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-2 obra de Pachman auxilia y estimula la 
maginación del jugador, proporcionándo- 
e provechosas ideas y ensehanzas, que 
ame tos múltiples problemas tácticos que 
at-ece el desarrolio de toda partida, pue- 
can orientarie en su nada fácil tarea. 


Como disponer tácticamente las piezas, 
como limitar la efectividad de juego del 
acversario. cómo llegar al final con ven- 
*a:2. cómo coordinar el juego conjunto de 
> ezas y peones. À cumplir tal misión vie- 
-e esta obra. 


Es suficiente una rápida lectura del índi- 
-2 de este volumen para cerciorarse de 
ue se trata de una obra de gran calidad. 
-2 exposición de los temas es sencilla y 
—uy asimilable. Los ejemplos prácticos 
—;e se encuentran al final de cada capitu- 
o facilitan la comprobación y reproducen 
a oropio tiempo las mejores y más bellas 
>ombinaciones. 


Essecial mención merecen las partidas co- 
—entadas que se incluyen. En ellas pue- 
de precisarse cómo una engariosa o falsa 
dosición puede limitar las posibilidades 
«scticas. y cómo la lucha se inclina a favor 
ze uno u otro bando conjugando la estrate- 
= 2 ocasional con la táctica intuitiva. 


“ACTICA MODERNA EN AJEDREZ eviden- 
- z que el concepto del valor de las piezas 
-s es tan fácil de apreciar con exactitud 
- que la teoria de la nivelación del mate- 
-a! sara la consecución del empate debe 
-orsiderarse irreal. Escrito en forma so- 
--a eficaz y elegante. este libro habrá de 
e" de gran utilidad al lector para mejo- 
-2" s:multâneamente sus conocimientos de 
ze ras y medio juego. 
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PRÓLOGO DEL AUTOR 


Trabajando en mi obra «Estrategia Moderna en Ajedrez» me di perfecta 
cuenta de que en realidad resultaba un estudio incompleto, toda vez que 
trataba sólo uno de los temas fundamentales que comprende el medio jue- 
go. El segundo tema, no menos importante que la estrategia, truta de co- 
nocer y comprender con antelación las intenciones del contrario, sus inme- 
diatas reacciones, y del cálculo previo indispensabic de las jugadas que 
forman parte de un plan correcto y eficiente, para llevarlo a lu práctica. 
El conjunto de estas funciones se denomina TÁCTICA. 


Estrategia y táctica van estrechamente unidas en el desarrollo de la 
partida. La estrategia, sin táctica, es abstracta y carente de alma. La tác- 
tica, sin estrategia, resulta laberíntica y sin sentido. Todo cuanto se refiere 
a uno de estos dos elementos concierne más o menos directumente al otro. 


Hubiera sido preferible reunir en una sola obra ambos temias, pero ello 
no es posible dado el volumen de materias a tratar. Por consiguiente, me 
decidi por dos obras sepuradas que permitan al lector el estudio de la teo- 
ria del medio juego con la amplitud minima indispensable. 


Cabe preguntarse cuál tema debe estudiarse primero. Parece lógico que 
sea el estratégico, a fin de determinar anticipadamente un plan de juego 
» realizarlo después tácticaniente. Pero si se tiene en cuenta que la táctica 
es más fácil de asimilar, me permito recomendar, con preferencia a los 
jugadores poco experimentados, que se inicien con este tema. Las manio- 
bras y combinaciones tácticas son, para el estudio, más divertidas y 
amenas, y al mismo tiempo proporcionan cierta orientacion para com- 
prender mejor las ideas estratégicas, profundas y a menudo poco claras. 


1 


La primera parte de esta obra contiene breves análisis acerca de tas 
proptedades tácticas de las piezas y su relución entre si. La segunda está 
dedicada preferentemente a las condiciones tácticas precisas para el ata- 
que v la defensa, Contrariamente al estilo empleado en los tomos de «Es- 
trategia», los ejemplos se presentan en forma de posiciones dadas correspon- 
dientes u partidas jugadas., Tambien se han incluido partidas completas, 
que en determinadas fases tienen relacion con los temas tratados en cada 
capitulo, y asimismo ejemplos prácticos con soluciones al final del volu- 
men. Me permito recomendar al lector que antes de consultar la solucion 
de estos ejemplos prácticos procure hallarlu por si mismo ante el tablero, 
con todas sus variuntes más o menos dificiles. Siempre resulta un ejercicio 
provechoso, 

LLDEK PACHMAN 
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ELEMENTOS DE TÁCTICA EN AJEDREZ 


I. JUGADA, MANIOBRA, COMBINACIÓN 


El lector que posea mi obra Es- 
trategia moderna en ajedrez puede 
conocer ya, desde su segundo capi- 
tulo, la explicación del concepto 
«táctica en ajedrez», definido en for 
ma breve como un complejo de mé- 
todos y medidas para fomentar el 
desarrollo de un plan estratégico 
propio y para impedir o retardar el 
del adversario. Tal definición puede 
tomarse como punto de partida 
para el análisis de los elementos 
fundamentales de la táctica ajedre- 
cística. 

Vamos a ocuparnos en primer lu- 
gar de las propiedades tácticas às 
LA JUGADA, considerada aisladamente. 
Una sola jugada puede contener acu- 
sado sentido táctico si responde O 
encaja en el conjunto temático del 
fin que se persigue. En su libro 
Táctica en ajedrez, el maestro suizo 
Voellmy enjuicia la jugada en una 
partida como causa de los tres efec- 
tos principales siguientes: 1) Cuan- 
do una pieza abandona la casilla en 
que estaba situada pierde el domi- 
nio de otras determinadas casillas 
que tenia a su alcance. 2) Desde su 
nuevo emplazamiento, la pieza juga- 
da adquiere el control de un com- 
plejo de casillas distinto al anterior. 
3) El cambio de situación puede sig- 
nificar una amenaza inmediata o la- 
tente para la posición contraria. 

Esta definición debe considerarse 
totalmente exacta, pero un tanto 


abstracta, y para mayor claridad 
nos permitimos glosarla más amplia. 
mente. Como es lógico, en el con- 
cepto no incluimos jugadas sin sen- 
tido efectuadas por jugadores carezt. 
tes de experiencia, ni otras débiles 
ejecutadas en el transcurso de una 
partida bajo el apremio del tiempo 
de control. Complementando las 
consideraciones de Voelimy, ariadt- 
remos que las jugadas pueden califi- 
carse, bajo una apreciación distinta, 
también como: 

a) Jugadas activas, que conducen 
al buen desarrollo del plan propio. 

b) Jugadas pasivas, que tienden 
a impedir el desarrollo del plan ad- 
versario; y 

c) Jugadas expectantes, que pei- 
miten una actitud de espera en po 
siciones poco claras, con el fin de 
obligar al contrario a descubrir sus 
intenciones, sin debilitación de la 
posición propia. 

En ocasiones una jugada puede 
contener las dos propiedades prime. 
ramente indicadas, o sea, que ejerza 
al mismo tiempo las funciones de 
«activa» O «pasiva». 

Presentamos en la posición de! 
diagrama núm. 1 un ejemplo de ju- 
gada activa. Las blancas juegan 
1. D4C, con amenaza de mate en la 
casilla 7CR. En infinidad de casos, 
una jugada activa con amenaza de 
mate puede conducir a la ganancia 
de material u otros objetivos ven- 
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tajosos, pero menos inmediatos, co- 
mo por ejemplo, disminución de 
efectividad de las piezas contrarias, 
deterioro de posición, debilitación 
de peones, creación de peones li- 
bres, etc. En el caso del diagrama 
número 1, con la jugada 1. D4C las 
blancas han creado simultâneamen- 
te una segunda amenaza: 2. C6T+, 
con ganancia de la indefensa dama 
contraria. Como quiera que las ne- 
gras sólo pueden cubrir una de las 
dos amenazas, las blancas ganan In. 
mediatamente. 

Las jugadas activas no siempre 
pueden ser tan fuertes como en cl 
ejemplo que acabamos de ver, ni 
tan fáciles de descubrir. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 2 Alekhine efectuó una fina 
jugada: 1. ..., P3T, creando la temi- 
ble amenaza 2. ..., TxP!; 3. DxD, 
TxT, toda vez que al quedar ame- 
nazado un mate con TxA, las blan- 
cas no tienen tiempo para salvar 
su dama. El objetivo de 1. ..., P3T! 
es defender la dama negra, y la ju- 
gada resulta ser tan fuerte que las 
blancas no disponen de recursos su- 
ficientes para escapar a la derrota. 
Por ejemplo, si 2. D2D, sigue 2. ..., 
AxP!; 3. CxA, CxC+; 4. TxC, 
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Diagrama núm. 2 
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STAHLBERG - ALEKHINE 
(Olimpiada 1931) 
Juegan las negras 


TxT; 5. DxD, TxA+; 6. TxT, 
TxT+; 7. RxT, PxD, y con un 
peón de ventaja las negras ganan 
fácilmente el final. En la partida, 
las blancas abandonaron en seguida 
después de 2. RIT, TxP. 

En los dos ejemplos precedentes 
las jugadas activas son tan fuertes 
que deciden la partida, gracias a las 
distintas amenazas creadas simul- 
tâneamente. 

Existen también jugadas activas 
que no contienen amenaza inmedia- 
ta alguna. Son jugadas activas las 
que desarrollar' una pieza, contribu- 
yen al mejoramiento de una pos!- 
ción, preparan una ruptura, crean 
pcones libres y, en fin, todas las que 
de una u otra forma sirven al pla 
estratégico preconcebido. Las que 
tienen carácter defensivo se denomi- 
nan, precisamente, «jugadas de de- 
fensa». 


Por ejemplo, podemos ver que en 
la posición que refleia el diagrama 
número 3 las blancas amenazan si- 
multáneamente los peones negros 
de AR y TR. Con la jugada 1...., 
A4A las negras pueden proteger am- 
bos puntos. Observemos que ello es 
posible solamente por la favorable 
situación de las piezas negras. Seria 













Diagrama num. 3 
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COMPOSICION 
Juegan las negras 


suficiente que la dama negra se en- 
contrara en la casilla 1AD (en lugar 
de la 2AD) para que la pérdida de 
un peón no pudiera evitarse. 

A menudo se presentan casos en 
los cuales una jugada puede tener 
al mismo tiempo carácter ofensivo 
y defensivo. 


Diagrama num. 4 





TARTAKOWER - COHN 
(Varsovia, 1927) 


En la posición del diagrama nú- 
mero 4 las blancas están amenaza- 


das de un mate en tres jugadas: 
1. .., D6C+4!; 2. PxD, PxP+: 3. 
RIC, T8D, mate. La jugada 1. D$A! 
no sólo impide este mate (1. ...., 
D6C+; 2. PxD, PxP+; 3. RIC, 
T8D+; 4. DIA, etc.), sino que al 
mismo tiempo crea una fuerte ame- 
naza contra la casilla 2CR de las 
negras, ganando rápidamente: 1..., 
T6CR; 2. TxP+, DxT; 3. DSARA+, 
v las negras abandonaron, toda vez 
que si 3...., T3€, sigue 4. TxD+, 
RxT; 5. DSR4. 


Diagrama núm. 5 
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Un típico ejemplo de jugada ex- 
pectante podemos examinarlo en la 
posición del diagrama núm. 5, que 
ocrresponde a una conocida varian- 
te del gambito de dama rehusado. 
Las negras plancan la captura PxºP, 
para después de la respuesta AxP 
proseguir con C4D, o bien P4CD y 
A2C, Pero antes, esperan el desarro- 
lo del alfil de rey blanco hacia la 
casil'a 3D, y por ello juegan 1... 
P3TD. Por el mismo motivo las 
blancas retardan la salida del alfil 
y responden igualmente 2. P3TD. La 
táctica reservona en que se hallan 
enfrascados ambos  contrincantes 
puede continuar, por ejemplo, con 
2..., TIR; 3. P3TR, etc. En este tipo 
de jugadas de cspera es indispensa- 
ble no permutir al adversario la ga. 
nancia de ticmpos, o el visible me- 
joramienio de su posición. 


Ruas 
tur 


Un segundo elemento fundamental 
en la táctica ajedrecista es LA MA- 
NIOBRA. 

Una maniobra usual es, por ejem- 
plo, la reagrupación de las piezas 
para aumentar su efectividad o jue- 
go de conjunto, 


Diagrama num. 6 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 6, después de 1. D7T+, R2A; 
2. DST+, RIC, las blancas no con- 
seguirian mãs que una repetición 
de jugadas. Sin embargo, pueden 
ganar mediante una reagrupación de 
sus piezas en la columna TR: 
1. D6C!, A3T; 2. T7T, D2A; 3. DST, 
y las negras abandonaron. Es digno 
de hacerse notar que las negras no 
pueden oponerse a la maniobra an- 
terior sin sufrir grave pérdida de 
material (1, ..., T2R; 2. DIT+, R2A; 
3. T3CR, etc.), 

Son muy corrientes otras manio- 
bras de reagrupamiento análogas, 
como por ejemplo la usual doblada 
de torres en una columna central 
(por ejemplo, TI-2R, seguido de 
TITD-IR). En algunos casos las ju- 
gadas son forzadas, denominándosc 
entonces «maniobras obligadas». 


Veamos la posición del diagrama 
número 7, en la cual Morphy forzo 
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Diagrama núm. 7 
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la ganancia en pocas jugadas de ma- 
nera irrefutable: 1. D8$C+, DIA; 2. 
D6D, D3A; 3. TXA, PxT; 4. TIT, 
y las negras abandonaron al no en- 
contrar defensa contra la entrada 
de la torre blanca en la casilla &TD. 
Sia 1. D8C4 las negras respondie- 
ran 1. .., CiA, sigue P5SD!, DxPA 
(jugada única para mantener la de. 
fensa del caballo); 3. TRIA, A6A; 
4. DxP. O sea que, a pesar de que 
las negras pueden elegir en su pri- 
mera jugada otra maniobra defen- 
siva, pierden igualmente. 

Según el objetivo que se persiga 
las maniobras pueden subdividirse 
en jugadas separadas. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 8 las blancas amenazan P5C, 
ganando una pieza. Es indispensable 
crear un refugio para el caballo ne- 
gro de 3AR, pero sin olvidar el peón 
de dama, que con la retirada del 
caballo quedaria indefenso. Petro 
sian Jugó 1. ..., A3D!; 2. P4A «si 
2. C3A-2R, las negras contestarian 
2. ..., A6D), 2. ..., ASC! (después del 
cambio Ax€C la casilla 5R de las ne- 
gras podrá ser ocupada por una 
pieza propia: 3. PSC, AxC; 4. AXA, 
C5SR; 5. AxC, AXA, y cl juego que- 
da igualado. 


Diagrama num. 8 
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El más importante elemento de ia 
táctica en ajedrez es la COMBINACIÓN. 
Podria definirse como una especic 
de maniobra obligada que las más 
de las veces incluye sacrificio de ma- 
terial, dando a la posición un sor- 
prendente e inesperado giro. 
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Un ejemplo de combinación senci- 
la lo presenta la posición del dia- 


grama núm. 9. Las negras anuncia- 
ron mate en cuatro jugadas: 1...., 
D8A+; 2. DxD, AxPD+; 3. A3R, 
TxA!, v no hay defensa contra 
4...., T7YR mate (4. RIC, T8R mate). 
La combinación se inicia con una 
sorprendente jugada que fuerza cl 
desamparo del pcón de dama blan- 
co. No existe otro camino para ven- 
cer. Si por ejemplo 1...., AxPD+42?, 
las blancas toman el all con la 
dama dando jaque. Esta combina- 
cióon sólo tiene una variante, y to- 
das las jugadas de las blancas son 
forzadas. 
Diagrama num. 10 
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Otra combinacion sencilla, pero 
con mas de una variante, nos pre- 
senta el diagrama núm. 10. Las blan- 
cas continuaron 1. P7C!, jugada que 
supone sacrificio de material. Las 
negras pueden elegir entre tomar «!] 
peón con el alfil y ganar la dama 
con Ag4C+. Veamos las dos varian- 
tes de la combinación, 

a) Después de 1...., AxP las blan. 
cas fuerzan un rápido mate con un 
nuevo sacrificio: 2. TxA+, RxT; 
3. TIC+, etc. 

b) En la partida las negras con- 
tinuaron 1...., A4C4+; 2. TXA, TxD; 
3. A6R+4, y “ya se rindicron (3. 
AxA; 4. T8T+, R2A; 5. P8C= DE, 
etcétera). 
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En otros capitulos de esta obra el 
lector podrá conocer otras combina- 
ciones de desarrollo más complica- 
do, con variantes vy subvariantes di- 
fíciles de calcular. 

Una combinación no ha de incluir 
necesariamente sacrificio de mate- 
rial. Pueden producirse sorprenden- 
tes giros en una posición a base de 
incruentas maniobras forzadas, que 
incluso pueden estar en desacuerdo 
con los principios fundamentales de 
la más normal estrategia. 


Diagrama num. 11 





BEHTING - NIEMZOWITSCH 
(Riga, 1910) 


Un excelente ejemplo de este tipo 
de combinación podemos examinar- 
lo en el diagrama núm. 11. Un buen 
plan para las blancas es situar el 


alfil de dama en su casilla 4D, en- 
senioreândose de la diagonal larga, 
sin oponente. Con esta maniobra su 
posición se veria considerablements 
reforzada. Veamos cómo Niemzo- 
witsch, con las negras, logró impe- 
dir este reagrupamiento especulan- 
do con la debilidad momentânea 
del peón dama blanco: 1. ..., D2ZA!; 
2. A3R, C3A; 3. A3MC, AZC!. Las blan- 
cas se ven obligadas a defender ei 
peón con 4. P4A (4. TID seria ineÃ- 
caz, dado que el A3R no está apo- 
yado), y ahora, provocada la debili- 
dad del PCD blanco, veremos una 
curiosa maniobra de regreso de las 
piezas negras a sus casillas de orl- 
gen: 4. ..., AIA!; 5. A2ZD, C5SR; 6. 
AIR, D3A. Seis jugadas después las 
negras retornan a las posiciones que 
ocupaban en el diagrama; no asi las 
blancas, que aparte la mencionada 
debilitación de su peón caballo 
dama, ya no pueden realizar su pri. 
mitivo plan de dominar con el alfil 
la gran diagonal de casillas negras. 
No hay duda que el giro posicional 
ha sido tan sorprendente como la 
combinación maniobrera de las ne- 
gras. Que un bando pueda efectuar 
seis jugadas consecutivas sin que 
varie la situación de sus piezas y 
con la posición mejorada, es algo 
poco corriente y en evidente contra- 
dicción con los fundamentos estra- 
tégicos del juego. No obstante, hay 
que hacer constar que se trata de 
un caso raro dentro del tipo de 
combinaciones sin el típico sacrifi- 
cio de material. 


Il. EL CALCULO PREVIO 


El arte de calcular anticipadamen- 
te y con exactitud maniobras y cont. 
binaciones, es condición precisa e in- 
dispensable para que el éxito acom- 
pare a todo ejedrecista en el proce. 
so de una partida. Está muy difun- 
dida la creencia de que el descubrir 
y calcular complicadas combinacio- 
nes es habilidad innata en los juga- 
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dores destacados, no bastando la 
práctica para asimilar tal facultad. 
Ello es cierto sólo en parte. Es in- 
discutible que un ajedrecista con la 
debida preparación y fantasia cal- 
culadora puede conseguir que el éxi. 
to le sonria con cierta facilidad. 
Pero el cálculo previo de toda com- 
binación depende también de la téc- 


nica, y ésta sólo puede adquirirse 
con el estudio a fondo y la práctica 
constante. 

En el capítulo final de la segunda 
parte de esta obra nos ocuparemos 
del descubrimiento y análisis de las 
combinaciones más <sorprendentes. 
Pero ya desde ahora es necesaria 
que nos familiaricemos con el arte 
de pensar y precalcular con exacti- 
tud maniobras y combinaciones. Em- 
pezaremos con algunos ejemplos. 


Diagrama num. 12 
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PILLSBURY - LASKER 
(Cambridge Springs 1904) 


En primer lugar veamos uno bas- 
tante sencillo. (Recomiendo al lec- 
tor considere la posición sobre el 
tablero, sin mover las piezas; si no 
acierta a encontrar la jugada inicial 
de la combinación puede seguir en- 
tonces el desarrollo del juego en el 
libro. Es conveniente acostumbrar- 
se a precalcular a golpe de vista las 
combinaciones poco complicadas y 
procurar descubrir con la máxima 
exactitud su futuro curso y desenla- 
ce.) Las blancas han sacrificado un 
peón y, à consecuencia de ello, el 
rey negro se encuentra situado pe- 
ligrosamente en el centro; además, 
su torre en la casilla ITR está des- 
conectada del juego, y cl alfil de IR 
en posición totalmente pasiva. Un 
ligero examen previo de la posición 


permite deducir claramente que 
para que las biancas puedan prose- 
guir el ataque, deben presionar so- 
bre los peones negros de rey y alfil 
rey, única y no muy sólida protec- 
cion del rey negro en estos momen- 
tos. A tal fin es apropiado utilizar 
el alfil de casilias blancas que se 
halia en la casilla Z2R, en reserva. 
Un jugador experimentado se apcer- 
cibe rápidamente que la jugacda 
apropiada es aqui 1. A4A!, toda vez 
que este alfil no puede capturarse a 
causa de la respuesta C5R+-, ganan- 
do la dama. Después de 1.A4A! Ja 
amenaza inmediata de las blancas es 
2. Dx PR+. «Cómo pueden defender- 
se las negras? No seria suficiente 
1. ..., A2D à causa de 2. TxXA!, TxT; 
3. AxP+. La retirada 1. ..., D3C 
deja sin protección ei PAR negro, y 
seguiria 2. TxP+. Por ello la juga- 
da 1...., T3A es prácticamente for- 
zada. Si en el cálculo previo de la 
posición se ha previsto que 1. ..., 
T3A es única, hay que seguir ade- 
lante. En la nueva situación creada 
debe considerarse necesariamente 
que el peón de rey negro ha que- 
dado «clavado» y, en consecuencia, 
debilitada la protección del peón al- 
fil rey. Ello permite la continuación 
2 TxP+, DxT; 3. TIAR, DxT+; 
4. RxD, ganando las blancas la dama 
y un peón a cambio de las dos to- 
rres, toda vez que el alfil blanco de 
4AD es «tabú» a causa de C5RA4. 
En realidad, el material puede con- 
siderarse nivelado, pero no se acier. 
ta a ver cómo las negras podrán 
impedir la jugada 5. CSR+, verdadce- 
ramente decisiva; las blancas han 
de ganar. De todo ello resulta que 
la combinación que se inicia con la 
jugada 1. A4A no sólo es justa, sino 
que decide rápidamente. 

En la partida las negras abandu- 
naron después dc 4. ..., A2D:; 5. 
D5ST+ (más exacta todavia que 5. 
CSR+, RIR),5. ..., RIC; 6. CSR. Las 
posibilidades de “defensa de las ne 
gras son en este ejemplo muy limi- 
tadas debido a la deficiente coloca- 
ción de sus piezas, y al existir una 
sola variante el cálculo previo resul 
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ta relativamente fácil. Pero en mu- 
chas posiciones se encuentran dos o 
más variantes ya desde el ânicio de 
la combinación y entonces el cálcu- 
lo es más dificil. En estos casos re- 
comendamos considerar sistemática- 
mente cada variante y no pasar de 
una a otra sin haber agotado el 
análisis de la anterior. Es aconseja- 
ble tener preferentemente en cuenta 
las respucstas más naturales y lógi. 
cas del adversario, a menos que algo 
muy oculto obligue a profundizar; 
v antes de responder, comprobar 
cuidadosamente la posición. Por lo 
general, son más difíciles de encon- 
trar las variantes de defensa que las 
de ataque v por cello es indispensa- 
ble revisar ma'termente las prime- 
ras. 
Diagrama núm. 13 
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PACHMAN - FISCHER 
(Santiago de Chile, 1959) 


En una partida que jugué contra 
Fischer (EE. UU.) en Santiago de 
Chile, 1959, se llegó a la complicada 
posición que refleja el diagrama nú- 
mero 13. Las blancas tienen una pie- 
za de ventaja y amenazan capturar 
otra. À cambio, las negras han orga- 
nizado un peligroso contrajucgo en 
el flanco de rey y después de PxPR 
abririan una nueva línea de agresión 
contra la casilla 2AR blanca. cCómo 
deben proceder las blancas para re- 
chazar cl ataque? Es evidente que si 
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pudieran trasladar su rey al flanco 
de dama, eludiendo la acción de las 
piezas contrarias habrian dado un 
decisivo paso hacia el triunfo. El 
problema consiste en conocer si la 
huida es posible, empezando con la 
jugada 1. R2R. Pero tuve que dese- 
char prontamente esta idea a causa 


de 1... PxPR; 2. R3D, TixP; 3. 
TICR (3. DxC, D4A+; 4. R3A, 
T7A+), 3... TID+4, etc. O bien 


1... TxP+; 2. RxT, PxPR+; 3. 
R2R, T7A4: 4. R3D, D3C+; 5. R3A, 
TxD+: 6. TxT, C5€!. Por elio efec- 
tué la jugada que ya en mi prece 
dente movimiento habia previsto co- 
mo continuación posible: 1. P4R. 
Ahora se evita la apertura de la co- 
lumna alfil rey, pero, por otra parte, 
si las negras responden 1. ..., P6A, 
es forzada 2. RIR ante la amenaza 
de mate. Esta eventualidad habia 
de calcularse, toda vez que si 2...., 
D8C+ no vale 3. AIA?? por 3, ..., 
DxA+: pero es suficiente 3. R2D, 
ya que tanto después de 3. 
DxP+; 4. R3A, como de 3. ..., 
TxP+4; 4. R3D, el riesgo ha pasado. 
La primera variante quedaba en 
principio bastante clara, pero habia 
que tener en cuenta otras continua- 
ciones de las negras después de 
2. RIR. No valdrian 2. ..., T8T+; 
3. AIA, TxA+; 4. RxT, D7/C+; 5. 
RIR, D8C+; 6. R2D; ni 2...., D7C; 
3. R2D, Las negras no podrían uti- 
lizar su torre de IAR en estas sub- 
variantes y ello sugiere la duda de 
si 2. ..., TSA! resultaria suficiente 
para sumar esta torre al ataque. 
Para mayor facilidad del lector, me 
permito reproducir la posición en 
el diagrama núm. 13a. 


Las negras amenazan 3. ..., TSC, 
seguido de T8C+. Se me ocurrió en 
seguida contestar 3. AIA con la in- 
tención de responder a 3... TSC 
con 4. D3D-y, eventualmente, 5. D3R, 
facilitando al rey la huida por la 
casilla 2D. Pero, qué respuesta pue- 
de haber contra 3. ..., D8C? La ame. 
naza es doble: 4...., DxA+- y 4... 
TxPR+, y parece no haber parada 
para ambas a la vez. Sin embargo, 
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una nueva y meticulosa comproba- 
ción me convenció que 4. PxC'!!, 
«ignorando» las dos terribles amcena- 
zas citadas bastaba para ganar, se- 
gun demuestran claramente los si1- 
guientes análisis: 

a) 4...., DxA+; 5. RRD, TxPA+; 
6. R3R!. Al quedar atacada la torre 
negra de 5A las blancas quedan con 
suficiente ventaja de matcrial. 

b) 4. ..., TxPR4; 5. R2D, 
TxPA+; 6. R3A;, TxD+; 7. RxT, 
y la posición resultante pucde consi- 
derarse como ganada para las blan. 
cas. Poseen torre y dos alfiles con- 
tra dama y un peón y después de 
A4AD la ruptura P5D es muy fueric. 
El peón alfil rey negro no es peli- 
groso al estar sobredefendida su 
casilla de coronación. 

Vistos los ejemplos precedentes 
podemos resumir anadiendo que en 
ecl cálculo previo de posiciones con 
variantes diversas es preciso tener 
en cuenta las siguientes conclusio- 
nes fundamentales: 

1. En primer lugar es indispen- 
sable fijarse la meta que se quicra 
alcanzar mediante cl desarrollo dc 
jugadas sucesivas. Existe gran dife- 
rencia entre un plan táctico v otro 
estratégico. La meta estratégica 
abarca, en una partida, una impor. 
tante fase de la misma, y pretende 
llegar a una posición determinada, 
aun en caso de que dehan efectuarse 


sobre la marcha imprevistas rectifi- 
caciones. El plan táctico es más 
concreto e inmediato. À menudo se 
presenta el caso de que un plan es- 
tratégico comprende diversas etapas 
v la meta de cada una de cllas pue. 
de constituir un plan táctico distin- 
to hasta llegar a alcanzar la posi- 
ción deseada. 

2. Debe comprenderse con clari. 
dad que los medios de que se dispo- 
ne bastan para el fin propuesto y 
valorar las posibilidades del adver- 
sario para impedirlo. 

3. Es necesario calcular con anti- 
cipación jugada por jugada (tanto 
en «maniobra» como en «combina- 
ción»), ast como las posibles respues- 
tas del adversario para analizar sis- 
temáticamente y por orden cada 
subvariante. 

4. Si la posición final de una de 
las variantes no aparece clara (no 
puede apreciarse el resultado: mate, 
tablas, ventaja material, posición de 
fácil empate) hay que revalorizarla 
desde su origen y comprobar si co- 
rresponde al plan táctico propuesto. 

En la precalculación de muchas 
posicioncs encontraremos con fre- 
cuencia en alguna de las variantes 
jugadas que en principio no habia- 
mos tenido en consideración, pero 
que pueden ser útiles cn otras va- 
riantes de la misma posición. Su 
análisis nos descubrirá nuevas y sor- 
prendentes jugadas que a primera 
vista nos pasaron desapercibidas, 


En la posición del diagrama nú- 
mero 14 las negras acaban de sacrifi- 
car una picza, bajo el supuesto de 
que, al jugar las blancas la torre 
situada en la casilla 6D podrán con- 
tinuar Ax€C, seguido de TxA, con 
recupecración del material. Pero las 
blancas ganaron rápidamente contcs. 
tando 1. PSR!. El vencedor nos cuen- 
ta en la revista «Ajedrez en Rusia» 
cómo encontró esta continuación de- 
cisiva: 

À primera vista parece que la to- 
rre de 6D tenga que desplazarse ne- 
cesariamente, pero falta encontrar 
una casilla desde la cual pueda man- 
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tener su juego activo. Seria un gra- 
ve error 1. T6€C?? (con la intención 
de, sil... AxC?, contestar 2. RxA, 
TxA; 3. TxPC, ganando un segun- 
do peón) a causa de 1... T8AS; 
2. TIC, TxT+; 3. RxT, A6R+. Otra 
posibilidad es la ocupación de la 
séptima horizontal, 1. T/D. Después 
dec la natural respuesta 1...., AxC, 
las blancas pueden continuar 2. T2- 
7€ con amenaza de mate en dos ju- 
gadas. Pero Nikitin se apercibió que 
las negras podrian continuar aqui 
2...., TID! v con la forzada liquida- 
ción que sigue, resulta un final de 
torres dificilísimo de ganar. No obs- 
tante, esta linea le proporcionó la 
idea de que, si no existiera el peón 
de rey las blancas dispondrían de su 
casilla 5D para el alfl, y el mate 
seria un hecho. Surgió entonces el 
propósito de jugar 1. P5R, pero era 


necesario examinar las diversas va- 


riantes. Si las negras contestan 1...., 
AxC; 2. RxA, TxA, cl avance 3. 
P6R decide (3...., TxP;4. P7R, TIR; 
5. T8D), y la captura del pcón (sea 
|... PxP o bien 1... AxP) per- 
mite a las blancas la continuación 
mencionada. Por ejemplo: 1. P5SR!, 
AxP; 2. T7D, AxC€C (caso contrario 
las blancas conservarian la picza de 
ventaja); 3. T2-7€, TID (u otra: 3.... 
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TIAD; 3...., TICD); 4. TITR+, RIC; 
5. ASD+, RIA; 6. T8T mate. La sor- 
prendente jugada 1. PSR! fue halla- 
da a consecuencia del análisis de las 
posibles retiradas de la torre blanca 
situada en la casilla 6D. 


Diagrama num. 15 
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Análoga, pero algo más difícil de 
resolver es la posición del diagra- 
ma núm. 15. El entonces campeón 
mundial ganó brillantemente empe- 
zando con 1...., TXA!. cCómo pudo 
descubrir tal jugada? Previamente 
Lasker consideró la lógica continua- 
ción 1. .., D5SC+; 2. RIA (2. D3C?, 
C7R+4+),2...., DIC+; 3. RIR, D8C+; 
4. R2D, llegando a una posición ven- 
tajosa para las negras, que tienen 
un peón de más, con el rey contra: 
rio en el centro del tablero. Pero no 
se aprecia la forma de alcanzar una 
victoria inmediata. Sin embargo, 
Lasker consideró aqui que después 
de 4...., TxA+; 5. PxT, P6A+! las 
blancas perderian la dama, tanto si 
6. RxP, C4D+, como si 6. DxPA, 
DxP+; 7. RID, P6R; pero ello falla 
porque las blancas podrian contes- 
tar a 4,..., TxA4+? con DxT. Re- 
considerando la posición, se dio 
cuenta de que jugando en seguida 
|... TxA las blancas no pueden 


tomar con la dama a causa de 2...., 
C7R+, y en consecuencia toda la 
combinación puede desarrollarse en 
la forma prevista: 1. ..., TxA!; 2. 
PxT, DSC+; 3. RIA, D7C+; 4. RIR, 
D8C+; 5. R2D, P6A-+; 6. DxPA, 
DxP+; 7. RID, P6R; 8. A3C4, RZC; 
9. PSD+, R3T; 10. DIR, AIA!, y las 
blancas abandonaron. Se amenaza 
ASC+, y después de Il. DxD, PxD 
no puede impedirse que el pcón co. 
rone. 

Al efectuar Laskcr su primera ju- 
gada no es probable que calculase 
la combinación hasta su total desen. 
lace, pero debió considerar que des- 
“puis de 6. ..., DxPA+ la posición 
resultante era suficiente para ganar. 
Los elementos en que podia apoyar 
tal ascrto cran el pcón libre en 6R, 
la desfavorable colocación del rey 
blanco v el «desticrro» de Ja torre 
blanca en la casilla 5TR. 

Tarrasch encontró mas tarde un 
segundo camino ganador: 1. ... 
D5SC+;2. RIA, DIC+;3. RIR, D8C+; 
4. R2D, C7C; 5. D2R, P6R+!; 6. 
PxP, A6A!, etc. Esta linea cs más 
corta que la que siguió Lasker. Para 
la técnica de la precalculación este 
hecho no tiene demasiada impor- 
tancia. Cuando jugando una partida 
de torneo sé encuentra una variante 
que conduce con scguridad a la vic. 
toria, raramente se pierde tiempo cn 
buscar otra. Esto justifica el hecho 
de que Lasker no hallara la conti- 
nuación recomendada por Tarrasch. 

En cl cálculo previo de posicio- 
nes complicadas sc cometen reitcra- 
damente crrores típicos. Uno de los 
más frecuentes es la omisión de las 
lamadas «jugadas intermedias». Si 
en nuestro plan olvidamos o despra- 
ciamos el derecho del adversario 
buscar jugadas ocultas o imprevis- 
tas que pucden dar un giro distinto 
a la posición, es probable surja cl 
contratiempo. 

La jugada intermedia se basa a 
menudo en motivos muy sencillos. 
Por cjemplo, no retirar una pieza 
propia atacada para amenazar antes 
otra del contrario, Después de las 


jugadas 1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 
3. C3AD, ASC; 4. P3R, C3A; 5. A3D, 
P4R: 6. P5D, las negras pueden re- 
tirar el caballo hacia las casillas 2R 
o ICD (también después del cambio 
previo 6. ..., AxC+, para debilitar 
la formación de peones contraria). 
Pero existe la posibilidad de inter- 
calar la jugada 6. ..., PSR!, y si 
7. AZA (ó 7. AIC), puede seguir en- 
tonces la activa jugada 7. ..., C4R. 


Diagrama num. I6 


y; 


mo eu / 
BA 





CHRISTOPH - RAUTENBERG 
( Bochum, 1958) 
Juegan las negras 


Todavia cs mas frecuente la juga 
da intermedia que va unida a un 
Jaque, denominada en la terminolo- 
gia ajedrecista «Jaque intermedios. 
En la posición del diagrama núm. :6 
las negras jugaron 1. .., AxP? (lo 
mejor cra 1...., CR2D) en la creen- 
cia de que después de 2. CxA, Cx€, 
la picza se recupcra (el caballo 
blanco de la casilla 4TR estã inde- 
fenso) ganando un peón. Pero las 
blancas respondieron con cl desagra- 
dable jaque intermedio 3. AxP-, x 
tras las jugadas evidentemente fo.- 
zadas 3. ..., RxA; 4. C5SA+, RIA; 
5. Ax€, cl material queda cquili- 
brado, pcro la posición de las blan- 
cas es muy superior, dada la privi- 
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legiada situacion de su caballo y la 
deficiente del rey negro. 


Diagrama núm. 17 
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MATTISSON - VUKOVIC 
(Debreczen, 1925) 
Juegan las negras 


En cl diagrama núm. 17 se refle- 
ja una posición en cuyo desarrollo 
se produjo un sencillo pero típico 
ejemplo de jaque intermedio. Las 
blancas calcularon 1. ..., D2R; 2. 
DST, DxA??;, 3. TxT+; RxT; 4. 
TIAR+, ganando la dama (4... 
RIC; 5. D7A+, y mate en dos juga- 
das). Pero la partida transcurrió 
asi: 1. ..., D2R; 2. DST, D6R+!, ja- 
que intermedio que obliga a las blan. 
cas a rendirse. Si 3. RIT sigue 3... 
DxA; 4. TxT+, RxT, y la jugada 
TIAR+ no es posible. 


En el transcurso de una partida 
Keres-Botwinnik (Moscú, 1956), a 
partir de la posición que reproduce 
cel diagrama núm. 18 las blancas en- 
traron' en una combinación en la 
cual habia que calcular dos jugadas 
intermedias del adversario, ademas 
de algunas propias: 1. TxP!!. Es 
claro que las negras no pueden cap- 
turar de inmediato esta torre, toda 
vez que después de 1..., AxT; 2. 
DxP-+, RIT (14); 3. C6C+, las blan- 
cas ganarian la dama. Pero cxisten 
dos posibles jugadas intermedias: 
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Diagrama núm. 18 
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a) 1... Ax€C, para si 2. PxA 
continuar 2. ..., AxXT. Pero las blan- 
cas disponen a su vez de una exce- 
lente intermedia, 2. T7A!, que al ata- 
car el alfil negro indefenso de 2R 
permitiria conservar el peón de ven- 
taja. 

b) 1...., P4€. Las blancas tienen 
la misma respuesta 2. T7A!, y si 
2. ..., AIR, sigue una bonita varian- 
te: 3. TIC, PxC; 4. D4C+4, RIA; 
5. T3D, T2D; 6. T3AD+, RID; 7. 
D5ST+. O bien 4...., RIT; 5. PSR!, 
con la doble amenaza 6. A3A+ y 
6. PxP. No es posible 5. ..., P4D a 
causa de 6. TxA. Este ejemplo de- 
muestra que en el cálculo previo es 
indispensable tener en cuenta un de- 
talie importante: no es prudente en 
el curso de una combinación caer en 
una doble amenaza (en este caso 
dos piezas a la vez) si no hay posi- 
bilidad de liberar una de ellas con 
contra-amenazas efectivas. 


Un complicado ejemplo de amena- 
zas y contra-amenazas con jugadas 
intermedias nos lo ofrece la posi- 
ción del diagrama núm. 19. Después 
de 1. T2D, AXA; 2. TxA, C3A, las 
blancas quedarian en leve inferiori.- 
dad. Por cello, y con el deseo de con- 
servar los dos alfiles, jugaron 1. 


Diagrama nuúm. 19 
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A3AR?, calculando que una vez eli- 
minadas las torres la posición estaria 
más o menos equilibrada. Pero las 
negras intercalaron una bonita in- 
termedia, 1. ..., PSR!!, cuya finali- 
dad no es fácil descubrir inmediata- 
mente. Siguió 2. AxP, C3A!, y ahora 
ya es más comprensible esta segun- 
da intermedia, toda vez que si 
3. AxC€, las negras contestarian 3. ..., 
TICR+ (jaque intermedio!) y 4... 
AxT, ganando la calidad. Continue. 
mos: 3. T3A (ó 3. T5D, TICR4: 
4. RIT, ASA; 5. TST, P4D!: 6. AxP, 
CxA; o bien 4. AZC, ASA; 5. TST, 
AR; 6. TSAR, A6D y 7. ..., ASR), 
3. ..., TICR+; 4. RIT, CXA; 5. 
T7A+, R3R; 6. TxPT. Con esta 
maniobra las blancas atacan dos pie- 
zas, y lograrian salvarse si las negras 
no hubieran efectuado oportuna- 
mente la jugada clave 1. ..., PSR!!; 
Ahora ya es claro que después de 
6. ..., C6C; 7. TXA, C4A, las negras 
quedan con una pieza de ventaja. 
Recomendamos al lector estudie a 
fondo este ejemplo, a fin de captar 
bien el significado de las distintas 
jugadas intermedias que en el mis- 
mo se suceden. 

En la precalculación conduce con 
frecuencia al error la insuficiente o 


poco cxacta apreciación de las posi- 
bilidades de ambas partcs. 


Diagrama núm. 20 
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BERNSTEIN - CAPABLANCA 
(Moscú, 1914) 


En la posición del diagrama nú- 
mero 20 las blancas creyeron que el 
peón alfil dama negro podia cap- 
turarse impunemente: 1. CXPA. Lo- 
gicamente, no daria nada a las ne- 
gras doblar las torres en la columna 
alfil dama, 1. ..., TIDIAD, que seria 
refutada con 2. CID; ni tampoco 
1. ..., CxC; 2. TxC, TxT; 3. TxT, 
ya que si 3. ..., D8C+, sigue 4. DIA, 
y no es posible 4. ...., T8D por 5. 
T8A+. Pero la apreciación citada 
debe considerarse superficial, toda 
vez que las negras ganan en seguida 
con 3...., D7C!; 4. T2A, D8C+4 5. 
DIA, DxT. 


Diagrama núm. 21: Simagim entró 
en la combinación 1. C6C?, PxcC; 
2. TxP, D2AR; 3. CxA, bajo el su- 
puesto de que recuperaba la pieza 
ganando un peón (si 3... DxcC, 
4. TxC+)..Sin embargo, el cálculo 
resultó ser asimismo superficial, al 
olvidar la debilidad de su pcón alfil 
rey, que permitió un decisivo contra 
ataque a base de la intermedia 3. ..., 
C4D!. La dama blanca no puede to- 
mar el caballo, va que después de 
DxP+ viene mate seguido; yv si 
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Diagrama núm. 21 
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SIMAGIN - BEYLIN 
(1946) 
4. T2R, DxC; 5. T5SA, TDID; 6. TSR, 
reaparece el tema anterior 6. ... 


D2AR!, con desclave del caballo y 
ganando rápidamente. 
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HOSTINSkY - THELEN 
(Brno, 1941) 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 22 las blancas consideraron un 
error la última jugada de las negras 
(DID-2D) y se decidieron por una 
combinación que, al parecer, debia 
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beneficiarlas: 1. CxPC, RxC; 2. 
AxPT+, RZT; 3. DSC, TIC; 4. DxC, 
T3C; 5. DIA, TXA; 6. AxP+, AXA; 
7. DxA+, RZC; 8. DxT. Estas ocho 
jugadas, evidentemente forzadas, ha- 
bian sido calculadas exactamente. 
Pero en la posición resultante queda 
latente algo más que el conductor 
de las blancas no previó: la dama 
blanca puede quedar desconectada 
momentaneamente del sector de iu- 
cha vy las negras pueden aprovecha- 
esta circunstancia para iniciar un 
peligroso contraataque basado en la 
fuerte jugada D6T. La partida pro- 
siguió: 8. ..., P3AD!, y si ahora 9. 
DxC, con D6T el mate es inevitable. 
Es mejor continuar 9. P4TR, TIT, 
pero las blancas, tras C3T, tendrian 
que sacrificar la dama por la torre 
contraria; el balance de material 
(dama y caballo contra dos torres y 
tres peones), no obstante, es favo- 
rable a las negras, que deben ganar 
dada la difícil activación del juego 
de las torres blancas. En la partida 
las blancas contestaron 9. TRIC, 
D6T! (preferible a 9...., TIT en esta 
posición); 10. P3R, DxPT+; 11. RIA, 
T3A!; 12. TZC (ó 12. P4A, T3C, y 
contra 13...., TxP no hay defensa); 
| , DST +: 13. R2R, Dx T; 14. T2D, 
D8CR; 15. P4A, T3R; 16. P4R, T3T; 
17. Dx€, T7IT+; 18. R3A, TxT, y 
las blancas abandonaron. 


En la segunda parte de esta obra, 
capítulo «Elementos psicológicos», 
apartado «Inducción al error», ten- 
dremo: ocasión de conocer más 
ejemplos de errores tácticos en el 
cálculo previo. Y también en el ca- 
pitulo final de la segunda parte el 
lector podrá encontrar todavia un 
amplio apartado titulado «El senti- 
do de apreciación», en el cual se 
analizan posiciones muy complica- 
das cuya precalculación es poco me- 
nos que imposible, y aun cuando se 
investigue a fondo puede surgir el 
error con facilidad. Hay que tener 
en cuenta constantemente que una 
determinada jugada, por sencilla o 
natural que parezca, exige siempre 
un previo y cuidadoso examen. 


Diagrama núm. 23 
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PACHMAN - NEIKIRCH 
(Torneo Interzonal 1958) 
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En mi partida con Neikirch, del 
torneo interzonal de 1958, se llegó a 
la posición que refleja el diagrama 
número 23. Las piezas blancas están 
colocadas de forma tal que e! in- 
mediato ataque contra la casilla 
TTR aparece como una continua- 
clón lógica y natural. A pesar de 
ello, para efectuar la jugada 1. C5€C 
empleé casi tres cuartos de hora 
del tiempo de reflexión. Las negras 
disponen de la fucrte defensa 1. 
P3TR, v la continuación 2. C7T no 
es satisfactoria, ya que las negras 
no jugarian 2. ..., TIR que permiti- 
ria la fuerte respuesta 3. D4C, siro 
que ofrecerian la calidad a cambiu 
de un peón v un importante tiem- 
po para obtener contrajuego: 2. 
TxP!; 3. CxT, AxT, Antes de deci- 
dirme por la jugada 1. C5€C tuve que 
calcular la siguiente combinación: 
É. «us P3IR: 2, CXPR, PxC; 3. 
DxP+, T2AR (3. ...., RIT; 4. D6C); 
4. A6C, y ahora las negras tienen a 
su disposición dos líneas de defensa: 

a) 4. ...., DIR; 5. TIR!, T3AD:; 
6, AxT+, DxA; 7. DxA, DxA; 8. 
TxcC, o 9. PSA, T3C; 10. Dxa, 
D7D; . T8R+, R2T; 12. P3C, etc. 

b) E “«. DIA!, y las blancas puc- 
den elegir entre 5. AxP, T3AD (5..... 
PxA; 6. TSAR); 6. DxT+, DxD; 


7. AxD+, RxA; 8. A2D, que ofrecc 
ventaja de material, pero con contra- 
juego para las negras después de 
8...., T3C, y 5. P5D, para proseguir 
el ataque con buenas perspectivas. 

En lugar de 1. ..., P3TR las negras 
efectuaron el cambio 1. .., Ax€; 
2. AXA, D3D; 3. A6A!, facilitando 
el ataque de las blancas (3. ..., DSA; 
4. ASR, D4C; 5. P4AR, D2R; 6. Ax P+, 
RxA; 7. DST+, RIC; 8 AxP-, P4A; 
9. ASR, C5A??; 10. D6C+, y las ne- 
gras abandonaron). 

Aumentan las dificultades en el 
cálculo previo cuando en las manio- 
bras y combinaciones se presentan 
profusión de variantes distintas. 
Cada una de ellas debe analizarse 
sistemáticamente, evitando se mez- 
clen o confundan en la mente. Ante 
todo es necesario comprobar las res- 
puestas naturales del contrario 
(aceptación del sacrificio de mate- 
rial, retirada de las piezas atacadas, 
defensas lógicas a las amenazas in- 
mediatas, etc.), y seguir con el aná- 
lisis de las ocultas o disimuladas 
posibilidades de su posición, como 
jugadas intermedias, contraamena- 
zas, etc. En el siguiente ejemplo ve- 
remos la forma exacta de precalcu. 
lar una difícil combinación a través 
de sus vuriantes, en ordenada suce- 
“100. 

Diagrama núm. 24 
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ALEKHINE - ROHACEK 
Munich, 1914) 
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En la posición del diagrama nú- 


mero 24 Alekhine prosiguió 1. DxP:. 3. 


Las negras tienen a su disposición 
cuatro líneas distintas a seguir, que 
con toda probabilidad el excampeón 
del mundo comprobó en la forma 
siguiente: 


Diagrama num. 24 a 
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a) 1. ...., AxTIT. Después de 2. 
D6A, TIC (2. ..., RIC?; 3. AxP+, 
CxA; 4. DxD); 3. AxP!, las negras 
no tendrian defensa suficiente con. 
tra la siguiente jugada de alfil de 
las blancas. 





Diagrama num. 24 b 





b) -, AxTIR. La maniobra 
EM De TIC. 3. AxP seria desfavora- 
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ble por la sorprendente contestación 
o, AST! de las negras. Si 2. TxA, 
las negras logran buenas posibilida- 
des de defensa después de 2. ...., 
C5A!; 3. DxPD, TIC. Pero las blan. 
cas pueden ganar continuando 2. 
D6T+, RIC, y ahora no 3. TxA a 
causa de 3. ..., D6A, sino 3. TIA!. 
A la lógica respuesta 3. ..., A6A las 
vlancas contestan 4. D5SC+, RIA, ga- 
nando como en la variante a). Caso 
de 3. ..., D2D (en vez de 3. ..., A6A), 
decide 4. T5SA; por ejemplo, 4. ... 
C4A; 4. D5SCI, C2€; 6. TSD, 


a num. 24c 
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c) 1. ..., CSA. Con esta jugada 


las negras evitan la irrupción de la 


dama contraria en la sexta horizon- 
tal y limitan al propio tiempo la 
efectividad del alfil situado en la ca- 
sHla 3CD. Después de 2. AxC las 
negras dispondrian de dos peones li- 
bres y unidos; pero en esta línea 
Alekhine habia calculado la siguien- 
te maniobra en seis jugadas: 2. ..., 
PxA; 3. DSR!, TIC; 4. P5SC!, D2C; 
5. DSAD+, RZC; 6. D5C+, RIA; 7. 
D6T+, T2C; 8. D6TD!, ganando. 


d) 1. ..., PóD. Una scgunda con. 
tinuación de contraataque, relativa- 
mente fácil de calcular, y con la 
cual siguió la partida: 2. TRIAD, 
P7D; 3. T2A (el cálculo previo podia 
ya darse por terminado aquí, toda 
vez que es claro que las negras no 
podrán valorizar su peón libre en 
séptima), 3. ..., D3T; 4. TID, AZC; 
5. TXPA, y las negras abandonarci. 
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PROPIEDADES DE LAS PIEZAS 
1. EL CABALLO 


El caballo se diferencia de las 
demas piezas por su forma de juego 
especial. Sus movimientos no se 
ven limitados por formaciones de 
peones más o menos cerradas, y 
consecuentemente, conserva la mo- 
vilidad también en las posiciones 
blor;ucadas. Dado su reducido radio 
de acción, la efectividad del caballo 
crece si logra emplazarse en casillas 
centrales o colindantes de éstas, ale. 
jadas de los límites del tablero. Es 
importante tener presente este de- 
talle para conseguir el máximo rem- 
dimiento de los caballos en el trars. 
curso del juego. 

La especial y única «manera de 
andar» del caballo sobre el tablero, 
comparada con la dc las otras pic- 
zas, permite la aportación de intere- 
santes elementos tácticos en divers. 
dad de combinaciones. El más sen- 
cillo y típico al mismo tiempo, es cl 
conocido con el nombre popular de 
«horquilla», llamado también «tene- 
dor», entendiéndose con tales den. 
minaciones el ataque simultáneo de 
un caballo a dos o más piezas con- 
trarias indefensas o de valor supe- 
rior. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 25, el caballo ataca al mismu 
tiempo al alfil blanco de SCD v al 
peón situado en 3AR. En su retirada 
el alfl no puede defender el peón, 
que podrá ser capturado impune- 
mente. 
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Diagrama núm. 26 











En la posición del siguiente dia- 
grama núm. 26 las piezas contrarias 
atacadas son dama y torre, ambas 
de valor superior al del caballo. Las 
negras pierden, como minimo, la ca- 
lidad. 


Diagrama núm. 27 


AA e 
SB 


Za 


E Som 


a 
7) E Za. 


ag? ; 
rsrs da 
0 
É: 





COMPOSICIÓN 
Juegan las negras 


En el diagrama núm. 27 se aprecia 
el múltiple ataque de un caballo 
blanco a varias piezas negras a la 
vez: las torres en 2AD v 6R, el alfil 
en 5CD y los peones en 3CD, 3AR 
y 5AR. En el análisis de la posicion 
de Vukovic (diagrama núm. 19) ya 
hemos visto, en su fase final, un 
sencillo «tenedor» de caballc. 


En el diagrama núm. 28 podemos 
examinar otro ejemplo de «horqui- 
lla» o «tenedor». Si las blancas re- 
tirasen el alfil atacado de 5CD, las 
negras podrian aprovechar este tiem- 
po para fomentar su desarrollo. Pero 
las blancas ganaron al continuar con 
la sorprendente jugada 1. C4R!. Este 
caballo no puede ser capturado por 
la respuesta 2. AxXPA+, y contra 
À. ..., PxXA, las blancas siguer 2. 
C6D+, R2D; 3. CxP y 4. CxT, con 
ventaja decisiva. En la partida las 
negras prosiguieron 1,..., A3R, y des- 
pués de 2. C6D+, R2D; 3. A3R, 


Diagrama núm. 28 
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VASSILTSCHUK - BOBOLOWITSCH 
(Moscú, 1959) 
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C3C; 4. P4AR!, AxC; 5. PxA, CST: 
6. ASA, D3A; 7. D2D, P4TD; 8. P3A, 
PST; 9. PSA!, el ataque de las blan- 
cas progresó rápidamente: 9. ..., 
CxPA; 10. AZAD, P4T,; 11. A4D, 
D3T; 12. DxD, CxD; 13. AxPC, 
y las negras abandonaron. 

El más frecuente caso de «tene- 
dor» de caballo se produce siendo 
el rey una de las piezas atacadas. 
Los siguientes diagramas núms. 29, 
30 y 31 nos presentan tres ejemplos 
típicos de «tenedor» con jaque. 


Diagrama núm. 29 
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Diagrama num. 30 
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En cl primer caso las negras pier- 
den, sin compensacion alguna, el 
alfil indefenso; en el segundo, una 
pieza más valiosa que el caballo, y, 
en el tercero, podemos contemplar 
el poco corriente caso de ataque 
múltiple de un caballo a «toda la 
familia». El «tenedor» con jaque es 
base de numerosos temas tácticos 
y combinaciones, Incluso en la aper- 
tura, En el desarrollo de las juga- 
das siguientes, 1. P4R, P4AD; 2. 
C3AR, C3AD; 3. P4D, PxP; 4. CxP, 
C3A; 5. C3AD, P3R; 6. C4D5C!, la 
última jugada de las blancas corres- 
ponde a uno de los temas tácticos 
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mencionados. Si las negras contes- 
tan con la aparentemente jugada 
liberadora 6. ..., P4D, pierden un 
peón después de 7. PxP, PxP; 8. 
CxPD, C€Cx€; 9. DxC!, DxD; 10. 
C7A+, etc. 

Veamos otros ejemplos más com- 
plicados. 


Diagrama núm, 32 
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ROSSOLIMO - SZABO 
(Hastings, 1949/50) 


En la posición del diagrama nu- 
mero 32, Rossolimo jugó 1. D8DA+., 
RxD; 2. CxPA+, RIR; 3. CxD. 
Este giro táctico ha permitido a las 
blancas recuperar un peón sacrif- 
cado en la apertura, quedando la 
conhguración de los pcones negros 
sensiblemente debilitada. 


En la posición de la partida Mo- 
mo-Mac Govan que refleja el diagra- 
ma núm. 33, el maestro mongol 
ganó una pieza de la manera si- 
guiente: 1. D8A+, TxD; 2. TxT-, 
RxT;3.CxA+,RIR;4. CXD. En 
ambos ejemplos las blancas han ga- 
nado material, desplazando al rey 
contrario hacia una casilla determi 
nada que posibilita el «tenedor» con 
jaque. Se recupera la dama sacrih. 
cada, con beneficio de un peón vn 
el primer caso, y de un alfl en cl 
segundo. 


Diagrama num. 33 
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MOMO - MAC GOVAN 
(Olimpiada 1956) 


Diagrama núm. 34 
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En el diagrama núm. 34 el ejem- 
plo es algo diferente, pero no me 
nos espectacular. El desplazamiento 
del rey contrario se consigue con cl 
sacrificio de una pieza menor, que 
asimismo se recupera con ganancia 
de un peón: 1...., AxPA-+: 2. RxA, 
Dx€C!;3.DxD, CSR+; 4. RIR, CxD. 


2, — TÁCTICA MODERNA - 1 


Diagrama num. 35 





WITTEK - MEITNER 
(Viena, 1882) 
Juegan las negras 


Un interesante giro táctico se pro. 
dujo en la posición del diagrama 
número 35. Después de 1. ..., DxC+; 
2. RxD, P4CR+, cl rey blanco se ve 
obligado a regresar a la casilla 4€, y 
las negras, con 3. ..., C6R+, recupe- 
ran la dama, quedando con un caba. 
lo de ventaja. 


Diagrama num. 36 
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GOTTSCHALL-N. N. 
(Halle, 1894) 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 36 el tema es distinto. Con el 
sacrificio de dama las blancas no 
capturan material ni desplazan al 
rey contrario. La tranquila jugada 
1. D8A!! amenaza mate en dos (2. 
TiT+, A3T; 3. TxA+ +) al cortar 
la retirada del rey negro, y si l.... 
AxD, se produce el «tenedor»: 2. 
CxA+, R2C; 3. CxD, con ganancia 
de una pieza. La partida prosiguió 
1. ..., PSD; 2. TIT +, T4T; 3. TxTA,., 
PxT; 4. DSA4+, RIC; 5. CxA, DxC; 
6. D6R+, D2AR; 7. DxP, y las blan 
cas, con dos peones de ventaja, ga 
naron con facilidad. En este caso la 
amenaza del «tenedor» es latente, y 
sólo se convierte en efectiva si las 
negras responden 1...., AxD. 

Aunque el «tenedor» es un típico 
elemento de ataque, también puedc 
ser útil en la defensa. 


Diagrama núm. 37 
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RICHES - LESLIE 
(Londres, 1955) 
Juegan las negras 





En la posición del diagrama nu- 
mero 37 las blancas amenazan ASA 
seguido de D7C mate, cuva manio- 
bra, a pesar de su abrumadora su- 
perioridad material (dos torres) pa- 
rece que no pueden impedir las ne- 
gras. Y sin embargo, hay una de- 
fensa: 1...., D7A-;2. RxD, CxP-., 
capturândosc en la siguiente jupa- 
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da la peligrosa dama blanca. El «te- 
nedor» es posible en este caso por la 
clavada del alfil blanco sito en 2R, 
clemento táctico que estudiaremos 
debidamente en el capítulo corres- 
pondiente. 

Prosigamos con otros complicados 
ejemplos, que unen al «tenedor» 
otros elementos tácticos. 


Diagrama núm. 38 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 38 las negras tienen calidad 
de ventaja. Tras la retirada de la 
dama blanca podrán jugar RIC, y 
luego podrán atacar al peón blanco 
en 6R, ganándolo fácilmente. No obs- 
tante, las blancas fuerzan una ma 
niobra ganadora, que contiene tres 
distintos elementos tácticos: el ja. 
que en descubierto, la transforma- 
cion del peón y el «tenedor»: 1. 
P7R+!, TxD; 2. P8R=D+4, DID; 
3. D6R+, D2D (contrariamente, si- 
gue 4. DxT); 4. DxD+4, RxD: 5. 
C5SR+ y 6. CxT, quedando las blan- 
cas con el caballo de ventaja. Éste 
es un buen ejemplo de maniobra q 
combinación de «tenedor», que con- 
tiene en su fase previa elementos 
tácticos para desplazar el rey y 
otras piezas contrarias hacia las ca- 
sillas precisas, propicias al doble 
ataque del caballo. 


En algunas posiciones la coloca- 
ción del caballo puede ser tan favo- 
rable que permita diferentes «tenc- 
dores» sucesivos. 


Diagrama núm. 39 
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CHOLMOYV - OSTRAUSKAS 
(Campeonato de Lituania, 1949) 


e 


“4 





Si 






N 
N 


ç 


Ra 
SS 















ta 
Rr 









En la posiciôn del diagrama nu- 
mero 39 las negras han tomado un 
peón en su última jugada (D3D x 
PCD), cuando hubiera sido más pru- 
dente retirar el rey (R2C!), previ- 
niendo el ataque que sigue, D5ST+. 
La permanencia de la dama negra 
en 5CD permite a las blancas una 
rápida victoria: 1. DST+, R2R; 2. 
DxPA, DxT (los dos peones ne- 
gros en 3R v 2TR no pueden ser 
defendidos al mismo tiempo, v si 
2. ..., PxD, con 3. CxP+ las blan- 
cas ganarian, gracias al «tenedor», 
un importante peón); 3. DxPR+, 
RID (no es mejor 3. RIA; 4d. 
DxPA+, T2A; 5. D8T+, R2R; 6. 
Cx P+, presentandose una nueva po- 
sición en la que el «tenedor» deci- 
de. En la partida se jugo 4. ..., RIR; 
5. D&T+, R2D; 6. DIC+, RIA; 7. 
D=T+!. Tampoco sirve 4...., RIC 


por 5. D8BD+ ); 4. D8C+ (naturalmen- 


te, no 4. Dx PA+?, RIA, ganando en- 
tonces las negras. Con su cuaria 
jugada, y las dos siguientes, las blan- 
cas obligan a desplazar al rey negro 


hacia la casilla precisa para cl «te- 


nedor», que se produce con Cx PD); 


4. ..., RD; 5. D7A+, RIA; 6. Dx T+, 


RxD; 7. CxP+, R3D; 8. CxD, y las 
bluncas ganan por su mayoria de 
pcones. 

En estudios v finales compuestos 
se pueden encontrar muy bellos 
ejemplos de «tenedor» de caballo en 
una o más variantes. Pero aqui va- 
mos a limitarnos a los ejemplos 
prácticos de partidas jugadas. 
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Contemplemos la posición del dia- 
grama núm. 40. Las blancas jugaron 
1. TxPT (se amenaza C6C-+, pri- 
mer "tenedor»), 1... , R3R? (era me- 
jor 1. ...., RIR, aunque despues de 
2. C4C las negras tumpoco podrian 
tomar el pvón a cuusa de C6AS): 
2. C3D (amenuza CIA+, y si 2... 
TxP, entonces 3. C5SA+4-),2..., TOR; 
3. Tó6T+, R2R; 4. C4A! (prosigue cl 
divertido juego de «tenedores». La 
amenaza es ahora C5D+, no siendo 
posible a la torre negra capturar <l 
peon alfhil dama por el mismo mo- 
tivo, ni cl peóon de rev, toda vez 
que a C5D+ seguiria C6A +, perdien- 
do las negras la torre en todos los 
casos). La partida continuo 4. ..., 
RIR; 5. C5D, Ti7R (ya hemos visto 
que no es posible Tx PR por C6A+ |); 
6. €CxP+, R2D; 7. C5D (cl pcon de 
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rey blanco sigue siendo «tabú»), 7..., 
C3R; 8. TxC!. Las negras abando- 
naron, pues si 3...., RxT, 9. C4A-+ 
y CxT; y si 8...., PxC, entonces 
9. TxT, PxC; 10. PxP, Ilegándose a 
un final de torres con cuatro peoncs 
de ventaja para las blancas. Buen 
ejemplo, en cuvo transcurso de ocho 
jugadas se presentan no menos de 
siete casos de «tenedor», v en algu- 
nas variantes aún mas. 

El tipo de «tenedor» que más fre- 
cuentemente se presenta en las apcer- 
turas es el que situa el caballo agre- 
sor en las casillas 7A. Corrientemen- 
te, en la 7AD ataca la torre contra- 
ria del mismo flanco con jaque, 
mientras en la 7AR ataca la dama y 
torre de rey simultâneamente. Casi 
todos los principiantes han sufrido 
las consecuencias de estos «tenedo- 
res». Entre jugadores más expsrr 
mentados no suelen producirse, ex- 
ccpto cuando forman parte del plan 
táctico elegido, sea de desarrollo » 
de combinación. A veces, para for- 
zar uno de estos «tenedores» se sa- 
crifica previamente una pieza, con 
la esperanza de capturar la torre 
indefensa y retirar impunemente cl 
caballo, ganando con ello la calidad. 
Pero no siempre es posible. El ca- 
ballo que después de tomar una to- 
rre queda situado en una de las ca- 
silas 8TD u 8TR, raramente tiene 
escape. Su eventual pérdida significa 
que en lugar de ganar calidad se 
han cambiado dos piezas menores 
por una torre, con la consiguiente 
desventaja. 

Asi ocurre, por ejemplo, después 
de las jugadas 1. P4D, P4D; 2. C3AR, 
C3AR; 3. P4A, P3R; 4. C3A, P4A; 
5. ASC, PAxP; 6. DxP, C3A (más 
exacto es jugai primero 6. ..., A2R); 
7. Ax€C. Ahora es preciso continuar 
7. ..., PxA, toda vez que la presun- 
ta ganancia de calidad es un espe- 
jismo: 7. ..., CxD?; 8 AxD, C7AS; 
9. RID, CxT: 10. ASC, v el caballo 
negro queda prisionero. Las blancas 
pueden tomarlo directamente, jugan- 
do RIA seguido de RIC, o bien me- 
diunte un reagrupamiento de piczas 
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que las negras no pueden impedir 
(P3R-PxP-A3D-R2D y TxC). El 
cálculo previo de la posibilidad de 
cscape del caballo es a veces muy 
laborioso, aun para jugadores fuer- 
tes. Para la solucion de tal problema 
se requiere cxactitud en cl! cálculo 
Y un sentido justo de la posición. 


Diagrama num. 41 
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Diagrama núm. dl: Es evidente 
que la defensa de la casilia 2AD es 
dificultosa. Si a 1... RID sigue 
2. A3R vy à continuación 3. O-OO. 
Por cello las negras han de jugar la 
carta del contraataque, 1. ..., C5€. 
éComo han de responder las blan- 
cas? Dado que tienen una pileza más 
en desarrollo, la liberación de su ca- 
ballo ha de ser más tactible que la 
del contrario. La partida siguló este 
curso: 2. C5SD7A+, RID; 3. CxT, 
C7A+; 4. RID, CxT; 5. CxP, A4AD; 
6. C5C!, A3R; 7. P4CD!, AXPA; 
8. AZC, C6C; 9. AxP. Las blancas 
impiden la captura del caballo 8TD, 
Y ganan rápidamente al envolver al 
rey contrario en una red de mate: 
9. ..., P3A; 10. A7A+, R2D; 11. P3R!, 
CsT (l1...., AxP; 12. PxC, AxP+; 
13. R2R); 12. A3D!, AxPR; 13. R2R, 
A4C; 14. C6C+, R3A; 15. P4TD!, 


P4A; 16. PST!, C6C; 17. ASR, CxP; 
18. PxC, C3A; 19. TICD. Las negras 
abandonaron, ante las amenazas de 
C4D+ y C7T+. 


Diagrama ntuim. 42 
LO 47. 
&7 


a a 
Bam Em 
— Sr 

omni 


e 


no 
a “E BE 


EA 
E 2 


Pardo 





mó mio 


STAHLBERG - DONNER 
(Góteborg, 1955) 
Juegan las negras 


La posición del diagrama núme- 
ro 42 es muy importante para la 
teoria del gambito de dama (se llega 
a clla después de las jugadas 1. P4D, 
P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD, C3AR; 
4. .A5SC, PSA!?:; 5. PAxP, PAxP; 
6. DxP, A2R; 7. P4R, C3A; 8. D2D!, 
CxPR, 9. CxC, PxP; 10. AXA, 
DxA; 11, DxP, O-O!?; 12. P3A). Las 
blancas tienen una pieza de venta- 
ja, pero no pueden impedir cl «tene- 
dor» subsiguiente a la jugada 1. ..., 
C5C (por ejemplo, 2. D2D?, TID; 3. 
D2AR, PSA; o bien 2. D3C?, AS3R, 
etcétera). La partida continuó 2. 
DSAD (caso de 2. D6D, las negras 
pueden responder 2. ..., C7A4+: 3. 
R2D, TID; 4. DxT+, DxD+; 5. 
RxC, AdA, con perspectivas de ata- 
que que compensan el material sa. 
crificado), 2. .., DxD; 3. C€CxD, 
C7A+; 4. R2D, CxT; 5. A3D. Al pa- 
recer, el caballo negro no puede ser 
liberado. Pero las negras se salvan, 
sin embargo, gracias a un interesan- 
te contraataque: 5. ..., TID! (amena. 
za P3CD seguido de A3T); 6. C4R, 


ASR!; 7. C3T (con 7. C2R la conti 
nuacioón seria análoga), 7. ..., TxA+4; 
8. RxT, TID+; 9. R3A, TIAD+; 
10. R2D, TID+, tablas. Un eventual 
intento de ganar con lil. RIA, AxP; 
12. P3CD, CxP+; 13. R2C, C7D!; 
Id. RxA, CxC; 15. PxC, T7D+ te- 
portaria ventaja a las negras. ; Una 
emocionante lucha para la libera- 
ción del caballo! Mas tarde se ha 
encontrado que las blancas pueden 
reforzar la linea a través de una 
maniobra muy interesante: 1. ...., 
C5C; 2. D4A!, A3R; 3. DSA!, DxD; 
4. €CxD, C7A+; 5. R2D, CxT; 6. 
CxaA, PxC; 7. A3D, TRID; 8. C2R, 
TxA-+; 9. RxT, TID+; 10. R3A, 
TIAD+; 11. R2D, TID+; 12. RIA, y 
el caballo no puede ahora escapar. 
;Un instructivo ejemplo de delibera- 
da pérdida de tiempo! 

Oiro elemento táctico, tipico en el 
juego del caballo, pero no exclusivo 
de esta pieza, es la «descubierta» 
que combina o permite cl ataque a 
una picza contraria indefensa. 


Diagrama nuúmi. 43 
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BOGOLJUBOV - HUSSONG 
( Karisruhe, 1939) 
Juegan las negras 


El diagrama núm. 43 reproduce 
una sencilla posición en la cual, si 
las negras juegan 1 | CxA??, de- 
ben abandonar inmediatamente ante 
la respuesta 2. D4C, que gana la 
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dama por la amenaza simultânea 
de mate vy C6T+. Esta pcquefa 
combinación va nos es conocida 
(véase el diagrama núm. 1). 


Diagrama nun. 44 
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Algo más difícil es cl ejemplo que 
ilustra el diagrama nuúm. 44. Aqui 
predomina la idea de «descubierta» 
dc caballo con un jaque intermedio: 
1. C5D!, DxD; 2. CxP+4, RIT; 3. 
TxD. Obsérvesce que esta maniobra 
no seria posible si fuera otra la si- 
tuación de las torres negras. Si la 
de rcy se encontrase en otra casilla 
(por ejemplo, la torre de dama en 
ITD y la de rey en ID) las negras 
podrian contestar 2...., RIA. Y si la 
casilla 1D estuviera libre, la retirada 
2. ..., DID conjuraria todo peligro. 
Supongamos otra posición parecida: 
las torres negras se hallan en ITD 
v lIAD, respectivamente, mientras 
cl alfil blanco lo situamos en la ca- 
silla 2CD en lugar de 3R. Las blan- 
cas también ganarian un peón: 1. 
C5D, DxD; 2. CxP+, RIA; 3. AxA+ 
(segundo jaque intermedio), 3. ...., 
RxA (60 3...., RxC); 4. TxD. 


Diagrama núm. 45: Las blancas ju- 
garon 1. TDIA!, y su supcrioridad 
resultaria evidente caso de la res- 
o TIAD; 2. D5SC+, 
por el mayor 


puesta lógica 1. 
DxD; 3. €CxD, etc,, 
desarrollo. O bien Í. 


38 


.., ASA; 2. DIT, 


Diagrama núm. 45 
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PACHMAN - FICHTL 
(Ostrava, 1946) 


DxD: 3. CxD, cor las amenazas 
4. CxA y 4. P4CD En la partida 
las negras respondieron 1. ..., O-O, 
v después de 2. C5D, perdieron la 
calidad. Si ahora 2...., TxT, enton- 
ces 3. CxA+, vy 4. TxT. La partida 
continuo 2. ..., Cx€; 3. TxT, CxA; 
4. PxC, D4T; 5. D3D, A4A; 6. RZC, 
D4R; 7. P3C, P3TR; 8. TIAD, y la 
ventaja de la calidad se impuso. 
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MARACHE - MORPHY 
Juegan las negras 


Una de las más famosas combina- 
ciones de Morphy esta basada en 
una «descubierta» de caballo que se 
ha venido repitiendo con frecuencia 
desde aquellos tieinpos. Las negras, 
naturalmente, pueden ganar de di- 
versas maneras, dada su ventaja ma- 
terial (una torre), pero Morphy 
jugó 1...., TxA!; 2. DxT, C6CR'!!, 
y las blancas abandonaron. No pue- 
den tomar la dama bvlanca, 3. DxD, 
por 3... CD7R mate, ni tampoco 
capturar el caballo, 3. DxC, a causa 
de 3. ..., C7RA. 
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(Manchester, 1890) 















Para finalizar el tema, veamos to- 
davia una descubierta de caballo, 
con jaque intermedio, y «tenedor». 
En la posición de la partida Tar- 
rasch-Blackburne, que refleja el dia- 
grama núm. 47, las blancas ganaron 
la calidad jugando 1. CóT!. A 1... 
DxD sigue, naturalmente, el jaque 
intermedio 2. Cx T+. La partida con- 
tinuo 1...., T2R; 2. DxD, TxT; 3. 
C7A+, w las blancas ganaron la ca- 
lidad y la partida. 

Sorprende, a primera vista, la 
afirmación de que el caballo, a pesar 
de su reducido radio de acción, sea, 
bajo ciertas circunstancias, una pie- 
za de extraordinaria movilidad. Esta 
aparente contradicción puede expli- 


carse fácilmente. Las demás piezas 
tienen un juego rectilineo, y su efec. 
tividad en el tablero alcanza zonas 
y líineas perfectamente determina- 
das. En cambio, el caballo escapa 
totalmente de esta uniformidad con- 
junta por su especial característica 
de juego; salta las zonas peligrosas, 
y en su ataque a las piezas contra- 
rias nunca es replicado por la ac- 
ción ofensiva de las mismas, excep- 
to, claro está, cuando sea otro ca- 
ballo. El diagrama núm. 40 nos de- 
muestra la eficacia y peligrosidad 
del caballo y lo difícil que resulta 
prever sus múltiples amenazas. Va- 
mos a examinar a continuación ex- 
celentes ejemplos de su movilidad 
en los tres diagramas siguientes. 


Diagrama núm. 48 
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BERNSTEIN - MARCO 
(Ostende, 1907) 


Diagrama núm. 48: Las blancas ga- 
nan mediante una sorprendente ma- 
niobra de caballo en cuatro juga- 
das: 1. C5SD, D4R; 2. C4A! (amena- 
za C6C+, v si PxC, entonces D6T-+ 
con mate seguido), 2. ..., DSR; 3. 
C6C+, RIC; 4. C7R+. Las negras se 
ven forzadas a tomar el molesto ca- 
ballo, 4. ..., Tx€C, y después de 5. 
D5C-- cl rev negro debe continuar 
5. ..., RZA si quiere proteger su 
torre de 2R; pero ello conduce a la 
pérdida de la otra torre: 6. TxT+, 
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DxT; 7. DxP+, RZC; 8 DxT, 
CxP; 9. TIAD, y las negras aban- 
donaron. 

Diagrama nuúm. 49 
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METGER Y BERATENDE - RIETBROOK 
Y BERATENDE 
(1893) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 49: 1...., C3A!; 
2. DxPAD (era mejor 2. D4R, for- 
zando el cambio de damas y la sim- 
plificación del juego, aunque la po. 
s .ión de las negras resultase prefe- 
rible), 2. ..., C4R; 3. P4D, T2A!; 4. 
DSA, P3CD; 5. DSC, C6D; 6. DSAR 
(si 6. DSTR las negras responderian 
6. ..., DxT+; 7. RxD, C5A+4, etc, 
manióobra que ya conocemos), 6. ..., 
CSA; 7. TDICR, P3C; 8. DSCD, T2R; 
9. DiA, C6T!. Con esta jugada, más 
fuerte que la simple ganancia de 
calidad, las negras cierran el circulo 
que asfixia la posición contraria, 
cuyas piezas carecen prácticamente 
de jugada útil y, en consecuencia, 
abandonaron la partida. 


Diagrama núm. 50: Las blancas 
ejercen fuerte presión en la colum- 
na caballo dama, pero es muy dificil 
hacerla progresar dado que dos de 
sus piezas menores (el alfil en 1AD 
y el caballo en 2R) poseen escasa 
efectividad. A fin de activar el juego 
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Diagrama núm. 50 
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PACHMAN - VAITONIS 
(Torneo Interzonal 1952) 


del caballo sacrificaron un peón, y 
este refuerzo, en colaboración con 
un error del contrincante; decidió 
rápidamente la partida: 1. P4C), 
PxP; 2. C3C, C2R? (prepara la equi 
vocada colocación del caballo en la 
casilla 4AR. De todas formas, la po- 
sición de las negras era difícil. El 
cabalio blanco situado en la casilla 
4R es muy fuerte; las blancas pue- 
den jugar eventualmente T5SCR para 
recuperar el peón sacrificado, y el 
intento de impedirio 2. ..., A3R fra- 
casaria por 3. T5STR, RIC; 4. C4R, 
A2R; 5. TI-SC, con fuerte ataque. Fi- 
nalmente, la ruptura 2. ..., P4R re- 
sultaria arriesgada por la respuesta 
3. PSAR, que crea agudos problemas 
a las negras ante las amenazas 
ASD+ y C4R); 3. CAR, CAMA. Desde 
el punto de vista posicional el ca- 
ballo negro situado en su casilla 
C4A ejerce un papel muy útil a su 
bando. Y sin embargo, las blancas 
ganan rápidamente mediante una pe- 
queãia combinación que incluye un 
«tenedor» de caballo y reporta el be. 
neficio de dos peones: 4. TxC!, 
PxT; 5. CxP+, R2R; 6. CSC, PSC; 
7. CXT2A, TxC; 8. TxP. 

Cuando un caballo logra penetrar 
en la posición adversaria se convier- 


te en un serio peligro. El avanzado 
punto de apoyo indispensable para 
su sostenimiento ya fue debidamen- 
te comentado en la segunda parte 
de mi obra Estrategia moderna en 
ajedrez. Por ello me limito a expo- 
ner aquí ejemplos de maniobras 
para el logro de tales puntos de 
apoyo. 


Diagrama núm. 51 
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BOTWINNIK - FLOHR 
(Moscú, 1936) 


La contemplación del diagrama nú. 
mero 5l induce a considerar si la 
ruptura PSD puede favorecer el jue- 
go de las blancas, pero tal idea debe 
rechazarse, dado que después del 
cambio PRxP el peón de rey blanco 
queda debilitado. Botwinnik supo lo- 
grar ventaja decisiva poniendo en 
práctica otro sistema: conducción 
del caballo hacia la casilla fortif- 
cada 6D. Veamos: 1. P5A!. En esta 
Jugada, al parecer antinatural (re- 
traso definitivo del peón de dama 
propio), van contenidas dos amena- 
zas latentes: la ruptura P4CD - PSCD, 
y la maniobra CIC - C3T - C4A y 
C6D. Las negras pueden impedir la 
primera, pero no la segunda, 1. ..., 
P4TD; 2. CIC, DIA; 3. C3T, AID; 
4. C4A, AZA; 5. C6D, TIC; 6. TICD 
(también seria bueno para las blan- 
cas el sacrificio del caballo por tres 
peones: 6. CxPC, TxC; 7. DxP, se- 


guido de 8. DxP+. Pero la posición 
de las blancas es tan fuerte, que 
pueden ganar asimismo por cami- 
nos tranquilos), 6. ..., DID; 7. P4CD, 
PxP;8. TxP, AxC; 9. PRXA. Como 
habitualmente ocurre, la eliminación 
del caballo en su punto de apoyo 
crea un fuerte peón libre. Después 
de 9. ..., D4T; 10. T3D.3C, TIR; 11. 
D2R, DIT; 12. T3R, las blancas al- 
canzaron una superioridad decisiva. 

Puede resultar también muy cefec- 
tiva la penetración del caballo en 
campo contrario, apoyado por pie. 
zas en lugar de peones. 


Diagrama nim. 52 
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BOLESLAWSKI - BONDAREWSKI 
(XVIII Campeonato Ruso) 
Juegan las negras 





En el diagrama núm. 52 las blan- 
cas tienen por el momento un peón 
de más (seria desfavorable para las 
negras jugar 1...., PxP, por 2. D6D). 
No obstante, las negras deciden el 
juego a su favor gracias a una há- 
bil maniobra de caballos: 1...., CSR!; 
2. PxP, CxPD! (2... CxPA; 3. 
P6D, D2D permitiria a ias negras ga- 
nar calidad a cambio de un fuerte 
peón blanco en 6D, libre v apovado); 
3. D3D, C5Rx PAD. Es muxy intere- 
sante el camino para ganar que se 
presenta a las negras después de 
4. TIAD, CxA!; 5. DxC3R (si 5. 
TxC2. T8T+; v si5. DxC3A, DxD; 
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6. TxD, T8ST+. O bien 5. PxcC, 
C7R+ y las biancas pierden cali- 
dad), 5. ..., C7YR+. El caballo estã 
sin apoyo, pero al ser tomado por 
la dama queda a su vez la torre 
blanca sin protección. Un giro tac- 
tico que se produce con mucha fre- 
cuencia. La partida prosiguió: 4. 
TIR, C5C; 5. D2D, T7T; 6. D6D, 
DSA, con extraordinario dominio de 
espacio de los caballos negros. Se 


amenaza 7. .., C7A; 8 TIAR, C7IR+; 
9. RiT, C6C+4:!; un nuevo motivo 
táctico digno de hacerse observar. 
Continuó 7. C2D, y después de 7....., 
D7R!!, el juego quedó decidido. Si 
8. TxD, T8T+; 9. CIA, CxT+, y 
mate a la siguiente jugada. 8. TIAR, 
C5C4D!, y las blancas abandonaron, 
al no poder evitar, por lo menos, la 
pérdida de una pieza (la amenaza 
9. ..., CxA no tiene parada). 


IX. EL ALFIL 


La segunda pieza menor, o ligera, 
de un valor equivalente al del ca- 
ballo, es el alfil, aunque su juego o 
«manera de andar» sea totalmente 
distinto. Por su largo alcance, la 
efectividad del alfil guarda cierta 
relación con la torre, hasta el punto 
de que en ocasiones ofrecen ambas 
piezas idénticos problemas estratégi- 
cos. Para desarrollar su cticacia to- 
talmente cl alfil precisa diagonales 
libres, en especial cuando sc trata 
dcl ataque al enroque contrario. En 
el capitulo dedicado exclusivamente 
al «ataque sobre el enroque» vere- 
mos numerosos ejemplos; en el pre- 
sente nos limitaremos a algunos en- 
savos y experiencias. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 53 las blancas disponen de la 
tuerte amenaza AdA. Sin embargo, 
la cxtraordinaria efectividad del alfil 
negro situado en 3AD permite «igno. 
rar» la peligrosa amenaza. Siguió 
1. ..., TxA!; 2. ASA, T3€C!. Las blan- 
cas “pueden ahora ganar la dama, 
3 AxD+4, AxA, pero tendrán que 
devolver el obsequio, toda vez que 
si 4. P4C sigue 4...., TSTR+, 5. R3€, 
T3TR: 6. PxP, TêTxP+; 7. R4C, 
T3T5ST+; 8. R5C, P3ITR+4: 9. R6C, 
AZA+ +, Después de 3. D2D, T8D!; 
4. DxT, TxP+; 5. RIT, T/D+; 6 
D3A, DxA, las blancas abandonaron. 


Ur brillante cjemplo de la poten- 
cia del all en diagonales libres nos 
lo presenta la posición del diagrama 


E 
ea 


Diagrama núm. 53 
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GOLMAYO - WALBRODT 
(La Habana, 1893) 
Juegan las negras 


número 54. Despues de las jugadas 
1 PSD!, TxD; 2. PTxT, sc llega a 
una posición ganada para las blan. 
cas, a pesar de su infenoridad ma- 
terial (torre contra dama y una 
pieza menor), Si 2. ..., RiC€, sigue 
3 PxC€, PxP; 4. P6C!, AxP; 5. 
TDIC, R2A: 6. T6T, etc. Las negras 
continuaron 2. .. C2R; 3. C4C!, 
DIAD (después de 3...., DIR; 4. 
T6T, CSA; 5. TDIT!, CxT; 6. PxC, 
las blancas deben ganar, sin que val- 
ga a las blancas la ventaja de la 
dama. Tal vez sea mejor 3. ..., RIC; 
4. C6OA+, R2A; 5. TxA, C4A, aunque 
dc todas formas las blancas prosi- 


o nuni. 54 
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STOLTZ - H. STEINER 
(Torneo Interzonal 1952) 





La 


guen su duro ataque: 6. C5T!, R3C; 
7. CxC, RxT;8. CxC, RIC: 9 CTC, 
D2R; 10. TIC, seguido de P5AR-. 
O bien 6... DICR; 7. TxC+, CxT; 
8. CxC, D2T; 9. PSAR, ctc.), 4. P6C!! 
importante jugada que intercepta la 
acción del alfil negro a lo largo de la 
diagonal cn que se encuentra. La 
jugada 4. C6A?, seria refutada con 
4...., D4A!),4...., DxC fo bien 4...., 
CxP; 5. C6A, CIA; 6. TDIC, seguido 
de 7. CxA); 5. TxA+, RIC; 6. 
TxC+, RIA; 7. T7A-, RIR; 8. TIR, 
DxPC; 9. TIRxC+, RID; 10. A6A, 
DxA; 11. T/ID+4. En esta posición 
desesperada las negras sobrepacaron 
cl tiempo de reflexión (ll. .... RIR; 
12. TxD, RxT; 13. T7A+. RIR; 1d. 
T7T, ctc.). 

Es motivo típico en diversas aper- 
turas el desarrollo del alfl de rev 
por la casilla 4AD, apuntando a la 
7AR, defendida solamentc.por cl rey 
contrario. También pucde constituir 
un factor decisivo aunque el rev del 
adversario haya enrocado por cl 
lado corto. 


La partida cuyva posición refleja 
cl diagrama núm. 55 continuo: 1. 
P6A!, DxP; 2. €C5SC, D2R; 3. CxP, 
R2T (si 3... A3R, resultaria deci- 
siva 4. CxPT+, PxC; 4. D4C+, et- 





Diugrama núm. 55 
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VESELA - SEDOVA 
(Semifinal del Campeonato femenino 
de Chrecoslovaquia, 1956) 


cétera); 4. DST. El fuerte ataque de 
las blancas sc vio recompensado con 
una rápida victoria 

Raramente nos permitirá cl adver- 
sario la apertura de diagonale; en 
las cuales un alfil pueda colaborar 
con fuerza en el ataque contra su 
cnroque. Por esta causa hay que 
intentar forzar dicha apertura, bien 
sca por medios tácticos o por me- 
dios estratétigos. Se entiende por 
medios tácticos: avance de peones, 
ruptura de peones, sacrificio de pie- 
zas para el despeje de lineas, cam- 
bio de piezas y retirada de las que 
intercepten las diagonales más favo- 
rables. A menudo pueden acoplarse 
varios de estos medios en forma dt- 
versa y no son raras las posiciones 
en las que deben despejarse diago- 
nales para los dos alfiles. 


En la posición que refleja el dia- 
grama núm. 56, Najdorf eligió la si. 
guiente continuación, que combina 
una típica ruptura de peón con la 
apertura dc una diagonal de ataque: 

, PSD. Las blancas no pucden 
efectuar el cambio 2. CxC, toda vez 
que después de 2. ..., PxC no podria 
evitar 3. ..., PóD. Por ello respondie- 
ron 2. PxP, que no obstante permi- 
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Diagrama núm. 56 
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ROSETTO - NAJDORF 
(Mar de Plata, 1955) 
Juegan las negras 


te a las negras otro típico movi- 
miento, 2. ... C!, que amenaza 
mate cn 6TR. Si 3. P3A, sigue 3...., 
PxP; 4. R2€, TRIR, con dominio 
abrumador. La partida tuvo un ra- 
pido desenlace: 3. P4TR, T6R! (ame- 
naza 3...., TxPCR+4); 4. R2T, P5A!; 
5. P3A (si 5. PxT sigue un bonito 
mate: 5. .., PxPC+; 6. RIC, 
CoT++), 5. ..., PxPC+; 6. RZC, 
D3R!; 7. PxC, TxA+; 8. RxP, 
D3D-++; 9. P4A, T7IC+; 10. R3T, 
D3R+:; 11. PSA, TxPA; 12. TIR, 
T6A+, y las blancas abandonaron. 


La ruptura de peén con el fin de 
despejar una diagonal de ataque 
cuesta a menudo el propio peón. En 
la posición del diagrama núm. 57, 
las negras cedieron su peón de dama 
para conseguir un duro ataque: 1...., 
PSD!;2. TxP, TxT;3. DxT, P3TR!; 
4. C4T (si 4. CIR seguiria 4... 
AxP; 5. CxA, D6A), 4...., TSC (aho. 
ra no 4... TxP+; 5. CxT, D6A, 
por 6. D8D+, R2T; 7. D3D+, P3C; 
8. DIA); 5. D8D+, R2T; 6. D7D (o 
bien 6. P3ICR, TxC!; 7. DxT, D6A), 
6. ..., A4D; 7. D5SA4 (7. P4R, A3R), 
7. ..., DxD; 8. CxD, TxP+; 9. RIA, 
TxPT; 10. C3€C, P4TR, ganando las 
negras con facilidad (análisis de Tar- 
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Diagrama núm. 57 
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KMOCH - COLLE 

(Hasting, 1927/28) 

Juegan las negras 
takower). La fuerza del alfil en la 
gran diagonal blanca queda aqui am- 
pliamente demostrada. 


Diagrama mitm. 58 
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ALEKHINE - TREYBAL 
(Semmering, 1926) 


Una interesante posición se pro. 
dujo en una partida Alekhine-Trey- 
bal (diagrama núm. 58). Al parecer, 
las blancas pueden abrir la diagonal 
a su alfil de 2CD mediante 1. PSD, 
pero después de 1. ..., PAxP; 2. 
PxP, P4R, no lograrian otra cosa 


que cerrar las diagonales a los dos 
alfiles. La jugada 2. Cx PD sería con- 
testada con la intermedia 2. ..., 
TDIA. Sin embargo, Alekhine se in- 
genió para consegui! el despeje de 
las diagonales de ambos alfiles: 1. 
PSR!, A2ZR; 2. PSD! (para si 2... 
PAxP, continuar 3. €CxPD, TDIA: 
4. DID, PxC; 5. DxP+, RIT; 6. 
P6R-+, ganando rápidamente). Las 
negras contestaron 2. ..., C4A, in- 
tentando eliminar, por lo menos, 
uno de los dos peligrosos alfiles. 
Después de 3. PXPR, CxA; 4. PXA!, 
CxT; 5. TxC, TRID, las blancas 
podíian ganar sin dificultades con 
6. P6R, que amenaza 7. C4R y 8. D3A. 
En la partida se complicó un poco 
el tema: 6. TID, DST; 7. P6R, PSC'!; 
8. PxP, DxP; 9. C2R, TxPT; 10. 
C4D, T4A; 11. D2R (de nuevo la 
gran diagonal gana actualidad. Se 
amenaza 12. CxPAD, TxC; 13. DSR), 


11. ..., DSA; 12. A3T, DxD; 13. CxD, 


T4D; 14. TxT, AXA; 15. T3D, A4A; 
16. C4D, y las negras abandonaron. 
Diagrama nuúm. 59 
mm Maui 
E m MAMA 
so. 


A AN AS 
uy Bom E 
A E Me 
Am mas 
MM Wa 


BIDEV - PUC 
(Belgrado, 1947) 
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En cl diagrama núm. 59 las blan- 
cas nos muestran otra manera ca- 
racterística de despeje de una diago- 
nal en beneficio del alfil propio: 1. 
TxP!, AxT; 2. P6A!, v las negras 


no pueden impedir el mate. El avan- 
ce del peón alfil de rey, preparado 
con el sacrificio de una torre perml 
te cl decisivo despeje de la diagonal 
ICD-ITR. 


Diagrama num. 60 
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Una muy frecuente forma de des- 
pejar diagonales bloqueadas es cel 
cambio de piczas O peones que ta- 
ponan las mismas. En el diagrama 
numero 60 están cerradas las diago- 
nales de los alfiles blancos; en la 
del alfl de dama cxisten nada me- 
nos que tres piezas de su propio 
bando. No obstante, en este ejemplo 
ambas diagonales quedan despeja- 
das en un tiempo «record» de tres 
jugadas: 1. €5C!, DIC; 2. C€CxcC, 
TxC; 3. PDxP!. La gran diagonal 
negra va ha quedado abicrta, v la 
ICD-7TR lo sera vimediatamente al 
tener que jugar las negras 3. ..., 
CxP, toda vez que si 3...., PCxP,o 
3. ..., AxP, las blancas ganarian 
una pieza con 4. AxC. No hay, pues, 
opción: 3. ..., CxP, quedando las ca- 
sillas 2TR y 2CR negras bajo la ac- 
cion del par de alfiles blancos. Como 
las blancas pueden aprovechar esta 
posición favorable, podrá verlo cl 
lector en cl capitulo «El ataque con- 
tra el enroque», en la segunda parte 
de esta obra. 
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ZITA - THELEN 
(Zlin, 1943) 


En el diagrama núm. 61 encon- 
tramos un sencillo ejemplo, en el 
cual aumenta la efectividad de un 
alfil gracias al sacrificio de una pie- 
za. El peón 2CR de las negras limita 
la acción del alfil blanco situado en 
3AD. Pero las blancas pueden elimi. 
nar el obstáculo y prolongar el cam- 
po de acción de su alfil hasta la 
casilla 8TR jugando 1. C6A4+ (mejor 
que 1. Cx P+, toda vez que entonces 
las negras podrian renunciar a la 
captura del caballo), 1. ..., PxC; 
2. DxPA. Se amenaza mate, y la 
continuación 2. ..., 
para salvarse: 
DxA, P4A!;,5. D6A+, R2T: 6. P4TR!, 
D2AR; 7. D&T+, R3C; &. A2D, PSA; 
9. P3CR!, con ganancia por las blan- 
cas de un segundo pcón. La partida 
siguió: 2. ..., D8D+; 3. R2T, A3D+; 
4. P4A!, AxPA+ (no 4...., RIA? por 
S. DID mate); 5. DxA, P4A; 6. 
DxPT, D2D; 7. D6C+, RIA; 8. 
A4C+, y las negras abandonaron. 

Continuamos con tres ejemplos 
regularmente difíciles de apertura 
de diagonales sacrificando pieza, ca- 
lidad y torre, respectivamente. 


En la posición del diagrama nu- 
mero 62 Kieninger jugó 1. AxP!. Las 
negras no pueden aceptar el sacri- 
ficio, toda vez que si 1. ...., PxA 
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Diagrama núm. 62 
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KIENINGER - BOGOLJUBOV 
(Bad Pyrmont, 1949) 


bastaria 2. D7D para ganar. Elimi- 
nado va el peón de rev negro las 
blancas no tendrán dificultades para 
el avance P6R, que abre la gran dia. 
ginal negra a su alfil de dama. Des- 
pués de 1. ..., CID las blancas po- 
dian haber ganado rápidamente con- 
tinuando con exactitud el plan (aper- 
tura de la gran diagonal negra): 
2. AxP+ (en la partida jugaron 
2. ASA, 2...., CXA;3. P6R!,C4C; 
4. DxP+!!, PxD; 5. T8T, mate. 
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En cl diagrama núm. 63 el alfil 
blanco situado en 2CD parece conde- 
nado a la inactividad, al hallarse 
obstruida su diagonal por la cade- 
na de peoncs contrarios en 4R - 3AR - 
2CR. Pero las blancas pueden acti- 
varlo sacrificando calidad: 1. TxA, 
PxT; 2. TID!, impidiendo cl des- 
arrollo del caballo negro. Si 2. 
C3T, seguiria 3. T7YD, DxT; 4. C6T+ 
(un elemento táctico que va conoce- 
mos: descubierta de caballo con ja- 
que y ataque a una pieza contraria sin 


apoyo), 4. ..., RIT, 5. DxD, PxC; 
6. DxPC, etc. En su vista, las ne- 
gras quisieron preparar la salida 


del caballo con 2. ..., RIT, y la res- 
puesta [ue 3. PSR!. Esta jugada es 
también una típica apertura de la 
diagonal del alfil, y con ella las blan- 
cas debilitan la formacion de pcones 
que protege al enroque negio. Si 
3... PxP sigue 4. T6D seguido de 
5. AxP con fucrtc ataque. Por ejem- 
plo: 4. ..., TIR; 5. AxP!, TxA; 6. 
T8D+, vy mate seguido; o bien 4. ..., 
C3T; 5. AxP, T2A, 6. TOR!, D2D; 
7. CxP!!, TxC; 8. T8&R+, TxT; 9. 
DxD, TxA; 10. D8D4, TIC; Il. 
D6A +, T2C; 12. DxT, con ventaja 
suficiente para ganar. En ambas va- 
riantes la entrada en jucgo del alfil 
tienc carácter decisivo. Por esta cau- 
a las negras se esforzaron en apun- 
talar su casilla 3AR con 3. ..., D2A. 
Pero ahora cl avance del peóon dcci. 
de: 4. P6R!, D3C; 5 PJR, TIR; 6. 
DxD, PxD; 7. T8D, C3T; 8. C6D! 
(como remate, un «tencdor» de ca- 
ballo), 8. ..., TDxT; 9. PxT=D, 
T;D; 10. C7AS, y las blauncas pu- 
dicron imponerse cn el final con la 
pleza dc ventaja. 


En la posición dei diagrama nú- 
muro 64 dificilmente podria sospte- 
charse que el punto débil dc las ne- 
gras ca su pcón de dama, que esta 
bien apovado por su colega de alfil 
dama. El alfil blanco de 2CD tiene 
la diagonal interceptada, mientras 
que cl negro en 4D domina a todo 
lo largo de la suya. Además, las ne- 
gras amenazan la torre de 4AD, y 
un prometedor sacrificio (Cx P). Sim 


Diagrama num. 64 


A; VM 


E E “Rá 
Ega 


Ea! E 





TARRASCH - WALBRODT 
(Hasting, 1895) 


embargo, las blancas ganaron sacri- 
ficando de manera sorprendente una 
torre, a fin de activar el alfl en la 
gran diagonal negra: 1. TxP!. A 

4 CxP;2.Cx€C, TxC+;3.PxT, 
TxP+ sigucn dos jugadas total- 
mente inc .pcradas: 4. RIA!, TxD v 
5. T4C!!, con doble amenaza de 
mate (AxD y T8A) que no se pue- 
den parar u la vez. Las negras 
abandonaron. 


Diagrania num. 65 
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MAHEL - NECESANY 
(Correspondencia, 1945/47) 
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Otro interesante ejemplo de des- 
peje de una diagonal para el alfil 
nos lo presenta la posición del dia- 
grama núm. 65. La gran diagonal 
que ocupa el alfil situado en 2CD 
está interceptada momentáneamente 
por sólo dos piezas blancas, que al 
parecer pueden retirarse tranquila- 
mente. Pero no hay tiempo suficien- 
te, toda vez que antes debe ponerse 
a salvo la dama dei ataque del peón 
negro. Por ejemplo. 1. D2R, A3A; o 
bien 1. DéT, C3A (1. .., A3A?; 2. 
TST): e incluso el eventual avance 
de peones PSD y P4AD. El tiempo 
juega en esta posición un papel de- 
cisivo; las blancas deben activar en 
seguida, a cualquier precio, el juego 
de su alfil. Veamos de qué extraor- 
dinaria manera: 1. CxP!!. Después 
de 1...., PxD; 2. CXxA+4, y las ne- 
gras tienen que sacrificar la dama a 
su vez quedando en posición infe- 
rior (2. ..., R2C no vale por 3. 
TxP+, C3A; 4. TxP mate). Si l...., 
DxC, entonces 3. D6T!; gracias al 
poderoso alfil «camuflado» en 2CD, 
las negras carecen de recursos sufi- 
cientes. Por ejemplo: 2. ...., A3A; 
3. TxC, TxT; 4. AxA; o bien 2...., 
D3D; 3. TST, etc. En la partida las 
negras contestaron 1. ..., PxC, y su 
curso posterior corresponde mas al 
capitulo ya mencionado «ataque con. 
tra el enroque», que al presente: 
2. DxPT+!, RxD; 3. TST+, RIC; 
4. T8T mate. 


En el diagrama núm. 66 podemos 
ver un ejemplo de apertura de dia- 
gonal que combina distintos elemen- 
tos tácticos: sacrificio de calidad, 
ruptura de peón, y en una vanante 
incluso despeje de una línea en be- 
nefiício de la torre. Se continuó 1. 
TxC!, PxT; 2. Pó6R!. Las negras 
pueden ahora interceptar la acción 
del alfil simplemente con 2. ..., PSD, 
pero la continuación 3. AxP, PxA; 
4. CST+ (descubierta de caballo con 
Jaque y ataque a una pieza contra- 
ria sin defensa), 4. ..., RIA; 5. T8A+ 
permite a las blancas aprovechar la 
columna abierta para la entrada de- 
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Diagrania num, 66 





K. RICHTER - CARLS 
(Aachen, 1933) 


cisiva de la torre. Por ello las ne- 
gras continuaron 2. ..., RIA, pero 
después de 3. DxPC, DxP; 4. C7T+, 
R2R; 5. TIR, DxT+; 6. AxD, las 
blancas impusieron su superioridad 
venciendo en pocas jugadas. 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 67 las blancas pueden despejar 
la gran diagonal negra con un sacri- 
ficio de peón, otro de torre y rup- 
tura final de peón: 1. PSD!, PAxP; 


2. TxP!!, PxT; 3. P6R, y las negras 
abandonaron. Si 3. ..., DxPD sigue 
4. A2C, T2D (4. ..., D2D; 5. D8A 
mate), 5. PxT, con mate imparable 
(5. ..., DxD; 6. PxA=D+, etc.). 
Diagrama nuúm. 68 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 68 es claro que las biancas 
pueden despejar la gran diagonal 
negra avanzando sencillamente el 
pcón de rey. Pero la jugada carece- 
ria de sentido después de 1. P6R, 
TxP, toda vez que las negras po. 
drian cambiar a continuación el alfl 
de 3AD, en favor del cual se efectua, 
precisamente, la maniobra. Por esta 
causa las blancas jugaron primero 
1. TxC!, PxT; 2. C2D, A4A (no 
2. ..., A3R; 3. CxP, T2R; 4. CxP, 
D2T; 5. CxA, TxC; 6. PSA; ni tam- 
poco 2. ..., P6R; 3. C4R, AdA; 4. 
A3D, AxC; 5. AxA, CxP; 6. ASD+, 
RIA; 7. D4R, con alaque victorioso); 
3. P4CR, TDID (o bien 3...., PóR; 
4. PxA, PxC;5.. PxP, P3T;6. D5SA); 
4. PxA, PxP; 5. CxP!, PxC (5... 
TxT; 6. DxT, T3R; 7. D8D+, RZC; 
8. C6A, ctc.). Y ahora, por fin, llegó 
cl momento dci despejc de la gran 
diagonal negra, facilitando ia -entra- 
da en juego del alfil con efectos de- 
cisivos: 6. P6R!, TSD; 7. TxT! (aqui 
cl alfil vale más que la torre), 7. .., 


PxT; 8. D2C+, RIA; 9. A4C+, y las 
negras abandonaron. No puede im- 
pedirse el mate en pocas jugadas: - 
9. ..., T2R; 10. D5SC, CIA; 11. D6A+, 
RIR; 12. D8T mate 

También con el alfil existen giro. 
tácticos que recuerdan el «tenedor» 
de caballo, aunque se producen con 
menos frecuencia, 


Diagrama num. 69 


Los esquemas de! diagrama nuú- 
mero 69 nos presentan dos de ellos. 
A la izquierda, un «tenedor» sin ja- 
que; a la derecha, otro con jaque. 
En el primero el alfil puede tomar 
impunemente uno de los caballos; 
lo mismo ocurriria si una de las 
piezas negras fuera una torre. En 
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el segundo, la torre podría ser tam- 
bién un cabailo o un peón. En cual- 
quiera de estos casos, el alfil gana 
material. 


Diagrama núm. 71 
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En el diagrama núm. 70 vemos 
dos ejemplos distintos, en los cua- 
les el alfil gana la dama. A la iz- 
quierda, el alfil esta defendido por 
un peón, pero seria lo mismo si su 
protección corriera a cargo de otra 
pieza cualquiera. À la derecha el 
alfil no está apoyado, pero la acción 
de la dama está cortada por su pro- 
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KOTOV - GELLER 
(Moscú, 1949) 
Juegan las negras 


pio rey. Existen multitud de intere- 
santes casos en los cuales se com- 
binan «tenedores» de caballo y alfil. 

Uno de los más sencillos lo pre- 
senta el diagrama núm. 71. Las blan. 
cas juegan 1. A4R+-!, y la dama está 
perdida, toda vez que si l...., DxA 
sigue 2. C6A+; y sil...., RXA, en 
tonces 2. C5C+. 

Veamos tres ejemplos un poco 
más complicados de «tenedores» de 
alfil. 

pa num. 73 


E Mem 
o Er a 


mos BA 
am mn no 


EA “E a 
ROMERO 


à 
1Z % » 


PORATH - BARCZA 
(Olimpiada 1956) 
Juegan las negras 
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GOTTHILF - BAIEV 
(Moscá, 1931) 


Diagrama núm. 72: Las negras ga- 


nan en seguida con À. ..., TxP+4; 


2. RxT, AxPC-. 


Diagrama núm. 73: El «tenedor» 
viene aquí precedido de un sacrificio 
de calidad: 1. ..., TICxC (si 1... 
TxT, 2. €CxT); 2. PxT, TxT; 3. 
TxT, AxP+, y las blancas abando- 
naron. En ambos casos se trata de 
«tenedores» con jaque. 


Diagrama núm. 74: En este ejemplo 


se produce un caso típico de inter- 
cepción de alfil con jaque: 1. ASA+, 
RSA; 2. TxXP, PxT; 3. AXP, 
A2C (caso contrarto, las blancas e 
naríian una de las dos torres); 
AxA, TID+; 5. R2A, T6A6D (o an 
5... TSA; 6. AxP y las blancas ga- 
narían por la ma. a de peones libres 
en cl flanco de dama); 6. A4D+!. 
Las negras abandonaron, toda vez 
que las blancas recupcran la cali- 
dad quedando con varios peones de 
ventaja. 


HI. LA TORRE 


En el juego de la torre se dan, 
como en el del alfil, dos motivos 
tácticos especiales: ataque simuitá- 
neo a dos piezas contrarias de juego 
distinto, una de ias cuales puede 
ser el rey, y ataque de una pieza 
(eventualmente con jaque), detras de 
la cual, en la misma línea, existe 
otra del mismo bando. 

Los ejemplos más sencillos nos los 
muestran los tres chiagramas siguicn- 
tes. 


Diagrama nuúm. 75 
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En el diagrama núm. 75 las blan- 
vus pueden panar una picza de dos 
maneras distintas: con 1. T6R (ata- 
que a dos piezas contrarias), y con 
1. T8R4 (jague y amenaza simulta- 
nea al caballo de ICD.) 
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En la parte izquierda del diagra- 
ma num. 76 las blancas juegan 
1. TIC; al retirar las negras su al- 
fil de SCD, no protegible, dejan el 
de 4CD que se halla en las mismas 
condiciones de indefensión. En la 
parte derecha, con 1. T3A atacan la 
dama, una picza del mismo upo de 
juego, pero de valor superior: al 
retirarla, las negras pierden cl in- 
defenso caballo de ICD. 


En cl diagrama núm, 77 se pre- 
sentan dos casos esquemáticos en 
los cuales las negras, al recibir ja- 
que, picerden una pieza situada de- 
tras del rey, on la misma columna. 
En el de la izquierda, e! caballo 
limpio (1. T2C+). En el de la dere- 
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Diagrama núm. 77 
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cha, la dama, que aunque puede ser 
defendida por el rey (1. T3A+, R3€ 
o R3D) es pieza de valor superior a 
la torre. 

Y ahora, dos notables ejemplos 
de «tenedor» de torre, 
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NAJDORF-RESCHEWSKI 
(Match, 1952) 
Juegan ks negras 


En una partida Najdorf-Reschews- 
ki, posición del diagrama núm. 78, 
las negras jugaron à. ..., AxP!; 
2. AxA, DxP; 3. DxD, TxD, reco- 
brando la pieza sacrificada y un 
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peón. Siguió 4. CxP, TxA; 5. Cx€C, 
Cx€, y la partida terminó con em- 
pate debido al juego poco exacto 
de Reschewski. 


Diagrama num. 79 
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El diagrama núm. 79 nos muestra 
una posición en la cual las blancas, 
con partida estratégicamente supe- 
rior, cometieron en su última juga- 
da (P4AR) un error garrafal. Conti. 
nuó 1. .., PxP; 2. PxP, AxP'!; 
3. PxA, TxP+, y las negras impu- 
sieron rápidamente su superioridad 
matenial. 


A. LÍNEAS ABIERTAS 


El más interesante problema tác- 
tico en la lucha de torres consiste 
en valorizar al máximo su efectivi- 
dad, creando y utilizando columnas 
y líineas libres o abiertas. En mi 
obra Estrategia moderna en ajedrez 
ya dediqué considerable espacio a 
explicar la manera de valorizar las 
torres en líneas abiertas. Aquí efec- 
tuaremos algunas comprobaciones 
de ello y examinaremos además los 
distintos medios tácticos para con- 
seguir columnas abiertas. 


1. El cambio de peones 


Este primer motivo táctico se pre- 
senta en todas las aperturas, cn 
especial con los peones centrales. 
Un tipico medio es cl cambio de 
los pcones alfil dama y alfil rey por 
los contrarios de dama y rey, à tin 
de conseguir columnas abiertas y en 
ocasiones ventaja en el centro. 
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La posición del diagrama núm. 80 
nos presenta un buen ejemplo. Fine, 
con las negras, ganó abriendo la co- 
lumna alfhl rey v atacando el punto 
AR (2AR de las blancas). 1... 
CSCR; 2. D3A (si 2. D2R, las negras 
va pueden jugar en seguida 2...., 
P4AR), 2. ..., P3C!; 3. C2D, CxPA!; 
4. TxC, P4A; 5. PxP, AxP; 6. AxA, 
TxA; 7. DSD+4, R2C€; 8. C4R, AxT+; 
9. RIT, TDIAR, y las negras gana- 
ron. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 81 las blancas abrieron sim- 
plemente la columna de rey, que 
dominan, y triunfaron rápidamente: 
1. PSR!, PxP; 2. TxP, T2A; 3. D3A!, 
R2T; 4. T8R!, TZC; 5. DSR!, TxP; 
6. D8C, P4CR; 7. P4A! (no en segui. 
da 7. TIR6R, T8D+; 8. R2T, que da- 
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RECHEWSKI - HOROWITZ 
(La Habana, 1952) 
Jucgan las blancas 





ria oca:lon a las negras para cam- 
biar las damas —8. ..., D2AD+—), 
7. ...., PXP; 8. TIR6R. DXT3R; 9. 
TxD, y las negras abandonaron. 


2. Aprovechamiento de la compro. 
metida posición de peones contrarios 


Mientras los peones permanezcan 
en sus casillas de origen, dificilmen- 
te se pueden provocar rupturas que, 
tras los cambios consiguientes, fuer- 
cen aperturas de linea, Contraria- 
mente, cada jugada de peón posibi- 
lita la ruptura que provoca el des- 
peje de una columna. Por ejemplo, 
si las negras hubicran jugado P3TD, 
ias blancas pueden intentar la aper- 
tura de la columna caballo dama 
con P4CD vy P5SCD; pero hay que 
tener en cuenta que las negras ten- 
drian opción a contestar P4TD si 
esta casilla no está dominada por 
las blancas. En este caso, las blan- 
cas deben fijar el P3TD negro pre- 
viamente, jugando P4TD y P5STD. 

En una formación de peones ne- 
gros, como por ejemplo P2TD, P3CD, 
P2AD, las blancas pueden proceder 
de la misma manera para abrir la 
columna torre dama o la columna 
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alfil dama (P4TD-PSTD, o P4AD- 
P5SAD, y a continuacion P4CD - PSCD). 
Si los peones negros se encuentran 
en 2TD-4CD-2AD, la apertura de 
las citadas columnas es aún más 
sencilla jugando P4TD o P4AD (even- 
tualmente, si las negras pueden res- 
ponder P5SCD, hay que impedirlo con 
P4CD). 

Si la formación de peones negros 
es P3TD - PJCD- P3AD, o bien P4TD- 
P4CD-P4AD, no es tan fácil para 
las blancas cambiar peones para la 
apertura de líncas. En cambio, los 
peones negros están más expuestos 
al ataque de las piezas contrarias. 
Por cllo el bando que mantenga una 
posición pasiva debe evitar cuida- 
dosamente las rupturas de pcones, 
a menos que sean estrictamente in- 
dispensables, 

Vcamos dos ejemplos de apertura 
de lineas, aprovechando la posición 
comprometida de los peones contra- 
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En la posicion del diagrama nú- 
mero 82 las blancas jugaron 1. 
P3TR!, explotando la comprometida 
situación del PCR negro para abrir 
la columna torre rey. Continuo 1...., 
PxP; 2. TIT, P4R; 3. PSA, RZC; 
4. TxP, C2T; 5. TDITR, C3A (5. ..... 
C4C; 6. P6A+, RxP; 7. TxP+); 


5d 


6. A3D, P4TR. Para desviar o elimi- 
nar el peón torre rey negro, que im- 
pide la victoriosa irrupción de las 
piezas blancas en dicha columna, las 
blancas disponen de una boniia con- 
tinuación: 7. P4CR, PxP; 8. T6T, 
TR2D; 9. T6C+4, RZA; 10. A4SA+, 
R2R; 11. TIT6T, CIR; 12. P6A +, RID; 
13. T8T. Las negras abandonaron 
ante la amenaza T6C-8C. 


Diagrama num. 83 
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En una partida Pachman-Zita, po- 
sición que refleja el diagrama nume- 
ro 83, las blancas aprovecharon la 
situación del P3TR negro para abrir 
la columna del mismo nombre: 
1. P4TR, P4A. Las negras buscan 
contrajuego abriendo a su vez la 
columna alfil dama. También po- 
drian evitar momentáneamente la 
apertura de la columna torre rey 
jugando 1. ..., P3C; 2. P4CR, AZC; 
3. PST, P4CR; o 3, PSC, P4TR. En 
ambos casos las blancas abririan 
luego la columna alfil rey mediante 
P4AR (eventualmente P5AR); o po- 
dríian cambiar de plan aprovechan- 
do la dcbilidad del peón negro en 
2AD: 1. ..., P3C; 2. CSCD, P3T; 3. 
C7T, TIT; 4. C6A, DIR; 5, TIA, etc. 
La partida fue asi: 2. PACR, PxP; 
3. PxP, P3C; 4. PSC!, PxP; 5. PxP 


(todavia más exacto es 5. P5ST!, RZC: 
6. PxP, PxP; 7. A3D, con tremendo 
ataque), 5. ..., AZC (después de 5. ... 
AxP las blancas tendrian dos co- 
lumnas abiertas, reforzando et ala- 
que con 6. A3T y 7. TÍDIC). Ahora 
la columna torre rey no podrá utili. 
zarse con provecho hasta la fase 
final de la partida: 6. D3C!, CIC: 
7. A2C, TIR; 8. CSR!, DxP; 9. AxP, 
AxA; 10. CxA, D4A-+; 11. RIT, C3A 
(después de ll... AxC; 12. PxA, 
TxP; 13. D3C!, no es posible 13,..., 
TxC? por 14. TxT, DxT; 15. D3T, 
etcétera); 12. P4A, C4T? (cra mejor 
12. ..., D3R; 13. D3AR, C2R!); 13. 
D3TD, D3R (13. ..AIA; 14. D3T, 
DxD; 15. C6A4); 14. C3R, D2R: 15. 
D3D, C3A; 16. C3R4C, C5C; 17. 


D3CD!, TRID (17. ..., C7YA+; 18. RIC, 


D3R; 19. DxD, TxD; 20. TIAD; o 
bien 19. .... PxD; 20. C6T+): 18. 
CxPA!, C7A+; 19. RIC, DxC; 20. 


T8T+!, v las negras abandonaron. 
3. Sacrificio de peones bloqueadores 
de lineas 

La apertura de líneas es a veces 
tan importante para llevar a buen 
término un plan, que el sacrifício 
de peones está plenamente justif- 


cado. 
Diagrama nim. 84 
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Diagrama  núm. 84: Schlechter 
abrió la columna alfil rey mediante 
un sacrificio de peón de mucho in- 
terés: 1. P6R!, PxP; 2. PSA!, PxP; 
3. DxP. La partida siguió 3. ..., D2R; 
4. CxPD, AxC; 5. DxA-+, D3R (5...., 
RiIT;, 6. AxC, PxA; 7. T3A, TDID; 
8. A6D!, con la amenaza T3T mate); 
6. A4R!, TDID; 7. DxD+, TxD; 
8. ASD. Las blancas ganaron rápida- 
mente. 


Diagrama núm. 85 
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LILIENTHAL - ARONIN 
(Campeonato Ruso 1948) 


En la posición del diagrama nu- 
mero 85 las blancas consideraron la 
pecnetración de su torre hacia la oc- 
tava horizontal utilizando la colum- 
na torre dama abierta. Sin embargo, 
tal plan no ecra ventajoso, toda vez 
que después de 1. TIT, P3T; 2. T8T-, 
R2T, las negras tendrian excelente 
countrajuego (3. D5SA+, P3C; 4, DxC, 
TxD; 5. AxT, P4C). Por esta causa, 
Lilienthal eligió la continuacion 1. 
P5SA!, DxP (1...., AxP; 2. TxP:»; 
2. TIAD!. La llave para expugnar la 
posición contraria c.tá en la colum. 
na alfhl dama, abierta después dc! 
sacrificio del peón que la intercepta- 
ba. Por esta columna la torre podra 
lugar hasta la octava horizontal ga- 
nando un tiempo importante, gra- 
cias al inmediato ataque a la dama 
negra: 2..., D4T; 3. T&A+, AID (si 


as 


3. ..., TID, las blancas continuarian 
4. AxC!, TxT; 5. D4C, T8A+; 6. 
R2T, P3ZC; 7. DID; o bien 4...., PXA; 
5. DxP, TxT; 6. DxP+ y D6A ma- 
te); 4. AxC, TxA; 5. D3A!. Un moti- 
vo táctico bien frecuente: desviación 
de la defensa de una pieza amenaza- 
da en la octava horizontal. No es po- 


sible 4. ..., DxD??, por 5. TxA mate. 
— D3C: 6. D2C!, D3D (después 
de 6. D4T; 7. D4C la: negras no 


disponen de casilla hábil para seguir 
defendiendo el alfil); 7. P4A! (la ju- 
gada decisiva, basada en un «tene- 
dor» de peón. Si ahora 7...., TXxP, 
sigue 8. DxP!), 7...., PxP; 8. PSR, 
D2D; 9. DxP, DIR; 10. D8C! (natu- 
ralmente, no 10. PxT2?, por 10. ..., 
D8R+: 11. R2T, D6C+, y tablas por 
jaque perpetuo). Las negras abando- 
naron al no poder seguir mantenien. 
do la defensa del alfil. 


4. Ruptura de peones 


En muchos casos la apertura de 
lineas no se consigue sólo con sim- 
ples cambios de peones. Cuando los 
peones contrarios se encuentran en 
sus casillas de origen, el medio tác- 
tico para romper el dispositivo de 
defensa consiste, las mas de las ve- 
ces, en avanzar los peones propios 
hacia su sacrificio; en ocasiones, 
junto con el sacrificio de piezas con 
el mismo objetivo, 

Buenos ejemplos de esta tactica 
practicada con éxito son las dos 
partidas del maestro Duras que ve- 
remos a continuación. 


En el diagrama núm. 86 las negras 
ganaron de la manera siguiente: 1. 
o» P6C!; 2. PTxP, PxP; 3. CxP, 
D5T; 4. D3T (no vale 4. T8R a causa 
de 4... D7T+; 5. RIA, D8T+4!: 6. 
CxD, TxC+; 7. R2R, TxT+. Ni 
tampoco 4. T4R, D7IT+; 5. RIA, T7D; 
6. T8R+, CID, etc.), 4. ..., D3A; 5. 
DáC (después de 5. C4R, D2R; 6. 
D3C, C5D, las negras tendrian fuer- 
te ataque), 5. ...., TST; 6. D3A, C5D, 
con ventaja suficiente para ganar. 
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JACOB - DURAS 
(Ostende. 1907) 
Juegan las negras 
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DURAS - SCHLECHTER 
(Praga, 1901) 
Juegan las blancas 


En una partida amistosa Duras- 
Schlechter, posiciôon del diagrama 
número 87, las blancas ganaron em- 
pezando con 1. P6R!. Si 1...., PAxP; 
2. PxP, CxP, sigue 3. TxC!, PxT; 
4. D8D+4, R2A; 5, AxC+, RXA; 6. 
D3D+, R2A; 7. C5SR+4, y mate segui 
do. Por ello las negras respondieron 
1. ..., PDxP; 2. AxCID, O-O (no era 


posible 2. ..., RxA por 3. PxP4, 
R2R; 4. PxP+4, R3A; 5. D2R, ganan- 
do las blancas rápidamente); 3. 
AxP, y Duras pudo imponer sin 
gran esfucrzo su supcrioridad de 
material. 


5. El cambio de piezas 


La apertura de lincas pucde io- 
grarsc también cambiando piezas 
defendidas por peones, de manera 
tal que cl peon que ha de recobrar 
la picza cambiada quede doblado en 
una columna dejando abicrta la co- 
lindante. 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 88 la teoria indica como una 
continuacion posible 1. ..., A3R. Des- 
pues de 2. AxA, PxA las negras ob- 
tienen la columna alfil rey abierta, 
mientras que si 2, ASC, 0-0; 3. AxC, 
PxA, es la columna caballo dama 
la que queda abierta a su disposi- 
ción. Pero las blancas pueden man- 
tener el alfil en la casilla 4AD vw 
contestar, por ejemplo, 2. PSA, con- 
siguiendo entonces la abertura de la 
columna de dama a su favor (2. ...., 
AxA; 3. PxA); o bien 2. A3€, para 
si2...., AxA?2,3. PTxA, y la colum- 
na que queda abierta es ahora la 
dec torre dama. 


Diagrama núm. 89 
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En mi partida con Torán, diagra- 
ma núm. 89, se reproduce una po 
sición en la cual las negras ame- 
nazan doblar las torres en la co- 
lumna alfil de rey abierta, y al mis- 
mo tiempo aprovechar la columna 
caballo dama para atacar el enro- 
que blanco. Pero las blancas obtu- 
vieron un fuerte ataque sacrificando 
un peón, previo cambio de una pie- 
za: 1. ASA, AxA; 2. PxA, TxP. La 
columna abierta caballo de rey va a 
ser utilizada ahora para dirigir la 
acción contra cl rev negro: 3. A6T, 
RIT (si 3. ..., T4A2A seria muy luer- 
te 4. C4R, RIT; 5. AxAÃ+4, TxA; 6. 
DIA);4. AxA+, TxA;S5. TxT,RxT; 
6. TiC+, RIT; 7. C4R! (las blancas 
amenazan 8. D6T), 7 , DIAR; 8. 
D3A +, T4R; 9. C2D! (no 9. C5€, por 
9... D7A; 10. C3A, D6R+4), 9... 
D5SA (9. ..., D7A; 10. TIA); 10. TIA, 
DSD? (un grave crror, debido a la 
falta de tiempo para reflexionar. Si 
IO. ..., D3T las blancas desclararian 
cl caballo jugando 11. RID!, x no 
valdria lt. ...., DxP por 12. D3A, 
ganando; o bien ll. .., RIC'!; 12. 
C3A, T2R; 13. DxP, con erxidente 
ventaja posicional); 11. DxD, PxD; 
12. T8A+, y las negras, que picrden 
cl caballo, abandonaron la partida 
catorce jugadas después. 


aa 
ul 


6. El sacrificio de piezas 


Para abrir lineas pueden tam- 
bién utilizarse medios tácticos que 
incluyen sacrificio de material, unas 
veces provisionalmente y otras de- 
finitivamente, 
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KONSTANTINOPOLSKI - CHOLMOV 
(Semifinal del XVIII Campeonato Ruso) 


Un ejemplo muy característico nos 
lo ofrece la posición del diagrama 
número 90: 1. CSD!. Côn este sacri- 
ficio transitorio de caballo las blan- 
cas logran en todos: los casos la 
apertura de la columna alfil dama. 
Después de 1...., PxC; 2. PAXP, las 
blancas recuperan la pieza con ven- 
taja. Las negras se ven forzadas a 
tomar el caballo, toda vez que si 
1. ..., D2C; 2. CxC+, AXC; 3. AXA, 
PxA; 4. P4CD pierden una pieza; v 
si 1...., RIA; 2. CxA, RxC; 3. PSR!, 
PxP; 4. A3TD+, RIR; 5. D4C, las 
blancas ganarían enseguida. Por ello 
en la partida siguió 1. ..., AxC; 2. 
PRXA, D2D; 3. A3T, y las blancas 
pudieron imponer rápidamente su 
superioridad posicional. 


Muy interesante es e! ejemplo que 
retleja el diagrama núm. 91. Con el 
sacrificio de dos piezas las blancas 
fuerzan la apertura de la colunina 
caballo rey, y ganan inmediatamen- 


8. 


Diagrama núm. 91 





C. H. ALEXANDER - MARSHALL 
(Cambridge, 1928) 


te: 1. C4T!, PxC; 2. T4A! (amena- 


za T4C4), 2. ..., PxT; 3. PxP. Con- 
tra la amenaza TICR+ las negras 
no tienen defensa. El sacrificio de 
caballo era necesario, pues si 1. 
T4A?, PxT; 2. PxP, PxC, ahora el 
jaque en, ICR no sería posible. Lo 
curioso es que Alexander vio la 
combinación, pero se equivocó, des- 
graciadamente para él, en el orden 
de las jugadas. Empezó con 1. T4A?, 
PxT; 2. C4T, pero ahora las negras 
disponen de una intermedia que im- 
pide la apertura de la columna ca- 
ballo rey, 2. ..., P6A+!; 3. CxP, 
D2T!; 4. C5SC, PxC; 5. P6A, C3R; 
6. Ax€C, PxXA, ganando gracias a su 
superioridad material. 

El dominio de una columna abier- 
ta permite casi sin excepción pe- 
netrar en la posición enemiga, ge- 
neralmente hasta la séptima (segun- 
da) u octava (primera) horizontal. 
Como quiera que estas casillas acos- 
tumbran a estar bajo la acción de 
piezas contrarias, las torres preci- 
san de la colaboración de otras 
piezas propias para lograr su em- 
peno. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 92, las negras penetran en la 
segunda horizontal gracias a la ayu- 


Diagrama nim. 92 





STEINER - ELISKASES 
(Budapest, 1934) 
Juegan las negras 


da de un alfl: 1. ..., A6D! (no 1...., 
ASC? por 2. C3A, mejorando las po- 
sibilidades defensivas de las hlan- 
cas); 2. TID (o 2. TIR?, TxT; 3. 
RxT, TIR+, seguido de T7R), 2. ...., 
TIR+; 3. R3A, TDIR; 4. CIA, ASA; 
5. T3TIT (5. T2D, T8R!; 6. CIC, 
P4A!), 5. ..., PACR; 6. P3T? (esta ju- 
gada conduce directamente a la de- 
rrota. Las blancas debian jugar 6. 
T2D! a fin de reducir la presión de 
las torres negras), 6. ..., TIRSR; 
7. P3C (7. T2D, TSA+; 8. R3C, TxC), 
7. ..., P4T. Las blancas abandonaron, 
toda vez que no pueden evitar el 
mate (8. P4C. TSA+; 9. R3€C, PST, 
mate). 


En el ejemplo del diagrama nú- 
mero 93 el jucgo conjunio de la 
dama y torre blancas permite la 
explotación de la abicrta columna 
de dama. 1. D3A! (se amenaza 2. 
D6AD seguido de T7D), 1. ..., DIR. 
Cubriendo la casilla mencionada; a 
pesar de ello, se crearia una posi- 
ción interesante si las blancas conti- 
nuasen 2. D6AD, toda vez que des- 
pués de 2..., DxD; 3. PxD, TxP; 
4. T7D el peón alfil dama libre de- 
cidiria; y la defensa pasiva 3. ..., 
RIA; 4. T7D, T2T resultaria asimis- 


Diagrama núm. 93 





FINE - BECKER 
(Zandvoort, 1936) 
Juegan las blancas 


mo insuficiente, dado que la torre 
blanca cortaría el paso al rey con- 
trario, mientras el blanco podria 
preparar tranquilamente la ruptura 
en el flanco de rey. Pero las negras, 
a 2, D6AD podrian responder 2. ..., 
DIAD!; 3. T7D, T2T, sin que las 
blancas pudieran reforzar sensible- 
mente su juego; por ejemplo: 4. 
TIR, RIA; 5. DID, DxD; 6. TxD, 
RIR, debiendo retroceder la torre. 
La diferencia entre ambas posicio- 
nes consiste en la situación del peón 
caballo dama blanco. En la casilla 
6AD ascpura la permanencia de la 
torre en la séptima horizontal, de- 
talle importantisimo en este tipo de 
posiciones. En la partida las blan- 
cas encontraron otro plan: 2. D6AR! 
(amenaza 3. T8D;, por lo tanto, el 
regreso de la torre negra a su pri- 
mera horizontal es obligado), 2. ..., 
TIT: 3. P4C!. No siendo posible el 
aprovechamiento de la columna de 
dama las blancas buscan otra linca 
abierta cn el ilanco de rey, a base 
de rupturas de peones. Sigamos: 
3. ... PxP; 4 PST!. Decisivo; si 
4. ..., PxP, sigue 5. DSC+, RIA; 
6. DxPT, con entrada de la torre 
blanca por las columnas CR o TR. 
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No sirvc 6, ..., TID por 7. Dat +. 
RIC, 8. D5SC+, ni 7. ., R2R a causa 
de 8. D6A-+. En la partida las ne- 
gras intentaron una ultima defensa 
devolvicndo el peon: 4. ..., DIAR; 
5. PxP, D2€C, pero resultó un final 
de damas ganado facilmente por la: 
blancas. 6. T8D+!, TxT; 7. Dx T+, 
DIA; 8.PxP+-+, RxP; 9. D6A+, RIC; 
10. DxPR+4, R2T; 11. D7D+, R3T; 


12. P6R, DITD+; 13. D5D, DIR; 14. 


DSR, D2R; 15. R3C€, v 
abandonaron. 


las negras 


Diagrama num. 94 
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THELEN - CHODERA 
(Praga, 1943) 


En la posición del diagrama nu- 
mero 94 las blancas lograron pe- 
netrar en la séptima horizontal gra. 
cias a una acción táctica conjunta 
de torre y cabalio. Despueés de 1. 
TID las negras debian haber jugado 
|. . ASD, aunque las blancas, con 
2. D2C seguido de 3. C6OA+ O 3. C3À 
recuperarian el pcon que llevan de 
desventaja, con superioridad posicio- 
nal. Pero contestaron 1. ., D2R??, 
grosero error que permite 2. T7D!, 
debiendo rendirse inmediatamente. 
La iorre no puede ser tomada a 
causa de 3. C6A+, v la dama no 
tienc casilla de escape (2. ., DIR; 
3. C6A =), 

En los dos ejemplos siguientes el 
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bando activo fuerza la penetrac.on 
de una torre en la séptima horizon- 
tal, previo sacrificio de un peon, 


Diagrama num. 95 
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DUZ CHOTIMIRSKI - KOTOV 
(XI Campeonato Ruso) 
Juegan las blancas 


En la posición del diagrama nú- 
mero 95 las blancas jugaron 1. C3C!. 
Las negras se ven prácticamente 
obligadas a capturar ecl peon torre 
dama, toda vez que si optan por la 
pasiva retirada DID las blancas con- 
tinuarían 2. PST y D2R, para doblar 
las torres en la abierta columna alfil 
dama. 1. ..., DxP; 2. T7AD, iDIC 
(no es posible 2. ..., A3A por la in- 
teresante maniobra 3. D2A, A4SC, 
a TIT,AXA;5.DxA, DIC; 6. DxD, 
PxD:;7. TxT, TxT;8. AxC, ganan- 
do una pieza gracias a la presencia 
de una torre en la séptima); 3. CSR!, 
CiA (o bicn 3. . QxC; 4, PxcC, 
C2D: 5. AXA, TXA; 6, D2A, con la 
amenaza TIT): 4. AxC!, AXxA; 5. 
DST, C3C (si 5. ., P3C, 6. D3A); 
6. C7D!, DxC3C; 7. CxA+, PxC; 
8. TxP!, v el sacrificio de la torre 
decide el juego. Después de 8... 
RxT: 9. DxP+, RIA; 10. AxC; o 
de 8. .., CIA; 9. AxP+, RIT; 10. 
D6T, no se puede cvitar el mate. 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 9 se produjo una lucha inte- 


Diagrama núm. 96 
VÍ 


RETI- TARIANOMER 
(Hastings, 1926:27) 
Juegan las negras 


resamie para alcanza! con una torre 
la septma horizontal: 1. ., P4CD'!; 
2. CE xC (si 2 AXPosone? «Cal: 
3. Px€, D3CR!; 4. PSR, ALP:S. 
P3A, TYA, ctc.), 22. ., TxC; 3. A3C, 
PJTD! (para atacar el altil que cu- 
bre la casilla 2AD. No es posible 
4. TDiA? por la respuesta 5. D3AD!, 


pero podia antentarsc 4. TRIA, 
D3AD; 5. DIA); 4. P4R, TRIA ino 
4... PST; 5 AZA, TRIA; 6. A3D, y 


Jas blancas se sostendriant; 5. TDID, 
PST; 6. ASD, A3T! (amenaza PSC): 
7. D3R, PSC; 8 TIA, T7A!. Las nme- 
gras consiguicron su objetivo, Ilegaun- 
do por ulumo a un final de alies 
practicamente ganado: 9 TxT, 
TxT: 10. TIC, T7R; 11. D3AR, A6D!: 
12. TIAD, TxPC; 13. DxD, P>D: 
14. T8T., R2C; 15. P3TR, ASC; 16. 
T8CD tido. TYA, AX PT), 16. ., P6T; 
17. PSC, P6C:; 18. TxP (18. A- PC, 
AxPT.ol]S. PxP. P7T:; 19. T8TD, 
AxXP; 20. AXA, T8C+), 18... 
TxT; 19. AxT, AxPR, 

A menudo lu penetracion de una 
toire cn la séptima u octara hori 
sunlul cs facilitada por la colabora- 
cion de la otra torie. Es preciso 
pera cio que ambas torres sc ha- 
Hen dobludas cen una columna 
abicrta. 


Diugrama núm. 97 





RUBINSTEIN - BOGOLJUBOV 
Viena, 1922) 
Juegan las negras 


En la posicion del diagrama nú- 
mero 97 es evidente que las blancas 
intentaran doblar las torres en la 
columna abierta altil dama. Las ne- 
gras pueden oponerse jugando 1... 
P3C; 2. TDIA, A2C, vy caso de 3. T2A, 
entonces 3, ., TIA; 4. TRIA, TxT; 
5. Dx1, DIT v TIA, En lugar de 
clio, pretendicron privar al adver- 
sario del par de alhiles, lo cual no 
hizo más que acelerar 1a doblada de 
las torres blancas: 1. ..., C5R?: 2. 
TRID, CxA?;3. TxC, D3D; 4. TIAD, 
P3C; 5. T2D2A, AZC; 6. D4T, P3TD: 
dt. T7A!, P4ACD; 8. DST, TDIC; 9. 
TIASA! (previniendo 9. ..., TRIA, un 
cuvo caso IO. TxAÃ seria decisiva), 
9. , TRID; 10. CSR! A3AR (I0. . 
AxC2; 11. PxA, DxP; 12. TxA!: 
l1. C6A, P3R (si ll. E AAA AZ: 
TSXA, y la dama negra estaria per. 
dida); 12. P3CR. Las blancas gana- 
ron con facilidad en pocas jugadas. 


Flohr quiso aprovechar la colum- 
na de duma para sus torres cen su 
partida contra Rosselli, posicion del 
diagrama num. 98. A este fin, despe- 
jo primero la columna: 1. C5C. A!, 
P»C. Continuo con el doblaje de las 
torres 2. TiID, D3R (2. .., TID scria 
contestada con 3. AGA, ganando el 
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FLOHR - ROSSELLI 
| Folkestone, 1933) 
Jucgan las blancas 


pcon de rey negro); 3. T2R-2D, D6C; 
4. P3TR, C3A (las blancas no pucden 
alcanzar la séptima horizontal, pero 
si la sexta, con idénticos cfectos); 
5. T6D!, C5A; 6. AxC, D<A; 7. PSA!, 
CIR (claro es que si 7... PxP, 
8. D3C-+, gana una pieza); 8. T6-2D, 
T3T:; 9. D4T, T3AR; 10. PxP, TxP. 
Esta jugada es forzada, pues si 
10. ..., PxP, dl. T7D+, v la. blancas 
obtendrian la séptima inmediata- 
mente. Pero ahora las blancas tam- 
bien ganan con un ataque general 
contra la debilitado posicion de las 
negras: 1. C5D (amenaza C7R), 11. 

“TIC: 12. CIA, D6€ (o bien 12.0, 


TCRICO 13 CrP+); 13. CxT, 
D. PR: : 14. RIT, R=C: 15. T5D, 


C3A:; 16. T6D, D4C; 17. TxC+r!, x 
lus negras abandonaron. Si 7, 
R.Tols ToD+. vs 7... D>T, 
IS. D3C+. 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 99 las negras se aduenaron de 
la columna de rev mediante una rup- 
tura de peon seguida de sacrificio 
de pieza: 1... P5A!; 2. PC<P fse- 
ria también insuficiente 2. P3A, con 
la intención de cerrar la columna d” 
rev si las negras retivan cl caballo 
atacado, todu vez que seguiria 2, .., 
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Diagrama núm, 99 
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SCHLAGE - DUBIAS 
(Brno, 1923) 
Juegan las negras 


PxPC:;3. PxC, PxPT-+H: 4. RIT. 
DSA +! ctc.), 2...., C3ICXP!; 3. PxC, 
C7D!. Esia es la jugada clave de la 
combinación. Las negras, al atacar 
la duma ganan un precioso tiempo 
para penetrar en la primera hori- 
zonta!, Continuó todavia 4. T2AXxC€C, 
TxC+;5. AIA, y las negras se ase- 
guraron la victoria con 5..., TxAIT. 
No obstunte, ecra mas rápido 5. 
AX PA, con la doble amenaza A<cT 
v TxAIT, por cjemplo, 6. TID, 
D3C+4.. 7. RIT, AxP!, 8. Rxa, 
TxP+;9. R3T, TYAXA, con ataque 
decisivo. 

Es muv corriente que cl adversa- 
ro, pariu reducir o anular los eteu- 
tos de las torres dobladas cn una 
columna abierta, intercepte la mis- 
ma con una de sus piczas fucrie- 
mente protegida. En este caso cs 
apropiado emplear los pcones como 
medio de ruptura, 4 para la host- 
hzacion de la referida preza. 


En lá posición que reproduce el 
disgrama núum. 100, Diuras jugo 1. 
P4T'!, TIAIC; 2. P57Y, C2D, para for- 
zar la decision penetrando con sus 
piczas mayores en la septima. Con. 
unuo 3. TIC, TxT; 4. DxT! cs q 


Ls do Br daradara DIA tesulta- 
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DURAS - PROKES 
(Praga, 1905) 


ria desagiadable), 4. . TIAD. Para 
levar a buen termino su plan de 
dominio de la séptima Jinca las blan- 
cas precisan la colaboracion de su 
althil » del peóon torre dama: 5. AZA!, 
RIA; 6. AIR, R2R; 7. P6T!, RIR (si 
7. ..., €CX, entonces 8 DxD, T.D; 
9. AST); 8. AST!, DIC; 9. R2A (les 
blancas podrian va jugar 9. DxD, 
TxD; 10. T7C en seguida; lo haran 
una jugada mas tarde), 9. ..., RZ2R 
(9. .., DIT; à0. AJA); 10. DxD, 
TxD; T7C, RIR; 12. TxP, T8C; 13. 
TxC!, y las negras abandonaron. 
Despues de 13 A, R<T: lá, PYT no 
pucde impedirse que el peon coronc, 

Es muy conocida lu maniobra de 
avance del peon husta la sexta hori- 
zontal, a lin de apovar una torre en 
sepuuma, segun hemos visto en cl 
cjemplo anterior. 


Una interesante lucha por cl do- 
minio de ia séptima horizontal se 
hbro en una partida Botwinnik-Bo- 
leslawsk1, posición que reproduce cl 
diagrama núum. 101. Las blancas do- 
minan la columna de dama abjcrta, 
pero la casilia 7D tocupada por un 
alhl negro) esta tan lucrtemente 
protegida que parece imposible su 
vxpugnación. Continuó I. P4CD! (pre. 
paracion del avance PdAÃ- PSA, para 


Diagrama mun. 101 
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BOTWINNIK - BOLESLAWSKI 
(Campconato Ruso 1945) 





expulsar el caballo negro de su ac- 
tual situación, debilitando con cello 
la defensa de la casilla 7D), 1....., 
A3R; 2. A3C! (para climinar otra 
piceza protectora de la ca.illa en 
disputa. Las negras podrian haber 
jugado 1. , AlIA, pero despues de 
2. A3C cl alfil blanco cobraria gian 
efectividad), 2. ..., TxT. Con esta 
jugada las negras ceden la colum- 
na al adversario, aunque de todas 
muaneras hubicran tenido que hacer- 
lo mas o menos pronto. Las bluncas 
hubicran jugado T3D v D2D, torzan- 
do el cambio de una torre cn la ca- 
slla 3D blanca. El intento de pro- 
tegor la torre mediante 2. ..., A3A 
costaria cl peon de rey: 3. T3D, 
TRIR; 4. D2D, AxA; 5. PxA, TxT; 
6. D<T, TiD; 7. DxT+, DvD; 8. 
[xD+, AxT; 9. CxP. Si 5..., DIA, 
6. C4C. Sigamos: 3. DxT, AXxA; 4. 
P-A, D3R; 5. P4A!, A3A; 6. PSA, 
CiA (si 6...., TID; 7. DxT+, AxD; 
8. TxA+, R2C; 9. PxC, las blancas 
tendrian superioridad material; 7. 
DID!, DxP; 8. DxPC, A4C; 9. CuA, 
PxC; 10. DxPT. Las blancas pu. 
dicron valorizur con rapidez su peon 
de ventaja. 


La posición del diagrama num, 102 
conticne un motivo importarte del 
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LISSITZIN - KLIAWINSCH 
(Campeonato ruso por equipos) 
Juegan las negras 


tema que estamos examinando. Las 
blancas acaban de doblar las torres 
en la columna abicrta caballo dama, 
Y parece que la inmediata entrada 
de una de ellas en la séptima fila 
será suficiente para compensar la 
ventaja posicional de las negras en 
cl flanco de rev, en el cual dispo- 
nen de la ruptura PSCR. Pero las 
negras respondicron 1. .., T2C!, vi 
2. TxT, PxT; 3. TxP, TxP+, se- 
rian luas negras quicnes lograrian a 


séptima (segunda) horizontal, con 
efectos decisivos. Después de 2. 


PIATR, TDICD!, las blancas deven 
cambiar las torres, 3. TT, TxT; 
4 TxT, PxT, y perdicron el final 
a causa de su alfil «malo». La colo- 
cacion de una torre en casillas apo- 
vadas por peones propios, preparan. 
do cl doblaje de torre., es un cxce- 
lente elemento táctico que se produ- 
ce con suma frecucencia en cl trans. 
curso de la partida. 


B. LA SEPTIMA (SEGUNDA) 
HORIZONTAL 


La penciración de las torres en la 
séptima (segunda) fila horizontal 
puede producir cfectos distintos: 
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l. Ganancia de material. Casi 
siempre uno o más peones contra- 
Trios se encuentran cen sus casillas 
de origen. Ya hemos conocido este 
caso en los diagramas numeros 9 
v 100. 

2. Paralizucion de la posicion con- 
traria, facilitando a otras piezas pro. 
pias un golpe decisivo. Veanse los 
cjemplos de los diagramas numeros 
92 v 97, 

3. Atague contra el rev contrario. 
A continuación veremos algunos 
ejemplos típicos de aprovechamicn- 
to del juego de las torres en la sep- 
tima fila, 
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FILIP- JAR. JEZFK 
(Campeonato de Checoslovaquia 1953) 
Juegan las negras 


En la posición del diagrama nu- 
mero 103 las negras jugaon ?.., 
C5D'!. La mejor respuesta e, 2. CIC, 
aungue después de 2... TR las ne- 
gras counquistarian cl peón de ves 
blanco. Las blanças continuaron mu. 
cho peor: 2. C6A+, RIT (sc amena- 
za D3A —- ); 3. D3D, D34+-4. No es po- 
sible 4. DIR? a causa de 4. 
DxD--:; 5. CxD, Cé6A. ;Una tipica 
posicion de mate imparable! La par. 
tda transcurrio como siguec: 4. C4R, 
T7D!; 5. D3R, C4A!; 6. D3AR, T7AR!; 
7. D3D, CxP+; 8 DxC (8. PxcC, 
D3T+), 8. | DxC+; 9. RIC, 


T7ICR+4!; 10. DxT, Dx T+; Ii. R2A, 
D7C-+; 12. R3A, DxD+; 13. RxD, 
R2C; 14. R3A, R2A, y las blancas 
abandonaron. 

Niemzowitsch hablaba de la «sép- 
tima absoluta» cuando una torre cor- 
ta el paso al rey contrario en la 
séptima (segunda) horizontal. El do. 
minio absoluto de la séptima en cl 
final impide la centralización del rey 
enemigo y facilita el avance de los 
peones libres. En el medio juego, la 
septima absoluta representa un se- 
rio peligro para la integridad del 
rey contrario, como hemos podido 
comprobar en el anterior ejemplo 
de la partida Filip-Jezek. 
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(Tornco Interzonal 1948) 





En una partida Lilienthal-Lundin 
(posición del diagrama núm. 104), la 
posicion de las negras cs poco es- 
peranzadora por cl hecho de que su 
rev tiene cortado cl paso en la se- 
gunda fila: 1. D7C, RIA; 2. D8A 
(amenaza C7D+), 2. ..., RIC; 3. 
CxP!, PSA; 4. C5R, PxP; 5. PxP, 
D4A; 6. D7C, y las negras abando- 
naron. 


En el tercer ejemplo (diagrama nu- 
mero 105) la torre cn la séptima ad- 
quiere un valor cquivalente al de la 
dama. Después de 1...., A8D; 2. P4C, 


3. — TÁCTICA MODERNA - 1 
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SRIPWORTH - LOEWENTHAL 
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AST; 3. T2R, las negras ganan inme- 
diatamente con 3. ..., DxT+!; 4. 
RxD, T7IA+; 5. RIR, TxA. Las 
blancas abandonaron al no poder 
evitar Ja pérdida de la dama. 

Se presentan a menudo combina- 
cioncs en las cuales el dominio de 
la séptima absoluta decide a favor 
del bando activo después de un sa- 
crificio de piceza, Veamos dos ejem- 
plos. 

Diagrama núm., 106 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 106 las blancas jugaron 1. 
CxPR!. Después de 1. ., PxC; 2. 
D4C!, P4C (2... T2A; 3. DxPR, 
TDIAR; 4. TxT, TxT: 5. T7A, etc.) 
las blancas dominan va la séptima 
absoluta, y dan mate en tres juga- 
das (3. D<PR4). 


Diagrama mem. 107 
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SUFFRIAN-N.N. 
(Francfort, 1895) 





““agrama núm. 107: 1. A6T!, PxA 
(i..., TICR; 2. TR7R), 2. TRIR, y 
las blancas ganan. Amenazan mate 
en dos jugadas (Tx PT+ y TD7C++), 
y si juega la torre de rey negra, en- 
tonces TxPT+ y C6A+. 

En los últimos ejumplos hemos 
comprobado un elemento táctico im- 
portante: las torres dobladas en la 
septima horizontal. La penetración 
de las dos torres, o bien de la dama 
y una torre en la séptima aumenta 
de tal modo el poderio de estas 
piezas, que pueden compensar una 
desventaja importante de material, 


En el caso de) diagrama num. 108 
ias blancas, aparte su desventaja 
material, no pueden evitar cl mate. 
Pero siendo mano, se salvan gracias 
a sus torres dobladas en la séptima, 
que permiten dar jaque perpcetuo. 
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En la posición dei diagrama nú- 
mero 109 incluso llegan a ganar: 
1. TiT+, RIC; 2. TIRTC+, RIA; 3. 
TxA (amenaza T&T mate), 3...., RIC 
(3. ..., RIR; 4. TxP, RID; 5. TxP, 
RIA; 6. TxC); 4. TIDIC+, RIA; 
5. TxP, RIC; 6. T7ATC+, RIA; 7. 
TxP, RIC; & TICIC+ (8. TxC?, 
PST=D), 8. .., RIA; 9. TxC, ga- 
nando. 

Y ahora, tres dificiles ejemplos de 
doblamiento de piczas pesadas en la 
septima. 


as E 
Si 
+ 


o ela 
A 


E Z 
A 


do 


Mi 


se 
Pad 


Do 





En la posición del diagrama nu- 
mero 110 las negras sacrifican un 
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NIEMZOWITSCH - CAPABLANCA 
(Nueva York, 1927) 
Jucgan ks negras 
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peón para doblar las torres en la 
séptima, ganando rapidamente: 1... 
P4R; 2. AXPR, TID7D. Parcce que 
ta casilla 2AR blanca puede delen- 
derse sencilamente con 3. TIAR; en 
este caso se produciria una sorpre- 
sa, 3. ...., DxXPR!, y si las blancas 
toman la dama recibiran mate en 
tres jugadas. Insuficiente resulta asi- 
mismo la deiensa 3. DIA, va que las 
negras disponen de una bonita ma- 
niobra, que indicó Capablanca una 
vez terminada la partida: 3. 
D4D!: 4. A4D, D4TR! (mejor que 
4..., D6A; 5. TDIA); 5. PATR (caso 
contrario, 5...., 1xP decidiria), 5...., 
D6A, v las blancas no tienen deten. 
sa contra 6. .., TxP. La partida 
continuó 3. DIC, TxP; 4. P4CR, D3R; 
5. A3C, TxP!; 6. D3A (6. Ax7, 
DxP+; 7. RIT, D6T, etc.), 6..., 
T7T7C +; 7. DxT, TxD-; 3. RxT, 
Dx PC. Las negras han cambiado sus 
activas torres por la dama contra- 
ria, ganando facilmente, no obstan- 
te, dada la nula protección de peo- 
nes del rey blanco. Siguió 9. TDID, 
P4TR; 10. T4D, D4C; 11. R2T, PSTD; 
12. T2R, PxP; 13. PxP, AZ2R; 14. 
T4R, A3A; 15. T2AR, DSD; 16. T8R-, 
R2T, y las blancas abandonaron. 
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SVENSON - GIERSING 
(Estocolmo, 1906) 
Jucgan las negras 


En cl diagrama núm. JH las ne- 
gras se aduciiit on de la séptima (se- 
gunda linca) mediante el sacrificio 
de la dama a cambio de una torre. 
1...., P6T!; 2. C2D (2. TxP?, DxT), 
2 ea DEPRLTo «co DSCE So Pal 
3. T<.D, TxT; 4. DIT, P7T!; 5. C3A, 
TIR; 6. CIR, AST; 7. C2A, Ax€; 
8. DxPT, AxP; 9. D7T, TICTC, »y 
las blancas abandonaron. 
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En una partida contra Ragosin lle. 
gué a la difícil situación que refleja 
el diagrama núm. 112. Los peones de 
dama wy caballo dama de las blancas 
son muy débiles, mientras las piezas 
negras están colocadas muy activa- 
mente. La única esperanza de las 
blancas consiste en poder doblar 
dos piezas fuertes en la séptima ho- 
rizontal: 1. T2R, TxPD? (mejor cra 
1..., DxP);2. TIR!, T8D4;3. TxT, 
DxT+-; 4. RZC, D4D+; 5. RIC, DSD. 
Ahora parece que las negras han de 
ganar; la casilla 2CR ha quedado de. 
fendida, y el peón caballo dama 
blanco caerá. Pero las blancas pue- 
den aún reforzar su presión en la 
séptima, situando la dama en un 
punto que ataque simultâneamente 
las casillas 2CR vy 4AR de las negras, 
ocupadas por peones de este bando: 
6. TID, DxPC; 7. Dx PA, DxPT; 
8. D7AR!, D8T+; 9. R2€. Los dos 
pcones negros del flanco de dama 
no nucden llegar a ser valorizados. 
La partida siguió 9. . D3A; 10. 
DxD, TxD; 11. TxPCD, llegándose 
a un final de empate. 


C. LA OCTAVA (PRIMERA) 
HORIZONTAL 


La penetración de las torres hasta 
la octava (primera) horizontal oca- 
siona, en la mayoria de los casos, 
el ataque directo contra cl rey con- 
trario, bien sea con amenazas de 
mate, o por «clavadas» de piezas. 
Veamos primero algunos casos tipi- 
cos de amenazas de mate. 


Diagrama núm, 113: 1. T8T+, R3€; 


2. PSA+, PxP; 3. DxP+, PxD; 
4. TD8CR, mate. 

Diagrama núm. ll4: 1. AxP+, 
TxA; 2. D6C+, T2T2C (si 2...., D2C 


viene la misma continuación): 3. 
TxT!, TxD; 4. T8TxA, mate. 


Diagrama núm. 115: 1. T7R! (ame- 
naza 2. T8R4, R2T; 3. DxC+, v 
mate a la siguiente), 1. ..., R2T (si 
1...., RIA, sigue 2, T7xPT!, D8C+; 
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SNOSKO BOROWSKI-N.N. 
(Partida de simultáneas) 
(Manchester, 1934) 
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3. R2€, con la doble amenaza 4. ASA 
v 4 TiT, D7A; 5. TIAD):; 2. T8R, 
D8C+- (si 2. ..., P4C se produce una 
interesante variante: 3. D3D+-!, P4A; 
4. TóTxA, TxT; 5. CxP+, R3C; 
6. TxP+, RxC; 7. P4A+!, RST; 
8. TxC-r, PxT; 9. AGA++), 3. R2T, 
P4C; 4. ASR. Aqui era necesario con- 
tinuar 4..., T2D, vy si5. CxP+, R3C€; 


Diagrama num. 115 
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BRABERMANN - KARU 
(Partida por correspondencia, 1938) 


6. C3A, las negras tendrian excelente 
contrajuego. Pero en la partida se 
jugó: 4. .., Tó6D?; 5. D4R+4, PSA; 
6. TxPT!, v las negras abandona- 
ron. El mate sólo se puede impedir 
con 6, ..., T2D; 7. TxT, TxT; 8. 
DxpD. 

Una torre en la octava, en colabo- 
racion con otras piezas ligcras del 
mismo bando, puede dar mate. A 
continuación siguen algunos tipicos 
ejemplos, cuyos esquemas sun: 

Blancas: TSTR, C6CR, PSTR. Ne- 
gras: R2TR, P2CR, P3TR. — Blan- 
cas: T&TD, A6CR, PSTR. Negras: 
R2TR, P2CR, PITR. — Blancas: ASR, 
T8TR. Negras: R2TR, P3CR. 


En la posición del diagrama nu- 
mero 116 las blancas pucden ganar 
la dama por torre y caballo, jugan- 
do 1. T&A+. Pero no seria suficiente 
para vencer. En cambio, disponen de 
una fina maniobra para dcbilitar la 
octava fila: 1. D7T!. Naturalmente, 
las negras no pueden tomar la dama 
por cl subsiguiente mate (T8A+ y 
TsT++). Continuó 1... TxP+: 
2. R2T, TóT+; 3. R2C, DIR. El mate 
se ha evitado, pero no la importante 
perdida de material que sigue: 4. 
TICD!, C2A; 5. T8C, CID; 6. RxT, 
D3R+; 7. R3C, D3AR; 8. DIR, DxD: 
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BRONSTEIN - TESCHNER 
(Hastings, 1953/54) 


9. C>»D+-+, R2A; 10. TxC, v las ne- 
gras abandonaran. 
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SATTAR - DIETZE 
(Praga, 1943) 


En la posición del diagrama nu- 
mero 17 las blancas jugaron. 1. ASR 
AZC; 2. D6C!!, con la intencion de 
st 2...., PxD, seguir 3. TxT-, R2T; 
4. P5T, con las amenazas ÀAzP oq 
PxP, mate. La forzada respucsia 
2. ., P4AR facilita à las hluncas el 
Juego de sus torres en la columna 
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abicrta: 3. PxP ap. AxP; 4 Txa, 
v las negra, abandonaron. 
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PACHMAN - N.N 
(Simultâneas, 1958) 


En la posición del diagrama uu- 
mero 118, partida que jugué en una 
sesion dc simultâneas, las blancas 
ganan con la bonita jugada 1. D4T:. 
Sc amenaza mate, v si É. , AxD, 
sigue 2. T8R-, R2T; 3. T8TR mate. 
En la partida se jugó 1... P3A:; 
2. AxP, AXxA; 3. DxA, D3A; 4. 
D8D+, R2T;, 5. TYR+4, RIT. 6. 
D8AR +, R4C; 7. PS4A+L, RST; 8. 
D6T +, y las negras abandonaron. 

La penetracion de las torres en la 


octava (primera) horizontal, termi- 


na la mavor parte de las veces en 
maniobras de mate. Una protección 
defectuosa de dicha horizontal ori. 
gina innumerables continuaciones di- 
rigidas contra les piezas encargadas 
de la defensa, para su desviacion q 
dejarmiento. En el capitulo «Limita- 
cion de la cfectividad v eficacia de 
juego conjunto de las piczas» ei 
lector podrá encontrar algunos cjem- 
plos. Aqui sólo examinaremos los 
tres siguientes, 

Diagrama núm. i19: Parece logica 
la continuación 1. ., TRIT?, pero 
seria um grave crror por la respues- 
ta 2. DxT-+. En cambio, con la ju- 
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Diagrama númi. 119 


us = nes 
E 


| 

mM mo e Ê 

V sm 
vm 
al 













ns 


se m 
Ri, 
nm 
Ev 





EE 





FUSTER - BALOGH 
(Campeonato de Hungria, 


1945) 


gada 1... D7C!, las negras ganan, 
lo menos, una torre (2. DID, 


Diagrama núm. 120 


sanada 


im 


= 


“mim 


a a 
Mo 
EM 





ALERKHINE - MOLINA 
(Buenos Aires, 1926) 


Diagrama núm. 120: Alekhine si- 
guio 1. DxPT!, TxD (si las negras 
no aceptan el sacrificio, decide el 


fuerte peón libre blanco: 1. . CxT; 
& TxXl, CRAS 3 PxC, TxT: 4 
DzT; obien 1... TxT; 2. TxT, 


TxT: 3. CxT); 2. TxT+, AIA; 3. 
AxP (un típico elemento de ataque 


con una torre en la octava fila: «cla- 
vada« de una pieza), 3. ..., P3T; 4. 
TxA+, R2T; 6. TID8D, D8C+4:; 6. 
R2T, T2C; 7. C4T!, y las negras aban- 
donaron ante la inminencia del 
mate (7. ..., P4C; 8. T8TR+, R2C: 
9. T8&DSCR+, R3A; 10. TxPT+, R4R; 
11. T8R+, RSA; 12, P3C mate). 
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GUTMAYER - SWIDERSKI 
Juegan las blancas 


Diagrama núm. 121: La partida 
Gutmaver - Swiderski, posición del 
diagrama, finalizó después de 1. TIA, 
DxPR? con un tipico matc: 2. 
DxPA-, TxD; 3. T8A+, TIA; 4. 
TxT, mate. Habia mejor dcfensa, 
jugando 1. . D4T. En este caso, las 
blancas debian proceder en forma 
diferente: 2. T8A, TáDID; 3. P6R!, 
TxT (3... PxP; 4, DAT+); 4. 
P<P+.RIT:; 5. DxT!. El motivo 
tinal (amenaza de mate en lu octava, 
uue fuerza la coronación de un 
peom) tambien muy frecuente. 

En tas dos siguientes posiciones 
(con penetracion de torres en la oc- 
tava fila), veremos que aunque cl 
rev disponga de una casilla de esca- 
pe, no puede utilizaria por la accion 
decisiva de otras piczas contrarias. 


Diagrama núm. 122. 1... DcT!; 
2. TxD, T8A+. Si cl rey intenta es- 
capar, 3. R2T, sigue 3. , A- PRA: 


Diagrama num, 122 
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4d. PSA, AxPA+4; 5. P3C, TET, con 
mute que va conocemos, 3. CIA 
(para defender el peón de rey), 3... 
T<C+; 4. R2T, T7D!; 5. ASR (5. 
T.T, A Pi, cte.), 5. ..., TxT; 6. 
AxA, AxP+; 7. P3CR, T8AxP+. La 
partida ha ido derivando hacia una 
posicion de torres dobladas en la 
séptima. 8. RIC, A5SD!; 9. DxP+, 
R2R; 10. D<PC+, R2D, v las blan- 
cas abandonaron. 


Diagrama mun. 123 
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PACHMAN- HUINRICH 
(Berlin, 1957) 


Examinando la posición del dia- 
grama núm. i23, parece scr que las 
blancas no ganan nada capturando 
cl peon de dama: 1. CxPD, AxC€C; 
2. TxA, CDxPR, por quedar ataca- 
da la torre. Sin embargo, la debili- 
dad de la octava horizontal permite 
ta combinación siguiente: 3. CxC, 
€CxC;4.DxC!, TxD;5. T8D+, R2T; 
6. AxT+. La única defensa jugable 
es 6...., P3AR (6. ., P3CR; 7. TST, 
mate), pero sigue 7. TxA, TxT; 8. 
AxPAR-L, decidiendo la supenori- 
dad material. En la partida las ne- 
gras continuaron 6. ., R3T?, 7. 
T8T+ vw matc a la jugada siguiente 
(7... REC; 8 PSA+4). 

Es muy frecuente el mate con 
una torre en la octava horizontal, 
segun cl esquema siguiente: Blan- 
cas: T&AR-A6TR. Negras: RICR, 
P2TR, P3CR. 


Diagrama num. 124 
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Disyrama num. 124: Las blancas ju- 
guron 1. TDIAR, T2A! tes malo 1. 
CIR?; 2. D<C+, D-D; 3. T8A4, 
T.T;4S. TxT mate, a i como L..., 
C2A; 2. TxPCR-, etc.); 2. D7D!, 
TIRIA; 3. D7R (naturalmente, no 
A.T, por 3..., T+D). Las negras 
ubandonaron, va que no tcenen de- 
tensa contra 4. D- T8&A-. 

En casos anteriores hemos visto 


la utilización de las torres en las 
filas séptima v oclava simultánea- 
mente. Los dos ejemplos siguientes 
son una reitcración de este tema. 


Diagrama núm. 125 


, a AA 
nas mA Um A VA ASI 
/ a rr. à SA sd 









WN 














GOSLIDZE - BOTWINNIK 
(Moscú, 1935) 
Jucgan las negras 


Diagrama núm. 125: Botwinnik 
dio mate al rev adversario condu- 
ciondo con maestria una bonita ma- 
niobra: 1. ..., D7A!; 2. A3T (2. TIR, 
ASC), 2. .., AXA; 3. TxA, DXA; 
4. D<C, TDIC; 5. D6D, DxT-+!; 
6. RxD, T8C4; 7. R2R, T7A, mate. 


Diagrama num, 126: 1. ..., A6D!; 
2. TIT, T7A; 3. P4R (si 3. D4AR, sr- 
gue 3. ., TxP; 4. DxPA+, RZT: 
5. TIAD, D7D, v la torre estã «co 
pada), 3. , TxP; 4. PSR (las ne- 
gras armmenazaban ganar este peón), 


4. .., D<PA4!. Las blancas aban- 
donaron. 
Diagrama núm. 127: 1. , DxP; 


2. DxP, TxP!; 3. TxA (sin «detec- 
tar» la oculta amenaza. Mejor cra 
3. D4R, T7AZA, que, no obstante, 
deja a las negras con ventaja), 3. .., 
D7R!, s las blancas abandonaron. 

No “iempre cl dominio de la octa- 
va (primera) horizontal termina con 
mate. A menudo conduce a la «cla- 
vuda» de piezas, para la ganancia de 
material. 
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H SCHMID - THURNER 
(Stuttgart, 1953) 
Jucgan las negras 
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KAHN - BERNSTEIN 
(Paris, 1926) 
Juegan las negras 


En la posición que reproduce el 
diúgrama núm. 128 las blancas pe- 
netraron en la octava fila mediante 
un sactificio de dama: 1. CxPC!, 
T.C; 2. DxT, DxD; 3. TxT. Dcs- 
pues de la jugada tforzosa 3. .., RIA 
doblaron las torres en la octava me- 
diante 4. T8C!; la torre no puede 
ser tomada por el «tenedor» C7D+. 


Diagrama muúm. 128 
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TAIMANOV - LISSITZIN 
(Semifinal del XVII Campeonato Ruso) 


S1 34...., D2T sigue 5. TIA8A, CIT2A: 
6. C6A, ganando la dama. En la par- 
tida las blancas ganaron rápidamen- 
te después de 4. ., D2R; 5. TxC8T, 
P3C; 6. TIA8A, ctc. 


Diagrama num. 129 
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BRUNTRUP - ROSENBLATT 
(Match Internacional de Clubs, 1957) 


Diagrama núm. 129: 1. D-T+, 
CxD; 2. TxC+, AJA (si 2... , CIA, 
las blancas ganan todavia mãàs fã- 
cilmente: 3. C5D, RIA; 4. ASAS, 
RIR; 5. C7R); 3. A6T. Son muchos 
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Diugrama núm. 130 
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W. HOLZHAULSEN 
(Estudio de! ano 1910) 


los casos cn tos quates cesta cclava- 
du» termino con mate. En este, las 
negras tenen todavia una posibul- 
dod doe detensa: 3. ., CiA; 4. C5D! 


Diagrama nemi, 13] 
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El jucgo de la dama cquivale al 
de dos piczas juntas —torre y alfil— 
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(impide 4. AXxA por 5. 
mismo tiempo sc amenuza 5. CoOA+, 
D.C: 6. TxC),34 , P3A; 5. P4A! 
(amenazando 6. C3R, seguido de 
A7CD. Las negras no tienen detensa 
bastunte, va que si 5... P P, de- 
cide à. P4C, D3R: 7. CXxP6A+),5. .., 
R2A; 6. C3R, D2D; 7. TIC, DxT; 
8. AD, AzA;9.AxC,y las blancas 
ganaron. 

Con las dos torres dobladas en la 
Ociava Cs muy corriente ganar una 
preza menor conuaria (alhl o ca- 
ballo) todavia no desarrollada. 


CiR+, val 


En ia posicion del diagrama nu- 
mero 130, si ia, blancas doblan en 
seguida las torres jugando L. TIASA, 
las negras no solo desclavan el ca- 


ballo, sino que incluso ganarian con- 


testando 1. CD. Pero mediante 
una reagiupacion de las torres las 
bluncas logran superioridad material 
cmpezando con 1. T8C!, R2D (1. 


AZDA; 2. To.P, v cl alfhil esta perdi 
do); 2. TIASA, R2A; 3. T8A+, ga- 
nando. 
DAMA 


Diagrama mum, 132 
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KERES . LOEWENFISCH 
(XV Campeonato Ruso) 


v por cllo contiene motivos tácticos 
análogos. Los «tenedores» o «dchbles» 


de dama son frecuentisimos dada la 
extraordinaria agilidad de esta pieza. 


En el diagrama núm. 131 podemos 
contemplar una conocida posición 
del gambito Evans (1. PSR, P4R; 
2. C3AR, C3AD; 3. ASA, ASA; 4. P4CD, 
AxPC; 5. P3A, ASA; 6. P4D, PxP; 
7. O-O, PxP2), en la cual ias blan- 
cas obtienen ventaja despues de 
8. AxP+, RxA; 9. D5SD+, RIA; 10. 
DxA-+, P3D; 11. DxPA. A cambio 
dc un peón las blancas tienen exce- 
lentes perspectivas de juego, dada la 
expuesta situación del rey negro. 

En la posición del diagrama nú- 
mero 132 Keres jugó 1. CxP!, para 
si 1. E PRE cd ARC PRA 3 
Dx PD+, con un típico «tenedor» de 
dama que gana la torre negra. Loe- 
wenfisch contestó: 1. ..., AxC, v des- 
pués de 2. Ax€C, TID; 3. P4R, ASCR; 
4. T3D, RIT; 5. DSR!, A3A; 6. D7A, 
T2D; 7. D6A, A6T?; 8. A6R!, y las 
negras abandonan. 


Diagrama num. 
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GRUENFELD - ALEKHINE 
(Carisbad, 1923) 
Juegan las negras 


o 


Un interesante caso de ataque do- 
ble de dama se dio en la posición 
que presenta el diagrama núm, 133. 
Las negras jugaron 1. ..., D5A!, que 
amenaza simultâneamente dos pie- 


Zzas indefensas del adversario, apro- 
vechando la circunstancia de que, 
después de 2. DxD, disporen de la 
immtermedia 2. ., TxT+. Continuó 
3. DIA, A5SD+4, y la; blancas aban- 
donaron ante el mate inmediato. 

La dama es una pieza de extraor- 
dinario valor táctico, dada su gran 
movilidad. Cuando la dama desapa- 
rece del tablero cambia totalmente 
la fisonomia de la posictón; dismi- 
nuve el dinamismo del juego Yy 
aumenta la efectividad de los ele- 
mentos estáticos. En los tres ejem- 
plos siguientes se demuestra la efi- 
cacia de la dama en la preparación 
de ataques de mate. 


Diagrama num, 134 


a io ma a 


E 
aÃ, ads 


a Ma rm a 


KREICIK - MEITNER 
(Viena, 1909) 
Juegan las blancas 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 134 las blancas jugaron 1. 
PxP+, v las negras contestaron 
erróneamente 1. .., RxP2?. Después 
del sacrificio de alfil 2. A4T +, RxA, 
la dama entra en acción v fuerza 
mate en ccho jugadas: 3. DIR-, 
R4C; 4. DxP+4, R3A (4... BRST; 
5. D6T+, R6C; 6. D2T mate); 5. 
D6T +, R2R; 6. P6A+, R3D; 7. DSA+, 
R3A; 8. DIA-, R4€; 9. D5A+, R5T; 
10. D4C, mate. La dama blanca per- 
siguió al rev contrario desde la ca- 
sila STR hasta la 5TD. 
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Diagrama num. 135 
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MARSHALL - GLADSTONE 
(Nueva York, 1932) 


Análogo cs cl segundo cjemplo 
(diagrama núm. 135). Marshall for- 
zó mate en cinco jugadas con una 
maniobra de dama: 1. D5ST+, A4C; 
2. DID+, DS5SD; 3. D3C+, R$R; 4. 
D3C+, R4D; 5. D6D+4- +. En la ma- 
niobra no ha tomado parte uchiva 
ninguna otra pleza blanca. 
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En el diagrama núm. 1352 se re- 
fleja un esquema del camino reco- 
rrido por la dama blanca en el ejem- 
plo anterior, hasta llegar al mate. 
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Diagrama núm. 136 
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LOWTSKI - TARTAKOWER 
(Jurata, 1937) 
Juegan las negras 


El tercer cjemplo es una excelen- 
te demostracion de la maniobra co- 
nocida por «escalonamiento de da- 
ma», A base de jaques v amunazas 
de mate la dama negra alcanza la 
casilla crítica (aqui la 7D) forzando 
la decisión, Posición del diagrama 
numero 136: 1...., D4A+; 2. RIT, 
D5SA; 3. RiÍC, D5SD-; 4. RIT, DSR! 
(no en seguida 4. ..., DID por la res- 
puesta 5. Tx PR, Las negras han de 
desviar primero a la dama contraria 
de su casilla 5R); 5. DIAD (jugada 
única. S1 5. DICR, decide 5. ...., D7R; 
v si la dama se desplaza à cualquier 
otra casilla de la primera horizontal 
sigue 5. ..., D5AR), 5. .., D6D; 6. 
RIC, D5SD+; 7. RIT, D7D!, v las 
blancas abandonaron, 

La movilidad de la dama es útil 
no sólo en ataques de mate, sino 
tambien en toda clase de maniobras. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 137 las negras se dejaron in- 
luenciar por la enganosa jugada 
1. ., TITR2. La respuesta fue un 
sacrificio de calidad que proporcio- 
na à las blancas un peligroso ataque, 
para defenderse del cual las negras 
tuvicron que ceder nada menos que 


Diagrama núm. 137 
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GRENZEL - TEUBNER 
(Gera, 1955) 
Juegan has negras 


tres peones: 2. TxA!, PxT; 3, AJA, 
T7CR; 4. A6C, DICR (después de 
d. .., D2C seguiria 5. D8C+, DIC; 
6. D6D, D2C; 7. D8D+4); 5. DIR, 
D2C; 6. D8D--, DIC; 7. DxPA+, 
D2C; 8. D8D+4, DIC; 9. D7R, DZC: 
10. D8R+4, DIC; 11. DxPR+, DZC; 
12. D8R+, DIC; 13. DxP, y las blan- 
cas ganaron con facilidad. 


Diagrama núm. 138 
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SMISLOV - MAKOGONOV 
(XIII Campeonato Ruso) 
Juegan las blancas 


En el diagrama núm. 138 las ne- 
gras acaban de jugar T5R, ofrecien- 
do la calidad, calculando que des- 
pués de 1. AxT, PDxA el caballo se 
situará en la fuerte casilla 4D, com- 
pensando la posición el material sa- 
crificado. Pero Smislov no aceptó el 
regalo, v jugó 1. D3€!, TIC; 2. DSC 
(amenazando 3. D6A, seguido de 
DIA), 2. ..., AZR; 3. D6T, A3A; 4. 
DY7T, T2C; 5. D8T+, CIA. Después de 
cinco jugadas de dama, las negras 
se ven forzadas al repliegue del ca- 
ballo, y ahora la torre ya puede to 
marse: 6. AxT, PDxA; 7. D8A!. Pre- 
cisa ganancia de un tiempo para 
trasladar la dama al flanco de su 
nombre, v aprovechar la abierta co- 
lumna caballo dama para el ataque 
directo: 7. ..., DID; 8. D4C, T2AD; 
9. PST, P3T; 10. TDIC, AZ2R; 11. D4T, 
D2D; 12. D2T! (mejor que cambiar 
las damas, toda vez que la posición 
de las negras, a pesar de la desven- 
taja de calidad, es muy frme), 12...., 
D4D; 13. T2C, C2T; 14. T6C, C3A; 
15. TRIC, RIA; 16. D2C, CxPT; 17. 
TxPCR. La superioridad material 
de las blancas se impuso finalmente, 
aunque la partida se prolongó toda- 
via veinte jugadas más. 

En todos los ejemplos que aca- 
bamos de ver se ponc de relieve la 
mãs destacada propiedad de la da- 
ma, O sea su gran capacidad como 
pleza de ataque. Pero también es 
util en misión defensiva. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 139 podemos apreciar cierta su- 
perioridad de las blancas en la co- 
lumna alfil de dama. En cambio, su 
blanco de rey aparece algo debilita- 
do, teniendo las negras perspectivas 
de ataque (por ejemplo, T3€C - D3A - 
DST v, eventualmente, TIA3A). Por 
ello las blancas refuerzan la posición 
de su enroque con una maniobra 
que finaliza situundo su dama en la 
casilla 2TR: 1. D2R!, T3C; 2. DST, 
DID; 3. T2T2A (una pequena tram- 
pa. Las blancas inducen al adversa- 
rio a situar un caballo en su casilla 
5AD. Si 3. ..., C6T, seguiria 4. T3A, 
CSA; 5. TxC!, PxT; 6. CxPR, las 
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Diagrama nuúmi. 139 
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DUBININ - VELTMANDER 
(III Campeonato Ruso por correspondencia) 


blancas tienen dos peones a cambio 
doe la calidad, y un juego excelente), 
3. ..., C3D; 4. DSR, T4A; 5. D2T!. La 
jugada clave de la maniobra. El pe- 
gro contra el enroque ha dis:ninur- 
do notablemente, y las blancas pue- 
den dedicarse ahora con mayor tran- 
quilidad a reforzar su presión en la 
columna alfil dama. Las negras de- 
bian responder aqui 5. ..., DIAR!, 
mantenicndo cl equilibrio (es un es- 
pejismo 5. ..., DST, a causa de 6. 
C7C!, CxC;7.DxC+, TIA;8. D2T:). 
En la partida continuaron crronca- 
mente 5. .., T3C3A?, que permite a 
las blancas seguir muv envrgicamen- 
te 6. P4C!, TIC (6... T6A; 7. ASC); 
7. CxPT!, Cx€; 8. TxP. Un interc- 
sante ejemplo de «tenedor» de torre. 
Al tener que desplazar la torre 3€ 
desaparece la clavada, perdiendo las 
ngras la torre de 4AR. Siguió 8. .., 
CxP;9.Tx€C, DxT; 10. DxD, TxD; 
1. PxT, T3TD; 12. TIC, C7A; 13. 
T5€C, ganando las blancas cl final 
gracias al peón de ventaja. 

Por su facilidad de tra lación, la 
dama pucde desplazarsc rápidamen- 
to de uno a otro flanco, aprovechan- 
do cl momento más favorable. Ya 
hemos podido comprobur cn el dia- 
grama núm. 138 tal facultud, pero se 
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aprecia aún más claramente en los 
tres ejemplos que siguen. 


Diagrama núm. 140 
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VLK - DURAS 
(Praga, 1899) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 140: 1. ...., D5C!. 
Excelente jugada que amenaza la 
torre blanca de 5TR, vy prepara una 
fina amenaza de mate en el flanco 
opuesto: 2. DIT, T&C4+; 3. RxT(o 
bien 3. R2D, TxP+; 4. AxT, A6A+4, 
etcétera), 3. ..., T3CD+! (si 4. AxT, 
D5SC+; 5. RIA, ATC+; 6. RIC, A6T+, 
y mate a la siguiente); 4. RIA, 
ATC: 5. R2D, A6A-; 6. RIA (6. 
RxA, DSC, mate; o bien 6. R3R, 
T3R, mate), 6...., T8C4+!; 7. RxT, 
D5C +; 8 RIA, D7€, matc. 


Contemplando la posición del dia. 
grama núm. 14] se podria pensar 
que la jugada 1. DIT sóio tiene por 
objeto proteger a la torre para su 
entrada en la séptima horizontal, 
Pero en realidad sólo disimula una 
fina combinación de ataque contra el 
rey contrario: 1. ..., A3C?; 2. DID!, 
RáT; 3. P3T!, P6C; 4 AxP!, D4C 
(81 4. ., PxA; 5. DxP, D4C+; 6. 
DxD+, seguido de TxA, con un f- 
nal ganado fácilmente): 5. AZD+=., 
P6A--; 6. RIR!, AxP; 7. PxP, y las 
negras abandonaron. 


Diagrama num. Id! 
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REJFIR - K. TREYBAL 


(Praga, 1928) 
Juegan las blancas 



















En la posición del diagrama nú- 
mero 1492 es visible que las negras 
tienen el flanco de rey muy sólido 
v, por consiguiente, la dama blanca 
ha quedado alli completamente des- 
plazada. Para cooperar al ataque 
contra el enroque largo contrario es 
necesario su traslado al flanco opues- 
to. Las blancas lo consiguieron de 
manera rapidísima: 1. D4A!, AZA? 
(mejor 1. .., TID); 2. DSR!, TIR; 
3. DST!. El desarrollo posterior de 
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UJTELKI - OLEXA 
(Macht Bratislava-Brno 1M7) 


la partida pertenece mejor al ca- 
pitulo «Ataque contra el enroque», 
pero lo vamos a desarrollar a conti 
nuación con toda brevedad: 3... 
T3DID; 4. D4T, D2A; 5. CSA, T2R; 
6. P34C, AIR; 7. RIT, DIA; 8. D3T!, 
PSA; 9. PSC, P3C; 10. C4T, T2CD; 
11. PSA!, DxP; 12. PxPA, AxP; 13, 
A6T, T2C; 14, P“P AZC; 15. T7A!, 
AxA ftampoco saiva 15. ..., TxT; 
l6. PxT, TIAD: 17. AxA«4, RxA; 
18. D4C+-, RiT; 19. DST); 16. TxT. 
Las negras abandonaron. 


SECCIÓN DE PARTIDAS 


DEFENSA DE LOS DOS CABALLOS 


TSCHIGORIN - CHARQUSEK 
(Budapest, 1896) 


1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. 
A4A, C3..; 4. P4D, PxP; 5. O-O, AdA; 
6. PSR, P4D; 7. PxC, PXA; 8. TIR5, 
A3R; 9. C5C. 


En las aperturas clásicas, como 
la que nos ocupa, el desarrollo tác- 
tico de las piezas suele ser acelera- 
do, preparando desde cl primer mo- 
mento combinaciones o celadas. La 
jugada del texto ya puede inducir 
al error a un jugador poco expcri- 
mentado: 9. .., DxP; 10, CxáA, 
PxC:; 11. DST+, ganando una pieza. 

9. ., D4D; 10. C3AD!, D4A. 

No es posible 10. ..., PxC, por ll. 
DxD El alfil está «clavado». 

11. CD4R, A3C?. 

Un ticmpo desperdiciado, segun 
conclusion de los teóricos, desptés 
de las experiencias de varias parti- 
das. La jugada justa es 11. ..., OOO. 
Tampoco es satisfactoria la retirada 
11. .., AlIA. En una partida Sas- 
chaiev-Romanischin (Lodz, 1947) las 
blancas hicieron una buena demos- 
tración de la poderosa cfectividad 
de sus piczas: 12. CXPA, RXxC; 13. 
C5C+, RIC; |4. P4CR, D4D (IG... 
DxP=-: 15 DxD,AxD; l6. PYA4 +); 
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15. CxA, CSR; 
C3C+, RIC; 
D3A, v 


l6. PZJA+, RxP; 17. 
I8. TxC!, DT; 19. 
las negras abandonaron. 
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Con esta jugada las blancas va de- 
claran el plan que van a seguir para 
obtener el maximo rendimiento de 
sus piezas. En una partida posterior 
contra Teichmann el mismo Tschi- 
gorin jugo otra linea también muv 
fuertc: 12. PxP, TICR; 13. PáCR, 
D3C; 14. CXA, PxC; 15. ASC, TxP; 
lá. D3A, P4R; I7. C6A+, R2A; 18. 
PSTR, cxplotando igualmente la difi- 


cil situación del rey negro. En la po- 
sición del diagrama hay todavia otra 


fineza táctica después de 12. ..., 
DxP3A; 13. C5T, D3C; 14. Cxa, 
PxC; 15. TxP+, DxT; 16. CxP+, 


ganando la dama, 


12. ., D3C; 
TxP+, R2D. 


13, CxA, Px€C; 14. 


Parcce que las negras logran una 
posición cómoda al asegurarse la po- 
sesión de la columna de rey abier- 
ta. No valdria para las blancas 15. 
PxP, DxT; 16. PxT=D, TxD; su 
superioridad en el flanco de rey se 
veria compensada por los tuertes 
'peones centrales de las negras. 


15. C5ST!. 


Con esta fuerte jugada las blan- 
cas aseguran su ventaja. Sc defiende 
el peón 6AR (15. .... PxP; 16. TxP), 
v la torre no puede capturarse (15. 
co RxT; 16. C4A4), 

15. ..., TRIR; 16. C4A, D2A. 

Hay que defender el peón CR, 
pues si 16. ...., D4A, sigue 17. P4CR, 


D4AD: 18. TxT, TxT; 19. PxP, y 
el peón libre decidiria (19. ...,. P6D; 
20. A3R). 

17. D3A!. 


Sin esta jugada las negras ten- 
drian ventaja, dado su dominio de 
la columna de rey. No vale para las 
negras 17. ...., TxT; 18, DSD+, RIA; 
19, Cx T, quedando sin desarrollo la 
torre de dama. 


17. ., TDID; 18. A2D (2). 


Jugada inexacta. Después de la 
misma, la ventaja de las blancas 
queda reducida al minimo. Tschigo- 
rin quiso terminar rápidamente cl 
desarrollo vy mantencr cl rey con- 
trario en el centro, sin percalarse 
que daba un tiempo de respiro a 
las negras, v la oportunidad de con- 
solidar la posición. Era mucho me- 


jor la continuación 18. D5SD+, RIA; 
19. DSAR, RIC; 20. A2D, PxP; 21. 
TxP, D2D; 22. C6R, TIAD; 23, TIR, 
con clara superioridad de las blan- 
cas, según manifestó el mismo Tschi- 
gorin una vez terminada la partida. 


18. ..., PxP. 


Naturalmente, no 18...., TxT?: 19. 
D5D+, RIR; 20. DxT+, RIA; 21. 
PxP+, RxP; 22. TIR, con ataque 
decisivo. 


19. TDIR, TxT?. 


Las negras compensan el error co 
metido por las blancas en la juga- 
da 18. Despueés de 19. ..., C4R!; 20. 
D5SD+, RIA; 21, TxT, DxT!: 22. 
D4R, D2A, el juego quedaria casi ni- 
velado. Ahora se van a producir gi- 
ros interesantes. 


20. CxT, TIR. 
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21. €5C!, TxT+; 22. AxT, D2R; 
23. D5SA +, RÍID. 





Despues de 23. ...., RIR; 23, C4R! 
se amenazaria tomar el peon cor 
jaque. Pero no seria bueno 24. CIR 
después de la jugada del texto por 
24, . P6D, vy las negras lograrian 
buen contrajuego con el pcón libre 
Al parecer, esto es lo que habita 
calculado Charousek al cfectuar su 
Jugada 19, sin prever la respuesia 
de las blancas que sigue, 
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24. A2D). 


Protege indirectamente el caballo 
(24. |, PxC?2?2; 25. AxP), y se ame- 
naza tomar el importante peón two 
rre rev negro. En este caso, el peón 
torre rey blanco seria decisivo. 


24. ., D7R. 


À primera vista, una fuerte juga- 
da. Pero las blancas son primero, y 
cl ataque combinado de dama y ca- 
ballo ha de envolver a! rey negro 
en una red de mate. 


25. DxPA+, C2R. 


También las blancas ganarian des- 
pués de 25. ..., RiIA; 26. DSA.-, RID; 
27. P4TR!, DxA; 28. DOR, COR; 29. 
C7A+, RIR; 30. CSR, de forma aná- 
loga a la continuación de la partida. 


26. PSTR!, P6D. 


Sólo lograria prolongar la parti- 


da, sin variar el resultado, la cor- 
tinuacióon 26. ...., DxXA: 27. CIAL, 
RIA (27. ..., RIR; 28. C5SR, DBD+: 
29. RºT, DdáT; 30. P4CR!): 28, DxC, 
D8A+: 29. R2T, D5SA-: 30. R3T, 
DSA-+-: 31. RIC, D3IC+; 32 RIA, 
DIC; 33. C5R. La superioridad de las 
blancas en el flanco de rey debe im- 
poncrse. 


27. C7IA+, RIA. 


Caso de que el rey fuera a la ca- 
silla IR, sigue 28. C5R, y las negras 
tendrian que sacrificar una pieza 
(28. ..., DxP+4) para evitar el mate, 

28. D8T--, R2D; 29. D8D:, R3R; 
30. €C5C.., R$A; 31. DSAR+, aban- 
donan. 

S1 31... R5C, sigue 32. D4A4, 
R4T; 33. CóR!, etc. Esta partida es 
un buen ejemplo de la maestria de 
Ischigorin en el juego abierto. Tras 
una sucesión de giros tácticos el 
juego efectivo y conjuntado de sus 
piezas alcanza rara perfeccion. 


APERTURA VIENESA 


ALEKHINE - LEWITZKY 
(Match San Petersburgo, 1913) 


1. P4R, P4R; 2. C3AD, C3AR; 3. 
ASA, CxP!; 4. DST, C3D; 5. A3C, 
C3A: 6. P3D. 


Es interesante la maniobra que 
se inicia con 6. C5C, basada en un 
«tenedor» de cabalo. La mejor de- 
fensa para las negras es 6...., P3CR; 
7. D3A, PSA; 8 D5SD, D2R:; 9. 
CxPA-, RID; 10, CwT, P3C. Las 
blancas han ganado calidad, pero a 
costa de gran retraso en el desarro- 
lo. Después del inminente AZC, las 
negras podrân atacar peligrosamen- 
te. Pero tumpoco la jugada del texto 
alcanza para compensar cl pcón sa- 
crificado. 

6. . |, A2R. 


Todavia mas preciso parece 6... 
P3CR, seguido de AZC y O-O. Des- 
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pués podrian las negras terminar el 
desarrollo sin grandes dificultades. 


7. C3A, P3CR. 


Aunque no pueda conceptuarse 
esta Jugada como un error, con 7. 
., OO las negras habrian tenido un 
juego màis cómodo. Después de 8. 
CSCR, PSTR:9. PATR. CSD, se cam- 
bit una de las activas piezas Dlan- 
cos (O3AR o ASCD). 


8. D3T, C4A; 9. P4C, C4A5SD; 10. 
A6T. 


Las blancas va tienen ahora una 
compensacion pour el pcón sacrifica- 
do: impiden e! enroque. Pero Lewitz- 
kv podia haber jugado 10. .., AÍA!, 
con lo cual el ataque de las blancas 
cederia pronto en su violencia. El 


intento de recuperar e! pcón, Il. 
AxA.- [NAU Cel Ce da 
DxP, daria mejor jucgo a las ne- 
gras al responder 13. .., D4C. En 
lugar de cllo, las próximas jugadas 
de las negras retrasan su desarrollo 
v aumentan la posicion insegura de 
su rey. 


10. ., CxA; 11. PTxC, P4A2!. 


Aun cra tiempo para jugar 1h... 
ATA. 

12. ATC! 

Claro es que no seria bueno 12. 
P=P a causa de I2. ; P3D!, des- 
pués de lo cual las negras tendrian 
un jucgo excelente. 

2. ,P<P; 13. D6T!, 

Forzada, pues si 13, ..., TICR si 
gue |4. DxPT, T-A,IS.DxT, PxC, 
w ahora un bonito mate con el caha- 
lo: l6, DBC+, ALA; 17. D<«P+, R2R; 
18. C5D mate. 


14. AXxA, TxaA; 


Parecia fuerte 15. ...., 
blancas, 


ALA. 


I5. C5SCR, C5D. 


D3A, pero las 
contestando sencillamente 


16. OO amenazarian CxPT y C5D. 
16. CxP, TICR. 
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Las negras amenazan no sólo 
C:PA-+, sino tambicn C4A, recha- 
zando ci ataque. No obstante, con la 
proxima jugada de las blancas se 
vicnen abajo sus ilusiones. 






a 


17. CSD'!, 
19. TxC. 


A menudo es más fuerte la ame- 
naza que su ejecución, Las negras 
va han llevado a buen término su 
amenaza de ganar calidad, pero aho- 
ra no se acicrta 4 ver cómo pucden 
impedir C6A+. Las blancas recupe- 
rarân la calidad v obtendran fuerte 
ataque. Por cjemplo: 19. . P3D (la 
jugada más lógica); 20, CYT6A+, 
R2A; 21. CxT, DxC; 22. CxP, TIC; 
23 COCs nte: 


19. ., P3A; 20. CIT6A +, R2A; 21. 
CxT, DxC€. 


Loss 
RADaner 
creio 
. a “ 
E 


RE. 
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Era también peligroso capturar el 
otro caballo: 21...., PxC; 22. DIT+, 
RIA; 23, DxPC, DIR; 24. D5C, D2A; 
25. C6A, P3D; 26. P3T, PxP; 2. 
TICR!. Contra la .menaza 28. D6T 
las negras no ticnen defensa. 


22. C6C. 


La maniobra del segundo caballo 
remata rapidamente la partida. 


22. .., TIC; 23. C4A!, P3D. 


O bien 23. ..., R3R; 24. C»P!, 
RxC: 25. D5SC+, R3D (25. ...., R3R; 
26. TIR4); 26. D4A-+, ctc. El resto 
va no tiene historia, 

24. CxPD:, R2R; 25. C4A, ASA; 
26. TIR, DIT; 27. D3R!, TID; 25. 
CxP, R3A; 29. CxP4C-+, AxC; 3. 
DSR-+, v las negras abandonaron. 


CxPA+; 18. R2D, CxT; 


sam 


a 
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DEFENSA INDIA DE REY 


KOTOV - BARCZA 
(Torneo Interzonal 1952) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. 
C3AD, AZC; 4. P4R, P3D; 5. P3CR, 
O-0; 6. AZC, P4R; 7. CR2R, PxP; 
8. CxP, C3A; 9. C2A, A3R; 10. P3C, 
D2D; 11. OO, A6T; 12. P3A, AxA; 
13. RxA, P3TD? (es mejor 15... 


C4TR, seguido de 14. ...., P4AR); 14. 
AZC, C2T; 15. D2D, P4CD; 16. C3R, 
P3A; 17. TDID, TDID. 


, Er Ê 
am 
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Las negras han jugado la apertura 
poco activamente, v su timida de- 
mostración en el flanco de dama lo 
ha debilitado sensiblemente. Precisa- 
mente cello posibilita una interesan- 
te maniobra de las blancas, corona- 
da con una bella combinacion final 
en la que toma parte activa su fuer- 
te alfil. 


18. C2R!. 





Con la interesante amenaza posi- 
cional 19. DST, contra la cual no vale 
19. .., D2C? a causa de 20. PSR'!, 
C4T; 21. PáCR, ni tampoco 19... 
DIA; 20. PxP!, con ventaja para ias 
blancas en la columna alfil dama. 


18. .., D2A; 19. A3A!, D2R. 


La jugada natural 19. ..., T2D fra- 
casaria por la fina continuación 20. 
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D2C!. Si ahora 20. ..., CIR, sigue 
21. AxA, CxA; 22. CS€, com gran 
ventaja posicional para las blancas" 
v st 20...., DID, entonces 21. D3T:, 
que gana un peon. Poco à pouco se 
evidencia que la presion del alfil de 
tas blancas en la gran diagonal ejer- 
ce un impoitante papel. 


20. C4D. 
Amenaza 2]. C4D5A, 


vol 
PxC, sigue 22. CxP, D3R: 23. 
ganando en seguida, 


Elo as 
Cx<aA, 





21. C4D5A!!. 


Una bonita continuación que de- 
muestra que la última jugada de las 
negras cra insuficiente para impedir 
la amenaza C5A. La combinación se 
basa en el potente alfil blanco, y una 
vez desaparecido su oponente de la 
casilla 2CR, tiene una sorprendente 
«punta» en la tranquila jugada 24. 


21. ..., PxC; 22. CxP, D2A. 


À primera vista parece mejor 22. 
-«-, D3R, pero después de la siguien- 


te maniobra foizada las negras per- 
derian rápidamente: 23, AXA, CXA; 


24, D5C, DIR (23. ...., D3C?2; 25. 
C7R+); 25. C6T+, RIT: 26. DxD, 
PAD; 2). TxT, TxT: 28. CxP4, 


etcétera. 
23. CxA, CxC; 24. AG6A!. 


Ahora queda claro cl sentido de la 
combinacion. La defensa P3AR no 
será posible, y se amenaza D5C. No 
resuelve nada 24. ..., C3R, que seria 
contestada con 25. P4A y P5SAR. El 


reagrupamiento 24. ..., RIT y TICR 
siguc en la partida. 


24. ..., RIT; 25. D5C, TICR; 26. 
PITR, TDIR. 


Un último intento. Las negras 
quicren eliminar el alfil, aun a costa 
de la calidad. 


27. PST, T4R; 28. AxT, PxA; 29. 
D6A!, CIA; 30. P6T, C2R; 31. T2D!. 
Las negras abandonaron. No hay de- 
fensa contra la doblada de torres en 
la columna de dama. 


APERTURA ESPANOLA 


WITKOWSKI - PACAMAN 
Match Checoslovaquia-Polonia 
(Praga, 1955) 


1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. 
A5SC, P3TD; 4. A4T, C3A; 5. OO, 
P4CD; 6. A3C, P3D; 7. P3A, A2R; 
8. TIR, 0-0; 9. PáD, A5SC; 10. P5D, 
C4TD; 11, AZA, P3A; 12. PxP, D2A; 
13. P3TR, A3R!. 


Esta jugada no es estrictamente 
teórica. Normalmente, en posiciones 
análogas el alfil se retira a la casilla 
4TR, pero en ella queda poco ac- 
tivo y puede ser hostilizado con 
P4CR en cl momento adecuado. La 
unica desventaja de la jugada del 
texto cs que las blancas pucden res- 
ponder 14. C5C, para cambiar cl ca- 
ballo por el alfil, como sigue en la 
partida. Sin cmbargo, después de 
5 .., P<C€, la apertura de la co 
lumna alhl rev compensa a las ne- 
gras de la pérdida del par de alles. 


14. CD2D, CxPA; 15. €5C? 


Era mejor IS. D2R, toda vez que 
si las negras quicren vcfectuar la 
ruptura P4D, es prudente precederia 
de 15. , TRIR, pura proteger el 
pcón de rey, Entonces seria el mo- 
mento oportuno para jugar l6 C5C, 
w después de 16. ..., P4D; 17. Cxa, 
PC, la torre negra ha de regresar 


ala casila IAR, con la consiguiente 
pérdida de dos tiempos, Un intere- 
sante ejemplo de desviación posicio- 
nal de una torre, 


15. , P4D; 
C3A P3TR!. 


16. CxA, PxC; 17. 


Una jugada precautoria, que el 
principiante efectúa frecuentemente 
en la fasc inicial de la partida sin 
motivo que la justifique. Pero aqui 
existe un motivo scrio; sin clla, las 
hlancas podrian jugar 18. ASC, v des- 
pués del cambio AxC la posición po- 
dria derivar rápidamente hacia un 
final de empate, facilitado por los 
alfiles de distinto color. 


18. D2R. 
(vease diagrama) 
18. ,. ASA). 


Vease cl comentario a la jugada 
lã. El pcón de rev estã defendido 
indirectamente, A 19. Ps P, PxP; 
20. CP, CC; 2. D OC, sigue 21... 
A» Ph, 


19. A3R, PSD; 20. A2D, P.- P; 21. 
PP. 


xa 
am 





Si 21. AxP, la jugada 21. ..., C4TR 
seria Lodavia más efectiva, Con la 
del texto las blancas preparan P4TD, 
para obtener contrajuego en el flan- 
co de dama. 


21. ..., C4TR; 22. A3C, D2R; 23. 
P4TD, C4T; 24. TRICD. 


Parece que la acción de las blan- 
cas tenga que verse coronada por el 
éxito. Las negras no pueden defen- 
der el PCD, y si 24 ...., PxP; 25. 
TxP, CxA; 26. TxC, el peón torre 
dama negro queda debilitado. 


24. ..., TDID!. 
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Sacrificio de peón, al que seguiria 
el de calidad si 25. PxP: 25. ...., 
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TxA!, 26. CxT, TxP; 27, DxT, 
AxD+: 28. RXA, D4A +, ganando: 
o bien 26, DxT, CxA; 27, TxcC, 
TxC!; 28. PxC, CSA, y las blancas 
sólo pueden evitar el mate a costa 
de perder una torre (29, RIA, D4C; 
30. D2A, D7C+; 31. RIR, D8C+, etc., 
o bien 30. D2C, D7C+: 31. RIR, 
C6D-+). Las dos torres conservan 
una situación privilegiada en las co- 
lumnas abiertas, 


25. A3R, AXA. 


Es sensible tener que cambiar este 
alfil, pero a pesar de ello el ataque 
de las negras podrá progresar. 


26. DxA, C5AR!. 


Se amenaza 27. ..., T6D; 28. DIR, 
TxC. No es posible 27. CxP, por 
27. ..., D4C, 


27. CIR, PxP!. 


De repente, surge el lado débil de 
la jugada 23. P4TD, Las blancas no 
pucden responder 28. Ax PT, a causa 
de 28. ..., CSA!, ni tampoco 28. TxP, 
Cxa; 29. TxC, T8D, con entrada de- 
cisiva de la torre negra en la prime- 
ra horizontal. Por ejemplo: 30. R2T!, 
D4C; 31. P3C, CxP; 32. RxC, DxD; 
33. PxD, TxC; 34. TxP, TxP; 35. 
TxP, TIA, ganando las negras el 
final de torres, Con un pcón de me- 
nos, la posición de las blancas se 
derrumba rápidamente. 


28. AZT, D4C. 


De nuevo la fuerte amenaza 29. 
T6D!. La ventaja de las negras es 
va definitiva. 


29. TID, C6C; 30. TDIC, TxT; 31. 
TxT, TID; 32. TxT-+, DxT; 33. 
€3.., D8D+; 34. R2T, D7R; 35. CxP, 
DxD; 36. PxD, C7R; 37. P4A, C6A; 
38. AxC, PxA; 39. C3D, CxP; 40. 
RIC, P4TD; 41. C2C, C4A. Las blan- 
cas abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


DOÓBIAS - FLOHR 
(Campeonato de Checoslovaquia 1938) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, P3TD; 4. PxP, PxP; 5. D3C?, 
P3AD; 6. AdA, A3D; 7. AXA, DXA; 
8. P3R, C3A; 9. A3D, OO; 10. TIA, 
D2R (10. ..., TIR!; tl. C3A, C5SR, se- 
guido de C2D y C3AR); 11. C3A, 
CS5SR: 12. O-0, C3D? (C2D): 13. TRIR. 


Las blancas, al efectuar su quinta 
jugada (5. D3C?) descubrieron que 
no tenían intención de jugar el co- 
nocido y hoy preferido ataque de 
«minorias». Con la jugada del texto 
preparan P4R, aprovechando les dos 
tiempos perdidos por las negras 
(CSR y C3D). 


13. ..., P4AR?. 


ár Ç 
m MAMA 
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Esta jugada no impide la ruptura 
P4R, incluso tal vez la favorece. 
Tampoco era convincente 13, ..., ASA, 
a causa de 14. AxA, CxA; 15. P4R, 
PxP; 16. TxP, y la dama negra no 
tiene retirada que satisfaga plena- 
mente. La relativamente mejor con- 
tinuación ecra 13. ..., C2D; 14. P4R, 
PxP; 15. CxP, CxC; 16. Tx€C, D3D, 
seguido de CSA. 


14. P4R!, PAxP; 15. CxPR, CxC€C; 
l6. TxC!, DID; 17. TDIR. 


La columna de rey ha quedado en 
poder de las torres blancas, sin que 
pucda impedirse su irrupción en la 
séptima horizontal. 


17. ..., C2D; 18. T7R, C3A; 19. D2A, 
A2D. 


XEs “. 

Same KA 
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Naturalmente, no 19. ..., C5SR, por 
20, AxC, DxT; 21, AxPT+. Las ne- 
gras no ticnen defensa contra ia 
amenaza AxPT+, asi es que su úl- 
tima jugada 19. ..., A2D no puede 
considerarse un error. 


20. AxPT+. 


Jugada que debia haber ganado 
rápidamente. No es posible 20. ..., 
CxA por 21. D6C, con mate impa- 
rable. 

20. ..., RIT; 21. ASA? 

Las blancas se conforman con la 
ganancia de un pcón, en lugar de 
continuar el ataque empleando to- 
dos sus efectivos: 21. D6C, CIR; 22. 
C5C, AdA; 23. DST, C3A; 24. C7AM., 
TxC; 25. DxT, y las negras aeben 
rendirse. La partida continuó 21. ..., 
TIR; 22. TxT+, AxT; 23. C5C, DST; 
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24. D3A, DxD; 25. PxD, y sólo des- 


pues de 109 jugadas las blancas pu- 


dieron imponer definitivamente su 
superioridad, 


DEFENSA INDIA DE DAMA 


SAEMISCH - NIEMZOWITSCH 
(Copenhage, 1923) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AR, P3CD; 4. P3CR, AZC; 5. AZC, 
AZR; 6. C3A, O-O; 7. O-O, P4D; 8. 
C5SR, P3A; 9. PxP?, PAxP; 10. AdA, 
P3TD; 11. TIA, P4CD; 12. D3C, C3A; 
13. CxC, AxC; 14. P3TR, D2D; 15. 
R2T, C4T; 16. A2D, P4A; 17. DID, 
PSC; 18. CIC, A4CD, 19. TIC. 


Las piezas blancas se han ido si- 
tuando desfavorablemente, v su po- 
sicion ha quedado muy restringida. 
Por cello cs lógico que husquen una 
posibilidad de liberari.c. La jugada 
del texto tiene por objeto seguir con 
P4R, amenazando con la dama cl 
C4TR negro. 

19. ., A3D!. 

Aparentemente, esta jugada favo- 
rece cl plan de las blancas, toda ver 
que después de 20. P4R, C3A sigue 
PSR, ganando una pieza 


20. P4R?. 


o é A, : 
0 medio hd 
AE MAR 


AB E Nes 
so Z À a , Brno 
domo É 


Cuando se abre el juego, la venta- 
ja es para el bando que tiene me- 
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Jor desarrollo de piezas. Es indiscu- 
Lible que aqui las biancas provocan 
la apertura de la columna alfil de 
rey, facilitando la irrupción de una 
torre contraria en la segunda hori- 
zontal. El precio que las negras pa- 
gan por tal beneficio es modesto: 
una pieza a cambio de dos peones. 


20. ..., PAxP!; 21. Dx€, TxP; 22. 
D5C. 


Despuês dec 22. DID, TDIAR, las 
blancas no podrian impedir TISAR. 


22. ..., TDIAR; 23. RIT, TI-4AR: 
24. D3R, A6D. 


Sc amenaza T7R, ganando la dama. 
También era fuerte 24, o TIR, se- 
guido de 25. .., T4&-7A, pero Niem- 
zowitsch previó que, después de su 
próximo movimiento, las blancas no 
tendrian jugada útil. 


25. TDIR, P3TR. 
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Las blancas abandonaron. Ningu- 
na de sus piezas puede moverse, y 





si 26. R2T, o 26. P4C, la re-spuesta 
26. ..., T&6A decide. El diagrama re 
fleja claramente la fuerza que ejer- 
con las torres dobladas n una co- 


lumna abicrta, una de clas domt 
nando, además, la séptima horizon- 
tal; 


DEFENSA GARO-KANN 


ALEKHINE - TARTAROWER 
(Kecskemet, 1927) 


1. P4R, P3AD; 2. P4D, P4D; 3. 
C3AD, P.P; 4. C.P, C3A; 5. C3€, 
PR: 6. C3A, P.P; 7. C-P, ASAD 
(A2R!); 8. D2R +, A2R; 9. A3R, PSA?; 
10. C4D-5A, O-0. 


Medio 
di 


MA 
z 
VÍ 


2% me, 
AB à 





cEstá peligrosamente falta de des- 
arrollo la posicion blanca a conse- 
cuencia del jaque en 2R? La prepa- 
ración del enroque corto 11, D3A se- 
ria contestada con HH. ..., C3A, oca- 
sionando a las blanca:. cicrtas difi- 
cultades. Pero Alekhinc continuó con 
una enérgica jugada, tan sorprenden- 
temente sencilla como eficaz. 


1. D4A!. 


Normalmente, son desventsgosas 
las jugadas de dama sin haber com- 
pletado cl desarrollo, a causa de la 
falta de colaboración de sus picza” 
+ por su exposicion al ataque de las 
contrarias. Pero en este caso la 
dama no queda tan aislada, antes al 
contrario, trabaja en coordinación 


estreçha con sus electivos, como va- 
mos a ver en seguida: 

|. Ataque al peón alfil dama ne- 
gro, conjuntamente con el alhl de 
duna. 

2. Preparación de la maniobra 
AID y O-0-0. Juego combinado de 
la dama con el alfi! de rev. 

3. Posibilidad de traslado de la 
dama a la casilla 4TR, para atacar 
cl vnroque contrario en colaboractón 
cun todas las pivzas menores. 

Un par de jugadas más, v será la 
dama negra, en vez de la blanca, la 
que estará en peligro. 


El... TIRA: 


Las negras no intuyen el mesgo, Y 
debienden cl P3D indirectamente con 
una jugada de desarrollo. Era nece- 
saria 1]. , P3CD, pero también des- 
pues de IX TID.C2D; 13. DITR.las 
neeras tendran problemas. Con ja 
jugada del texto sc ofrece a la dama 
blanca un futuro objetivo de ataque 
hacia cl pcon 7AR. 


12. A3D, P3CD; 13. 0-0-0, A3T. 
(ver diagrama) 
14, C6T+ 1. 


Una bella combinación, cuva clave 
veremos en la jugada 18, Contiene 
distintos motivos de desviacion a 
hase de jaques; las negras pierden 
la dama a cambio de sólo dos piezas, 


14. .., PxC; 15. A<PT+!, CeA. 


Re AcIA. 
RITU IS, 
ALTAR: IRS. 


Fampoco salva 15. 
Dx PAS. m ls. ; 
Da PA. CDIDNE IT CSA, 
CAL Ee Cv Ap 
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16. D4CR-=, RIT; 17. TxD, TxT. 


O bien 17...., AxT; 18. D3A, y las 
blancas ganan una torre limpia. 


18. D4R. 


Esta doble amenaza termina prác- 
ticamente la partida, toda vez que 
las blancas van a quedar con sufi- 
ciente ventaja de material. Conti- 
nuo: 18. ..., C3AD; 19. Dx€, AIAR; 
20. CSA, ASA; 21. AxPT, A4D; 22. 
D7A, TDIA; 23. D4A, T3A; 24. AXA, 
TxA; 25. DSR+, C3A; 26. C6D!, y 
las negras abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


STAHLBERG - DONNER 
(Torneo Interzonal 1955) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. 
4. ASC, P4AZ!; 5. 


C3AD, C3AR; 
PxPD, PAxP; 6. DxP, A2R; 7. P4R, 
C3A; 8. D2D, CxPR; 9. C<C, PxP: 
10. AxA, DxA; 11. DxP, OO; 12. 
P3A, C5C; 13. D5A?. 


Las blancas no pueden evitar el 
doble de caballo (C7A+), que gana 
una torre. El problema consiste en 
saber st cl caballo podrá regresar. 
Lu jugada del texto, 13, DSA, solo al- 
cansa a igualar el juego, Un análo- 
sis posterior ha demostrado que el 
cabullo puede ser cazado gracias a 
una paradógica pérdida de tiempo: 
13. D4A!, A3R; lá, D5A!, DxD; 15. 
CxD, C7A+:; i6. R2D, Cxi: I7. 
Crxa, PxC; 18. A3D, TRID; 19, C2R, 
TxAÃ+:; 20. RxT, TID+: 21. R3A, 
TIAD+; 22. R2D, TID+4: 23. RIA, 
TIAD+: 24. RIC, C7A: 25, TIAD, 


13. .., DxD; 14. CxD, C7AS; 15. 
R2D, €CxT; 16. A3D. 


Amenaza ganar cl caballo despucs 
de 17. C2R. Pero una interesante 
contraaceión en la columna de dama 
salva la situación. 
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Previene 17. C2R, a la que segui- 
ria 17... P3CD; 18. CSR, TxA4: 
9. RxT, A3T+L; 20, R3R, AxC; 21. 
RxA, C7A, con posición de empate, 


17. C4R, A3R!. 


En una partida Smislov - Geller, 
XXIII Campconato Ruso, se jugó 17. 

, TxA-+: 18. RxT, P3CD? (A3R!); 
19. C3T!, v ahora no hay salvación 
para el caballo negro. 


18. CaT. 


En caso de 18. C2R las negras con- 


tinuarian de manera parecida: ts 
o TxAh+: |9 R«T, TIDA; vm 


20. CáD, entonces 20, ..., CYA!. 


18. .., TxA+!; 19. RxT, TID-; 
20. R3A, TIAD+; 21. R2D, TID +. 


La partida fmalizo en esta posi- 
cl resultado de empale. 


cloun, con 
Las blancas no pueden continuar 


2. RIA à cousa de 22. 2, A-P; 28. 
P3CD, C-Pr:; 24. R20C, CD; 2. 
R.:A (25 TID??, CSA4), 25... Col: 
20 P«C, T/D+, con mejor jucga 
para las negras. 
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EJEMPLOS PRÁCTICOS 


(Las soluciones de los ejemplos prácticos se hallan al final de este tomo, 
a partir de la página 300) 


Ejemplos prácticos para el capítulo 
«Propiedades de las piezas» 


IJ. LA JUGADA INTERMEDIA 
q MAMA 
q” 


E 


a ar MR E UG 
o A = aa 
ARA E E 


DD 


Pueden las lag ganar la torre con Las blancas no pueden tomar la dama a 
1, D8T xT? causa de T8R mate. Pero, cpueden aprove- 
char la peligrosa situación de la dama 

negra de otra forma? 





12 ARA 





La combinación 1, DXA, TxD; 2. T8C+, 
R2D; 3. T8D mate parece excelente. cPue- 
den las blancas poneria en práctica? 
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IX. EL CABALLO 
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cCómo preden continuar las biancas  Jucgan las blancas v logran gran superio- 
su ataque en el flanco de rey? ridad de material. 


g 
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x B No: 
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E 
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Mi 7, a 
fato 


da, 





juegan las blancas y ganon la dama, o dar gPueden las blancas impedir el mate ame- 
mate, nazado? 
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Las blancas abandonaron. cFue justa su 
decisión? 





Esto 


; Eira Soa 
da Hadid É 
CEPA A 4% , 













a a di 
pe SE 
N SER 
SR EK 


K 








; GA + MA 


Juegan las negras y ganan la dama, o dan 
mate. 






HI. EL ALFIL 


EUES ita, Sur sã Se? ns ara 
li Feio di ai 
Be SBPC PRESA IRA, airia 
A vas CU 8 ME: 

CPP Pa Erê 
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13 
Juegan las negras y ganan un peon Jucgan las blancas y ganan, 
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las negras y fuerzan un mate 
rápido. 





Jucgan 
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cCómo pucden iniciar las negras un ataque 
en el flanco de rey? 


IV. 





Jucgan las blancas y ganan una pieza. 
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Las negras jugaron 1, .... C4A, cQué con- 
testaron las blancas? 
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2s blancas jugaron 1, D3C!. cPucden las 
negras tomar el peón de rey blanco? 
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Juegan las negras y fuerzan mate, v ganan 
una torre. 


A A A, 


Va 





Juegan las blancas y logran superioridad 
material. 
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Las negras fucrzan un mate rápido. 
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cCômo pueden las blancas aprovechar sus 
torres en la columna de dama? 


VIA 
Z 


ma 
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Como pueden las blancas sacar partido 
de sus torres dobladas en la séptima hori- 
zonta!? 


Ga 


NS 
O: 


=? 
ae il 
illá & 


e 
nd 
e 

4 

A 

” 
Ea 
z 
a 
te 


Sia tes 


dio 
a 


ss 
NS 
RR 





Ml, gn mo 
Vi VA VW; Ea A 
a du Ms ci n 
A 
Vo A 28 





Juegan las blancas y ganan rápido. Las blancas jugaron 1 .P3T!, «Qué siguió 
despues de 1. ...., DxPT? 


e Ana! Ul 
ii geiá 


GA 


“e / 
Mm 
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cComo aprovecharon las negras la abierta Las negras podian ganar con |... PATR, 
columna de rev? Pero jugaron 1... PxA. cÊs buena tam- 


bién esta jugada? 
, = BA Cite 
E = m Rr 


Zi; Ml Wi) 


ME 





Mm “o; 
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31 
Juegan las blancas v ganan, Jucgar Jas blancas y ganan. 
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4. — TÁCTICA MODERNA - 1 





Juegan las negras y logran ventaja ma- 


terial. 





Juegan las negras y fuerzan un rápido 
mate. 









o 7 SRP 
GA Mi 


E ga Ea 
mo hi 


rs 
BRA, 





Rm 
Em BAR 
li lda Za 54 
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A dia 
Las blancas ganan en pocas jugadas. 
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é Pueden las negras sacrificar una torre, 
di soy IXPO? 





S0 


Juegan las blancas c inician el camino 
para ganar. 
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Juegan las negras y luerzan un rápido 
mate. 
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Las blanças fuerzan una maniobra que cPucden las negras cambiar cl caballo 
gana la dama en cuatro jugadas. blanco en 5R? 
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41 
iCómo lograron las blancas debilitar deci- Las blancas ganaron rápidamente la par- 
sivamente la posición del enroque con- tida con una manivbra de dama. 


trario? 


UTILIZACIÓN TÁCTICA DE LAS PIEZAS 


I. AUMENTO DE LA EFECTIVIDAD DE LAS PIEZAS 


Un objetivo esencial en partida 
viva es dotar a las piezas propias de 
la máxima efectividad, incluso va en 
la apertura, Con las jugadas inicia- 
les 1. P4R o 1. P4D se abren lineas 
para piezas (dama, alfiles), mientras 
que la jugada 1. C3AR sólo pone en 
juego el caballo, En los precedentes 
capítulos va hemos conocido buen 
numero de cjemplos en los que 
aumenta el poder efectivo de las 
piezas, como por ejemplo, apcriura 
de diagonal para un alfil, conducción 
de un caballo a casilla dominante, 
apertura de líineas para las torres, 
penetracion de torres en la séptima 
horizontal, etc. La efectividad de las 
piezas puede aumentarse de diver- 
sas maneras: 

l. Por medio de una 
cion de piezas, 

2. Eliminando peones propios q 
contrarios de las lincas ocupadas 
por las piezas (apertura de lineas, 
columnas o diagonales). 

3. Liberación de una casilla para 
situar en la misma una pieza de- 
terminada. 

4. Eliminando piezas propias o 
contrarias de | s vias de desplaza- 
miento o movimiento. 

Explicaremos cada uno de los ci- 
tados elementos empleando algunos 
ejumplos. 


reagrupa- 


I. Reagrupación de piezas 


La forma más sencilla de aumen- 
tar la efectividad de una picza con- 
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siste en situarla en otra casilla des- 
de la cual domine mas espacio o 
amenacc mayor numero de puntos 
deébiles en la posicion contraria. 


143 


A CMADARA 
a mir na 
ao Wim 4 
E e o a 
As “mê mar 
lo “ES 


(Campeonato de Rusia 1931) 
Juegan las negras 


Diagrama num. 












En la posicion del diagrama nú- 
mero 143 las blancas tienen un peón 
de ventaja y amefazan doblar las 
torres en la columna de dama. No 
obstante, las negras pudieron igua- 
lar cl juego mejorando la efectivi- 
dad de su cahallo: 1. .., C4A!, que 
amenaza 2. ...., €5R caso de que las 
blancas jugasen 2. TDID, y al mismo 
tiempo ganar una picza (2...., TxT; 
3. DxT, DxA). Además, con la ju- 


gada de caballo aumentó el poder 
activo de la torre negra en 1D, Si 
guio 2, A3A, Có6D (que amenaza el co- 
nocido mate de ahogo 3. ..., C7A+:; 
4. RIC, C6T+; 5. RiT, D8C4; 6. 
TxD, C7A mate); 3. P3TR, TxT: 4. 
AxT, (sería débil 4. DxT, C7A+; 
5. R2T, DxPA+; 6. P3CR, D6R), 4 

, D6C. Con esta jugada parece que 
las negras ganan dos peones (5. ..., 
C7A-:; 6. RIC, CxP+, seguido de 
CxPA), pero las blancas disponen 
de una bonita maniobra que salva 
la partida: 5. AxP+, TxA: 6. P6R, 
v las negras tendrian que acogerse 
al jaque perpetuo (C7A+ - CxP+ - 
C7A-+), toda vez que 6...., TxP no 
sirve por 7. P7R4. En la partida si- 
guió 5. TIAR?, C7A+; 6. RIC, Cx P+; 
7, RIT, C7A4; 8. TxC (después de 
8. RIC decidiríia 8. ..., C5C), 8. ..., 
DxT; 9. AxP4 (idemasiado tar- 
de!), 9...., TxA; 10. P6R, TxP!, y 
las blancas abandonaron, pues si ll, 
P7JR+ sigue 11. ...., TxD; 12. P8R= 
D+, DIA; 13. D6R+, DZ2A. 


e num. Idd 


nã, am “mo g 
Him E 


no E “EE 
= “E Ba mo 
E ace ye, 


“ua s 


VASSILIEV - KLAMAN 
(Tiflis, 1949) 
Juegan las blancas 





vu 


PET d7? 


En la posicióon del diagrama nú- 
mero 144 las blancas tienen un peón 
de ventaja, que pueden valorizar de 
distintas maneras, Sin embargo, se- 
ria dificil ganar si las negras sepa- 


ran su rey de la columna alfil dama, 
y sitúan las torres en las columnas 
de rey y alfil rey. El más rápido ca- 
mino hacia la victoria es la activa- 
ción del pasivo alfil: 1. A4A!. En la 
diagonal 2TR-8CD el alfil es muy 
fuerte, e impide que las negras con- 
soliden la posición retirando el rey 
hacia la casilla ITD. Las negras no 
pueden tomar el peón de dama blan- 
co. À 1...., DxP seguiria 2. DxD, 
CxD; 3. TDIA+, C3A; 4. P4áCD, 
R2D; 5. PSC y 6. T7A+. En la parti- 
da las negras jugaron 1. ..., TRIR 
(1,..., P4CR; 2. ASR, CxA; 3. PxC, 
etcétera):; 2. TDIA, TxT; 3. DxT, 
R2D (3... DxP?; 4. D6R4, T2D; 
5. D8R+, TID; 6. TxC+, PxT; 7. 
DxP mate); 4. D3R, TIR; 5. D3CD. 
Las blancas ganan inapelablemente 
el peón de dama negro, con lo cual 
el juego se decide: 5. ..., T3R; 6. 
DxPD+4, R2R; 7. ASR, P3CR; 8. 
P4CD, R2A; 9. TIR, R2R; 10. Dx T+, 
v las negras abandonaron. 


Diagrama núm. 145 
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 nçuá ço 
ui o 
Sm HE 
NA E BAR 
a ma 


ALEKHINE - VIDMAR 
(Hastings, 1936 37) 













ND» 





rue 


Un complicado ejemplo de zumen- 
to de efectividad de un alfil se pro- 
dujo en la partida Alekhine-Vidmar, 
posición que refleja el diagrama nu- 
mero 145. Las blancas tienen clara 
superioridad, en primer termino gra- 
cias al dominio de la colyumna alfl 
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dama, pero su alfil tiene pocas pers- 
pectivas al encontrarse limitado por 
los peones negros de 3R y 2AR. Na- 
turalmente, no vale 1. TXA?, TDxT; 
2. DxC, a causa de 2. ..., TRID; 2 
D4T (3. D7R, D4T+), 3... T8A+. 
Por otra parte, las negras amenazan 
completar su desarrollo con C4A y 
A2C. En las siguientes jugadas Ale- 
khine ejecuta una remarcable ma- 
niobra, cuya meta es la activacion 
de su alfil: 1, AÍD!. Las blancas pre- 
tenden ocupar la gran diagonal blan- 
ca jugando C4D v A3A, y al mismo 
tiempo amenazan TxA. Pero ia mo- 
desta jugada 1. AID! oculta tambien 
otras dos peligrosas amenazas: 1..., 
C4A; 2. P4CD! (otro importante cle- 
mento táctico, dejalojamiento de 
piezas adversarias. Ademas, la torre 
de dama blanca gana eficacia), 2. ..., 
C5R; 3. D4D, AZC; 4. O-O! (menos 
ventajosa seria la captura del peón 
4. DxPCD, A4D; 5. P3TD, D3C!, v 
si ahora 6. O-O, entonces 6. ..., C7DN, 
4. ..., Pá4CD;' 5. C5SR, D3T; 6. C6A!, 
Ax€C; 7. TxA, C3A; 8. A3A!. Por fin 
se aprecia con claridad el sentido de 
la jugada 1. AID!. El dominio del 
alfil en la gran diagonal blanca cs 
absoluto, v las negras no podran evi- 
tar la pérdida del peón torre -dama 
en breve plazo: 8. ..., TDID; 9. T6D, 
TxT; 10. DxT, DST; 11. P3TD, 
D5SAD; 12. DxPT, C4D; 13. P4TD!, 
C2A (13..., DxP; 14. AxC, PxaA; 
15. DxPC, o bien 13... CxPC; 14. 
DxPC, y las blancas ganarian en 
ambos casos): 14. D6A, DxD; 15. 
AxD, PxP; 16. TIT, v las blancas 
impusieron la superioridad del pcón 
que llevan de ventaja en el final. 


El aumento de efectividad de las 
piezas, cspecialmente las ligeras, con- 
siste a veces en ocupar casillas del 
contro de! tablero («contralización>»). 
Vamos a limitarnos a un ejemplo en 
cl cual la partida se decidió al cen- 
tralizar las negras dos piezas meno- 
res, a pesar de que las blancas con- 
taban con un peligroso pcón libre 
en la columna torre rev (posición del 
diagrama núm. 146): 1. ., ASD!; 
2. TDID, C4A! (cl sentido de la ju- 
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Diagrama núm. 146 


PISA Ss 





LILIENTHAL - KOTOV 
(Moscu. 1948) 
Juegan las negras 


gada 1...., ASD! no está en cl ataque 
al peón 6AR blanco, toda vez que si 
2. ..., AX P6A? sigue 3. AxA+, DxA; 
4 TxC); 3. AxA4, DxA, Las blan- 
cas no pueden quedarse pasivas ante 
la amunaza C6D, que practicamente 
decidiria la partida. Por cello han de 
intentar la complicacion que sigue. 
4. TxA!, TxT. Pero aquí, en lugar 
dc ia jugada que efectuaron en la 
partida debicron continuar 5. A3R!, 
T5R; 6. CxT, DxC:; 7. D2D, C6D: 
& P3A, D3A, con posibilidades de 
contrajucgo, aunque las negras con- 
servan cicrta ventaja por la fucrte 
colocacion de su caballo, La partida 
stguió 5. DSR?2, T4D!; 6. CxT, DxC: 
7. TIR, D3A; 8. D3R, C6D. El activo 
juego del caballo resulta ahora de- 


cisivo: 9. TIC, TID; 10. P4TR?, 
C> PC; 11. DxPT, C6D; 12. TI1D, 
T2D!, y las blancas abandonaron, 


pucs no tienen réplica a la fucrte 
jugada 13. ..., CSA que sigue. 


2. Eliminación de peones propios o 
contrarios en las lineas ocupadas 
por piezas 


En cl capitulo anterior va hemos 
trabado conocimiento con este moli- 


vo táctico. Naturalmente, se lLrata 
de piczas dc acción rectilinea, cuva 
efectividad aumenta al despejarse 
sus lincas o diagonales. A continua- 
cion completamos los ejemplos de! 
capitulo precedente con otros que 
encierran bastantes dificultades, er 
los cuales se climinan pcones pro 
pios o contrarios para el despeje de 
lincas v consiguiente aumento de ch- 
cacia de las piczas que las ocupan. 


Diugrama mitim. 147 
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GRUENFELD - RETI 
(Piestany. 1922) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 147: Las negras 
aumentan la cfectividad de su alhl 
dama en las dos siguientes jugadas: 
1. .., PSC; 2. CID, CxPD; 3. Px€ 
(al desaparecer el pcon blanco de la 
diagonal 2TR-8CD, vista desde el 
lado de las negras, cl alfil de casillas 
hlancas controla 6D, protegicndo la 
entrada del caballo SAD), 3. ., 
C6D+; 4. R2D (para defender el al- 
fil dama, intento que fracasará por 
la maniobra que siguc), 4. ..., CSA; 
5. D3A, D7A+4 (la acción del alfil, 
desde 2TR, es decisiva); 6. RIR, 
CóD-+; 7. RIA, CxA; 8. C5A, A4C 
(entra impectuosamente cn escena cl 
segundo alfil. A 9. Cx PD sigue 9. .., 
PSR, y al tener que retirarse la dama 
queda sin protección el caballo de 
la casilla 1D); 9. TxC, AxT; 10. 


CID3R, AXC6R; Il. PXA, AxC; 
I2. PXA, DXxXPC. y fas blancas 
abandonaron. 

Diagrama mun, 
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ALEKHINE - SNOSKO - BOROWSKI 
(San Petersburgo, 1913) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 148: Con 1... 
PSA!; 2. PxP las negras abren la ter- 
cera (sexta) horizontal para su torre, 
que entra en juego muy activamente 
y decidiendo la partida a su favor: 
2... T6T: 3. D2D, D4A; 4. R3€, 
AXP:;5. DIA, T6A!;6. TxT,FPxT 
(con el cambio dc torres las negras 
logran un fucrte pcón libre, v abren 
una línea para su dama, que ame- 
naza D8C+): 7. C3R, AxP; 8. D2A, 
A3R; 9. CID, D8C+-; 10. R4T, P4C+-!; 
11. PxP ap., P4T! (amenaza 12. ...., 
D8T+: 13. R3€, P5ST+; 14. R2A, 
D7T+):; 12. C3R, DxC:; 13. DST, 
D7A +: 14. R3T, PST; 15. D8R+, R2C; 
16. D7R+, RxP, v las blancas aban- 
donaron. 


Diagrama núm. 149: Las negras sa- 
crifican un pcón para aumentar la 
cfectividad de los dos alhles: 1... 
P5A!; 2. PxP, AST; 3. P3AD, 0-0-0; 
4. C2D, ATA; 5. P3A, ASA. Después 
do * P4TD, C3A; 7. A3T, A6R!; 8. 
CiAR, AZT; 9. PST, T6D; 10. PSA, 
las blancas pudieron interceptar la 
diagonal del alfil contrario situado 
en 2TD. Pero esta obstrucción duro 
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Diagrama num. 149 
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WERLINSKI - ALEKHINE 
(San Petersburgo, 1909) 
Juegan las negras 


sólo dos jugadas: 10. ., TRID; ll. 
R2A, C2D; 12. C3R, CxP!!, v las ne- 
gras ganaron, toda vez que después 
de 13. CXA, el jaque doble 13. ..., 
CxP+, 14. RIR, A7A+4, decide in- 
mediatamente. 


pune raia num. 150 
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BRONSTEIN - KOPILOV 
(XVII Campeonato Ruso) 
Juegan las blancas 
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En la posición del diagrama nu- 
mero 150, Bronstein dio mayor efec- 
tividad al juego de su dama en la 
forma siguiente: 1. C5A!, PxC; 2. 
PxP. La dama blanca ejerce su ac- 
ción no sólo en la columna caballo 
rev, si no también en la diagonal 
3AR-8TD. Esta segunda circunstan- 
cia vale para el caso de que ias ne- 
gras juegsen 2. ..., €4C, 0 2...., CSA; 
3. TxC, TxT; 4. TxT, DxT; 5. 
DxT+, AIR; 6. AxC, PxA; 7. DxP, 
gsanando dos peones y la partida, 
gue continuó 7. ..., D2R; 8. D6R-, 
RIA; 9. DxD+, RxD; 10. A4R, R3D; 
11. P4CR, PxP ap.; 12. PxP, R4R; 
13. A2A, v las negras abandonaron. 
Es obvio indicar que si 2. ..., C3RIA, 
sigue 3. D4C+4. 


Diagrama num. 151 





STOLTZ - K. RICHTER 
(Munich, 1941) 
Jucgan las blancas 


En la posición del diagrama nu- 
mero 151 las blancas jugaron 1. P5C!, 
que abre simultâneamente la colum- 
na torre rey y la diagonal 3TR-8AD 
en beneficio de la dama blanca. Des- 
pués de 1. ...., PxP (1. ..., C3AxP; 
2. PxP, P3JCR; 3. PIT+, RIT; 4. ASC, 
etcétera): 2. PxP!, las negras aban- 
donaron, pues si 2. ..., DxT, sigue 
3. PxP4 y 4. D8T+. 


3. Liberación de una casilla en favor 
de una pieza determinada 


Es muy frecuente el hecho de que 
la efectividad de una pieza resulte 
limitada por otra del mismo bando, 
que ocupa una determinada casilla 
con escaso provecho. Entonces es 
muy interesante cl apartamiento o 
eliminación de la picza intrusa. Los 
cjemplos que siguen explican el 
tema con toda claridad. 


Diagrama nim. 152 
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LISSITZIN - SAGORIANSKI 
(Moscú, 1935) 
Juegan las blancas 


Una manera muy sencilla de libe- 
rar una casilla en favor de otra pie- 
za del mismo bando la presentamos 
en la posición dcl diagrama núme- 
ro 152: 1. T7T+. La casilla 7CD que- 
da libre para la dama blanca, que da 
mate inmediatamente. 


Algo más dificil es cl ejemplo del 
diagrama núm. 153. Las negras pre- 
cisan liberar su casilla 6AR para el 
caballo, pero han dec hacerlo sin 
perder tiempo a fin de evitar cl cam- 
bio de torres. El plan pudo reali- 
zarse del siguiente modo: 1. .., 
T7A+; 2. RIT, TIT+!; 3. RxT. Ha 
quedado la misma posición del dia- 
grama, pero sin la torre negra de 
6AR. Ahora sigue 6. .., C6A+4; 4. 
RIT, TxT matc. 


Diagrama nm. 153 
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TARTAKOVER - SCHLECHTER 
(Viena, 1908) 
Juegan las negras 





Diagrama num. I5 
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DURAS - KVICALA 
(Praga, 1902) 
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En la posicióon del diagrama nú- 
mero 154 las blancas reden ganar 
un peón con À. TxT, TrT;, 2 TxT. 
DxT; 3. AxPC, Pero esta ventaja 
material seria «hficil de valorizar 
dado que la dama negra pucde pe- 
netrar  inmediatamente un campo 
enemigo: 3... DiT+a; 4. RID, 
D8C+: 5. R2D, D/A+; 6. D2R, D5D, 
ctcétcra. Duras supo ganar rápida- 
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mente avanzando un peón que libe- 
ra una casilla para su dama: 1. 
P6A, DXP (sil DIA, sigue 2. 
D5A+. RID: 3. AXPC+): 2. TxT, 
TxT;3. TxT, DxT; 4. DSA+, R2R; 
5. AxPC+, P3A (o bien 5. ..., RIA: 
6. DBA+, R2C; 7. A6A+); 6. D6R+=, 
v las negras abandonaron. 


Diagrama mm. 155 
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WELLER - SOLONIN 
(Correspondencia, 1956 57) 


En la posición del diagrama nú- 
mero 155 las blancas jugaron 1. P6R, 
para después de 1. ..., DxP; 2. PSA, 
dejar una casilla libre para el trán- 
sito de su caballo situado en 2R ha- 
cia la casilla fuerte 6R, base de fu- 
turas operaciones. Siguió 2. ..., DZA; 
3. CSA, T2D; 4. C6R, amenazando 
atacar el punto 7AD mediante ASA 
y C5CD. Por ello las negras conti- 
nuaron 4. ..., CID, con el propósito 
de cambiar el molesto caballo ene- 
migo. Pero el avance 2. PSA habia 
dejado libre una casilla no sólo para 
el paso del caballo, sino también 
para situar un potente alfil. Siguió 
5. A4A, CxC; 6. PxC, DxP; 7. C5C, 
y las blancas tienen un ataque pode- 
rosisimo: 7. ..., P3A; 8. TDIR!, D2A; 
9. CxP+, RID; 10. D3CD, CSA; 11. 
CxP+ (abre camino a la dama. No 
es posible 11, ..., Px€C por 12. D&C, 
mate), 11. ..., RIR; 12. CxA, TxC; 
13. DxP!, RIA; 14. D4C, DIR; 15. 


106 









P3CD, P4C; 16. AxP, PTxA; 17. 
TxP+, v las negras abandonaron. 
Diagrama num. 156 
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SMISLOV - PACAMAN 
(Praga, 1946) 
Juegan las negras 
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En una partida contra Smuislov 
(diagrama núm. 156) llegué a una 
posición peligrosa, con seria desven- 
taja posicional. Las torres negras 
están dobladas en la columna caba- 
lo dama, pero su efectividad es po- 
bre, toda vez que el peón 2CD está 
superprotegido, y el caballo situado 
en 2AD está completamente fuera 
de juego. Las blancas amenazan la 
eficaz maniobra P3TR . P4A - C3A. 
Como quiera que el peón torre dama 
negro es una debilidad constante, y 
más o menos tarde será objeto de 
ataque por el adversario, decidi sa- 
crificarlo y aprovechar la casilla que 
deja libre para poner en juego el ca- 
ballo inactivo de 2AD. Con ello las 
perspectivas quedaron más o menos 
igualadas para ambos bandos, a pe- 
sar del peón de menos que tendrán 
las negras: 1. ..., P4TD; 2. TxP, 
C3T; 3. RiD!, C5C; 4. AIC, AIAD!. 
Cerión de una nueva casilla, esta vez 
para el caballo de rey. 5. CR2R, C2D; 
6. P3CD, C4R; 7. A3T, C4R6D; 8. 
AiICxC, CxA; 9. RZA, C5C+; 10. 
AxC, TxA. Como compensación al 
peón sacrificado las negras poseen el 


par de alfiles. La partida termino en 
tablas en la jugada 51. 


4. Eliminación de piezas propias o 
contrarias de las vias de desplaza- 
miento o movimiento 


Este elemento táctico es muy pa- 
recido al del apartado anterior. Aqui 
se iruta, ademas de la liberación de 
casillas, de la eliminación o aparta- 
miento de piezas propias o contra- 
ras de las vias de desplazamiento 
de otras piezas, 


Diagrama mim. 157 
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SOKOLSKI - SAIGIN 
(Kiew, 1950) 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 157 la. blancas jugaron 1. T3A!, 
que amenaza 2. DIT mate. Al mismo 
tiempo, abre la diagonal al alfil de 
dama propio, v después de 1. ne 
PxT; 2. AxPT, las blancas dieron 
mate en pocas jugadas. 


Una forma de desplazar una picza 
de la via de acción de otra es tam- 
bién la «descubicrta», con o sin ja- 
que. Vcansc varias descubicertas de 
caballo en los ejemplos de los dia- 
gramas números 43 - 47. Un tipo muy 
frecuente de descubicrta es cl jaque 
de un alfil situado en su casilla 3D, 
Jugândolo hacia 7TR. En mi partida 


Diagrama num. 158 
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PACHMAN - DOERNER 
(Hilversum, 1947) 


contra Docrner, posición del diagra- 
ma núm. 158, gané la calidad de la 
manera siguiente: 1. Ax€, AxA; 2. 
ATT +, RxA; 3. TxT. En este causo, 
la maniobra cs posible debido a que 
la torre negra qued sin protec- 
ción. 

Es todavia más frecuente la repe- 
ticion del tema cuando la dama se 
encuentra en la columna de su nom- 
bre, mientras el contrario ha situado 
en la misma columna una torre, 
mas o menos emboscada. 


Un excelente ejemplo nos lo ofrece 
la po ición del diagrama núm. 159: 
1. PSA! (liberación de casilla para 
clalfil), 1... PCxP (si l...., DxPA 
siguc 2. C7D); 2. CxP!, TxC€ (o bien 
2... RxC;3. PxP+:siê3.., DxP; 
4 ASA, vs 3 ..., RICO 3...., RIR, 
viene la descubicrta de alfil con ja- 
que, que cucsta la dama. Si 3... 
R3A, entonces 4. D3A4, RxP; 5. 
TIR+, R2D; 6. ASA+); 3. PxP. La 
torre negra no puede retirarsc por 
la amenaza AxPT+, v en la partida 
se jugo todavia 3. .., RIA; 4. PxT, 
TiD; 5. TIR, T2D; 6. D4R, D3TR: 
7. T2C, v las negras abandonaron. 

En otros casos, antes de despejar 
la via de desplazamiento que con- 
tenga, es indispensable obligar al 
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Diagrama núm. 159 
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abandono de la misma de una pieza 
contraria. 


Diagrama núm. 160 
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KAGAN - SOKOLSKI 
(Kiew, 1950) 
Juegan las negras 


En la posición del diagrama nú- 
mero 160 las negras ganan si pue- 
den echar de la columna caballo rey 
al alfil contrario, mediante el sacri- 
ficio AxXPCR. El previo doblaje de 
las torres, 1. ..., TDICR, no valdria 
por 2. TDIR, A3D; 3, D8R4!, ganan- 
do las blancas. En la partida se jugó 
l. ..., Pá 2. AxP, AxPCR; 3. 
TRIR, AxP+; 4. RXA, DIT+; 5. 
R3R, T6C+; 6. D3A, TxD+; 7. RxT, 
TIAR; 8. R4R, D7AD-, las blancas 
abandonaron. 


Diagrama núm. 161 
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MORPHY - LICHTENHEIN 
(Nueva York, 1857) 
Juegan las blancas 


En una partida Morphy-Lichten- 
hein (posición del diagrama núme- 
ro 161), las blancas ganaron al des- 
embarazar la columna de dama de 
ambos alfiles (el propio y el contra- 
rio), sim pérdidas de tiempo: 1. 
PSR, AxP; 2. AXA, DXA; 3. T7D!, 
D2C (3...., DxD??; 4. TxPA mate); 
4. D4A, T2R; 5. TxT, RxT; 6. TIR+, 
y las negras abandonaron, 


II. EL JUEGO TACTICO CONJUNTADO DE LAS PIEZAS 


En el desarrollo de muchas com- 
binaciones ocurre a menudo que las 
piezas de uno de los bandos pare- 
cen adquirir repentinamente una po- 
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tencia superior a la normal. Domi- 
nan mayor espacio y crean fuertes 
amenazas simultâneamente. Ello es 
aplicable también a las posiciones 


defensivas, en especial si hay va- 
riantes que no se han podido pre- 
calcular con exactitud. La explica- 
ción del hecho ha de hallarse, sin 
duda alguna, en una mayor armonia 
del juego de conjunto. 

Cuando la efc.tividad de piezas 
distintas se complementa recíproca- 
mente su valor relativo se amplifica. 
En la teoria del final de partida exis- 
ten muchos casos (por ejemplo, 
«Dama contra dos piezas menores») 
en los cuales el juego conjunto del 
bando débil llega a compensar la su- 
perioridad material del contrario. 

En el buen juego de conjunto sc 
fundamentan determinada: posicio- 
nes calificadas de «tablas posiciona- 
les»; o sea, que aunque uno de los 
bandos disponga de ventaja material, 
no puede considerarse segura su vic- 
toria dcbido a determinadas carac- 
toristicas que dificultan o impiden 
u consecución. Se han compuesto 
infinidad de estudios de final que 
terminan sorprendentemente en ta- 
blas, algunos de los cuales se pre- 
sentan también en la práctica con 
cierta frecuencia. 


Diagrama númni. 162 
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LILIENTHAL - BONTSCH - OSMOLOVSKI 
(Moscu, 1946) 





Asi, por ejemplo, termino en ta- 
blas el final que reproduce cl dia- 
grama núm. 162, à pesur de la evi- 


dente superioridad material de las 
negras. Las piezas blancas se cubren 
mutuamente v su posición es inex- 
pugnable. 

El juego de conjunto estratégico 
es diferente del táctico. Mientras cl 
primero sirve a un determinado plan 
dc estrategia, el segundo conduce 
a la creación de amenazas v ataques 
contra los puntos débiles del adver- 
“ario, o a la defensa de los propios 
si la posición lo requiere. En el dia- 
grama núm. 162 el juego conjunto 
táctico de las piezas blancas está 
tan bien acoplado defensivamente 
que hace inútiles los posibles esfuer- 
zos de las negras, bien sea avanzan- 
do peone: o intentando la penetra- 
ción del rev para crear amenazas de 
mate. 

163 
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TORRE - LASKER 
(Moscú, 1925) 





Otro caso de cc.junción de juego 
entre torre y alfil lo encontramos en 
la famosa partida Torre-Lasker, se- 
gun la posición que reileja el dia- 
grama núm. 163. Las negras tuvie- 
ron que encajar una dura derrota 
despucs dc 1. A6A!, DxD; 2. TxP4, 
siguiendo una serie de jagues en 
descubicrta que permiten ganar la 
dama negra, más do; peones: 2..., 
RIT;3. TxP-, RIC; 4. T7IC+, RIT; 
5. TxA+, RIC; 6. T7IC+, RIT; 7. 
T5SC+, RZT; 8 TxD, R3€C; 9. T3T, 
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RxA, y las blancas ganaron con fa- 
cilidad. 
Diagrama núm. 164 
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ZITA - HROMADA 
(Praga, 1941) 


















Es diferente el juego de conjunto 
de dama y alfil que nos presenta la 
posicion del diagrama núm. 164. Las 
blancas jugaron 1. PSD!, PxP; 2. 
PxP, P3A, con lo cual parece que 
sólo consiguen perder el peón que 
levan de ventaja. Pero después de 
3. D4D!, PxP; 4. D8T, R3R; 5. DSR+, 
R2A; 6. A4D!, el dominio absoluto 
de la dama y el alfil en la gran dia- 
gonal consigue paralizar totalmente 
el juego de las negras, que se encuen- 
tran prácticamente en «zugzwang». 
Siguió 6. ..., P3TD; 7. P4TD!, y las 
negras no disponen de jugada útil. Si 
7. ..., P4TD sigue 8. R2T!, D2C; 9. 
D8T!; o bien 7...., DxP; 8 DxPD+4, 
R2R; 9. ASA+, R3A; 10. D8D+, R3R; 
ll. D7R+4, R4D; 12. A3R, cayendo 
en ambos casos el peón torre rey, y 
ganando las blancas por su aplas- 
tante superioridad en el flanco de 
rey. En la partida las negras contes- 
taron 7. ..., D3R, continuándose 8. 
D8T, C3A; 9. AxC, DxA; 10. DxP+, 
RIR; li, D8C+, R2R; 12. DxPD, 
RIA; 13. PSTD, y las negras aban- 
donaron. Podia seguir, por ejemplo, 
13. ..., R2R; 14. D7C4, RIA; 15. 
D8C+, R2R; 16. D6C!, etc. El juego 
conjunto de dama y alfil en este 
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caso recuerda el doblaje de piezas 
fuertes en líneas abiertas, que nor- 
malmente da buenos resultados, 
El ataque combinado de dama y 
torre contra el rey en descubierto 
acostumbra a resultar arrollador, lle- 
gándose con frecuencia al acorrala- 
miento del desamparado monarca en 
una de las bandas del tablero, hasta 
la consecución del mate. Por cjem- 
plo, situemos al rey negro en su ca- 
silla 2CR, la dama blanca en su ca- 
silla 8TD y una torre blanca en su 
casilla 6TR. En este esquema posi- 
cional las blancas fuerzan el mate a 
base de jaques en la casilla 2TD 
de las negras (naturalmente, bajo el 
supuesto de que no existan en el ta- 
blero otras piezas propias o contra- 
rias que lo impidan): 1. D8T+, R2A; 
2. T6AR+, R2R; 3. D8ARA4, R2D; 
4. T6D+, R2A; 5. D8D+, RZC; 6. 
T6CD+, R2T; 7. D8CD, mate. 


Diagrama núm, 165 
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N. N.- KOKSAL 
(Praga, 1928) 
Juegan las negras 





Un típico y nada fácil ejemplo del 
Juego coordinado de dama y torre 
contra el rey podemos examinarlo 
en la posición del diagrama núm. 165. 
Se jugó 1. ..., DID+; 2. R3A, TóD+; 
3. T3R (o 3. R4€, D7AR; 4. DSR, 
TxPC+; 5. DxT, D4A mate), 3. ..., 
D8R! (en otro apartado estudiare- 


mos este motivo, que llamaremos 
«clavada en crus»); 4. DSR (menos 
cficientes son todavia otras conti- 
nuaciones: 4. D4R, D8AR-+; 5. R4&C, 
T5D!; 6. DxT, D3A mate; o 4. PSC 
D8AR +: 5. R3€C, TYD; 6. T3AR, 
DIC+:7. R4A, T5D+; o bien 3. R4A, 
DIA+, etc.), 4. ...., D8AR+; 5. R4R, 
T5SD+!, v tanto si la torre es cap- 
turada por el rev como por la dama, 
ec. mate a la siguiente juguda. 
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ALERHINE - N. N. 
(Simultáneas 1928) 
Juegan las blancas 





El ataque combinado de dama Yy 
dos piezas menores contra cl rey cs, 
por lo general, también muy efec- 
tivo. En una partida jugada en se- 
sion de simultancas (posicion del 
diagrama núm. 166) por Alckhine, 
las piezas ligeras caballo y alfil dic- 
ron un espectacular mate en seis ju- 
gadas, previo sacrificio de la dama: 
1. DxC!, PxD; 2. AxPR+, RIT; 3. 
C6C+, RZT; 4. CxT+, RIT; 5. C6C+, 
R2T; 6. C5SR+, RIT; 7. C7A mate. El 
motivo de esta combinacion recuer- 
da el de torre y alfil que hemos visto 
en el diagrama núm. l63. 


El juego conjuntado de las piezas 
encuentra su máxima cexpresion cn 
la lucha contra los peones enemi- 
gos, cuando éstos forman masiva- 
mente y peligrosamente avanzados. 


Diugrama núm. 167 
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BOGOLJUBOV - ALEKHINE 
(Match de 1929) 
Jucgan las negras 


En la posicion del diagrama nume- 
ro 167 se observa una impresienante 
tormación de peones blancos, cuva 
peligrosidad «es innegable. Pero cl 
esan maestro Alekhine, mediante 
una maniobra combinada de torre y 
alhl, consiguio reducirlos pronta- 
mente a la inotensividad: 1. ..., AIR 
(amenaza T6AR mate); 2. P6L, 
TST; 3, R5€C, TxPC+; 4. R6A, 
TIA4; 5. R7R, TxPA; 6. TóxPC, 
T4R; 7. T2D-+, RdÃ; 8. TIAD+, ASA!, 
y las blancas abandonaron tres ju- 
gadas después. 

En los tres casos precedente: he- 
mos visto ejemplos de combinacio- 
nes con dos piczas. Pero a menudo 
se presentan casos en los que parti- 
cipun mayor número dc clla.. 

tvéase diagrama núm. 168) 


Las blancas sacrificaron la dama, 
1. DxA-+, y después de 1. .., RxD; 
2. TxP+, RIC; 3. ASA, ganaron gta- 
cias a la coordinacion de juego de 
tres piezas: torre, alfil v caballo. Las 
negras solo pueden impedir cl mate 
perdiendo a su vez la dama, 3. .., 
D2€C; 4. TxD, AxT, pero despues 
de 5. TYD!, se reproduce el tema. 

En la posición del diagrama nu- 
mero 169 las blancas calcularon la 
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Diagrama mam. 168 
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TARTAKROWER - MENDLEWITZ 
(Paris, 1934) 
Juegan las blancas 


Diagrama mm, 169 





UJTELKI - PACHMAN 
(Teplice, 1953) 
Juegan las negras 


cominuacion |... D.D; 2. T.D 
ASAR: 3, TICR, A6R; 4. TICIAR, de- 
rivando hacia un final de tablas. 
Pero omitieron À. ., TxC'!;2. DxD 
(no es posible 2. D«T, ASAR, v sl 
2. R«T, decido 2..., ASAR-: 3. R$€, 
DID); 2. , ASAR. À pesar de u 
superioridad material las blancas no 
podran impedir la derrota; el Juego 
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combinado de la torre y los dos al- 
files crea continuas amenazas de 
mate: 3. T2A (o bien 3. TIAR, T7C+; 
4. RIT, TIR+!: 5. T3A, AxT+; 6. 
RIC, A6R+, etc.), 3. ..., T7IC+; 4. 
RIT, TIC:, v las blancas ebando- 
naron (st 5, T2CR sigue 5... TxT; 
6. Dx PD, AlT!. Por otra parte, ya 
cra mate con 4... T7T+: 5. RIC, 
TST mate. 


Diagrama mum. 170 
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PACHMAN - ING. VIDMAR 
(Spindleruv Mlyn, 1948) 
Juegan las blancas 


En una partida con ecl Ing. Vidmar 
(posición del diagrama núm. 170), 
después de sacrificar un peon en la 
ca:illa 4CD, pude lograr una exce- 
lente conjuncion de juego entre la 
dama y ainbos caballos: 1. D74!, C2A 
«después de 1..., DxC4T; 2. C6A, 
C2A4: 3. DxC, las blancas lorzaran 
con 4. D&A los cambios en la casila 
6AD, ganando gracias al peon libre 
que se crearia); 2. C6A! (no 2. DxC€ 
por 2. .., DxC5T, y la posicion de 
lus negras seria prefeiible con vi-tas 
q final), 2. ., D2C; 3. DST (amena- 
tu 3. A, P),3...., CIC; 4. C8D!, CxC; 
5. D«€. À pesar de la ligazon entre 
sus piezas las negras no podrán im- 
pedir el juego combinado de la dama 
+ cl caballo blanco, que penetrarán 
cn campo contrario. La partida con- 
tinuô: 5... D6C; 6. D7IR+, RIC (6. 


à R3T; 7. D8A+, 
DxPD, DxA, v ahora las blancas 
podían seguir con 8. C5A!, D8C+; 
9. R2T, D4SC; 10. D7R, y Il. COR. El 
juego coordinado de dama y caballo 
es en este ejemplo muy instructivo. 
La partida terminó: 8. DxC-, R2C; 
9. D7T+, R3T; 
DIR, AxP; 
D8A +. La. negras abandonaron. 


Diagrama nuúm. 171 
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BLACKBURNE - TEICHMAN 
(Nuremberg, 1896) 


En la posicion del diagrama nú- 
mero 17i las negras tienen gran su- 
perioridad material: torre v cuatro 
pcones contra alfl y caballo. Pero 
el juego ligado de las piezas vlancas 
impidió que su contrario alcanzara 
la victoria. La partida siguio: 1. 
T3D+, R3R! (las negras perderian 
con otra respuesta: 1. .., RIR; 2. 
ATA!, T8&T+; 3. R2C, TIC+; 4. RIT, 
P3A:; 5. T8D+, R2A; 6. C6T+, ctc.h; 
2. CICS, R2R (nada se ganaria con 
2... R3A;3. T6D+,v no es posible 
3... Rx€C por 4. A6GT+, Si 3..., 
RIR, entonces 4. C5SA+, RIR; 5. 
C7Ci, RIA; 6. A6T!, y el rey negro 
debe regresar a la casilla 2R, pues 


R4C; 8. P4T+); 7. 


10. CSA, DSD; 11. 
12. PxA, DSCD; 13. 


si 6...., P3A; 7. T7D!, corriendo in- 
cluso el mesgo de perder); 3. T3R+, 
R2D (3. . R3A; 4. ASR4, R3C?; 5. 
T3CR+, etc.); 4. T3D+, tablas. Las 
negras no pueden jugar 4. .., RilÃ a 
cuusa de 5. C5A!, con las fuertes 
amenazas C7IR+ + yv C6D+. 


Diagrama muúm. 172 
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FURMAN - KRUTJANSKI 
(Semifinal Campeonato Ruso 1958) 





En ia po.ición que relleja el dia- 
grama num. 172, después de las ju- 
gadas preparatorias 1. TxC!, RxT; 
2. T6T! sucedió un bonito juego con- 
juntado del total de piezas blancas. 
La torre y el caballo amenazan si- 
multáneamente el punto 6D, vy el al- 
fil y la dama el punto 5R (al alfil di- 
rectamente, v la dama después de 
D5T+). La partida transcurrió: 2. .., 
CiA; 3. CxPD», CxC; 4. DST+, 
RIC (o bien 4...., P3C; 5. D=PR, 
TRID; 6. DIC+, RIR; 7. DIC+, R2R: 
8. DxPT+. RIR: 9. DxP+. RIA; 
10. ASR, ganando: si 4. ... RIJA:S5, 
AxP,etc.); 5. DxPR, TIAR (si5d..., 
TID; 6. TAC!); 6. TxC€, D2AR; 7. 
R2T, P4T; 8. T6R, T2T; 9. P6D, PST; 
10. T7R, D3A; 11. DSD+, y las negras 
abandonaron. 
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II. EL ATAQUE DOBLE 


Una importante manera de valori- 
zar mejor las piezas es el llamado 
«ataque doble» Su forma más skim- 
ple es el ataque simultâneo a dos 
piezas contrarias. Los ejemplos de 
«tenedores» que ya hemos visto en 
capítulos anteriores pueden conside. 
rarse como versiones sencillas de do- 
ble ataque; pero existen otras más 
dificultosas. Una determinada pieza, 
generalmente coordinada con otra, 
puede crear dobles amenazas impo- 
sibles de defender a la vez. El doble 
ataque suele producirse al aprove- 
char distintas debilidades tácticas en 
la posición contraria (piezas sin de- 
fensa, el rey al descubierto o puntos 
improtegidos en sus proximidades, 
como, por ejemplo, la casilla 2AR 
en las aperturas). 

En el transcurso de una partida lo 
más corriente es el ataque simulta- 
neo de mate y a una pieza sin pro- 
tección. 

Diagrama núm. 
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UFIMZEV - TAIMANOV 
(1949) 


Diagrama núm. 173: Las biancas 
jugaron 1. AxPC, RxA; 2. T4T, con 
la amenaza 3. DxP+ y mate a la 
siguiente. Al mismo tiempo, la torre 
ataca el alhl negro situado en 6TR. 
La partida siguió 2. .., D3C; 3. TxA, 
P4T; 4. TIR, TIAD; 5. D2R, TISDIAD; 
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6. TxPT, T8&A+; 7. R2C, D3AD-; 8. 
R3T, TIAR; 9. D4C-, D3CR; 10. 
DxP-, D3AR; 11. T5C4, R2T; 12. 
DxD, vy las blancas ganeron. 


Diagrama num. 174 
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TSCHIGORIN - JANOVSKI 
(París, 1900) 


Diagrama núm. 174: Después de 
1. T8D+, R2€, Tschigorin termino 
la partida con 2. PSA!, AxP; 3. DSA!. 
La doble amenaza es de mate en 8AR 
v al alfil en 5AR. 

Observemos un interesante motivo 
que se presenta en los dos ejemplos 
anteriores (diagramas números 173 
y 174): Una de las dos debilidades 
tácticas ya la padecen las negras en 
la posiciôn de partida, mientras la 
segunda la fuerzan las blancas. En 
el primer caso las negras tienen sin 
lcfensa el alfil 6TR, y la amenaza de 
mate surge con el sacrificio AxPC. 
En el segundo, la red de mate se 
prepara primero y luego, con el avan- 
cc P5A, se perfecciona la doble ame- 
naza de mate v a la pieza contraria, 


El cjemplo de la posicion del dia- 
grama núm. 175 nos presenta un 
caso de descubierta de caballo. Las 
negras precisan abrir camino a su 
dama hacia la casilla SCR para ame- 
nazar mate (si P3CR, D6TR). No 
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JICMAN - SEIMEANU 
(Timisoara, 1954) 

bastaria 1. ..., C3A, que permitiria 
a las negras 2. ASR y 3. D3C, o 
e 2. PxP. La jugada es 
1. ..., C4A (0 1....., C3€, con el mis- 
mo efecto), que al atacar la dama 
cumple la doble amenaza (CxD y 
D5C), suficiente para ganar. En este 
ejemplo se conjuga un juego etecti- 
vo del caballo (ataque a la dama 
contraria), con una función pasiva 
(liberacion de una diagonal en bene- 
ficio de ia dama propia). 

Mas  diticultades presentan los 
cjemplos que combinan una amena- 
va visible con otra disimulada en 
cicrto modo. 


En la posicióon del diagrama nú- 
mero 176 Tolush jugo 1. D3AD!. La 
amenuza à la torie es ostensible; la 
segunda amenaza se descubrio en cl 
transcurso del juego: 1. ..., TST; 2. 
TxP+!, RxT; 3. PR, “RIT; 4. 
D3TR-, R2C; 5. ASR +, y las negras 
abandonaron. 


Análogo es el ejemplo siguiente 
(diagrama núm. 177). Boleslawski 
torzo primero lá debilitacion de la 
posición contraria con la jugada |. 
D3D! que obliga la respuesta |. ..., 
P3C. No primero 1. D3T, toda vez 
que las negras pucden detenderse 
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BOLESLAWSKI - FLOHR 
(Budapest, 1950) 


con 1...., P3TR, y contestar a 2. CIT 
con 2. ..., TIR. Ahora, despues de 
2. DaT! las blancas atacan dos peo- 
nes simultâncamente, y si las ne- 
gras detienden el de 3TD sigue 3. 
CAPT, no siendo posible 3. .., TIR 
por 4. C6A+4. Continuo la partida 
2 , C3R; 3. €C>€C, PxC; 4. DxP, yv 
ias biancas ganaron gracias al peun 
de ventaja que acaban de conquistar. 
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Diagraria num. 178 
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POPIEL - MARCO 
(Montecarlo, 1902) 
Juegan las negras 
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Un ejemplo histórico de ataque 
doble se reproduce en la posicion 
del diagrama num, 178. Las negras 
abandonaron en la creencia de que 
su alfil situado en 5D estaba irre- 
mediablemente perdido. Sin embar- 
go, precisamente en este momento 
podian ganar jugando 1. ..., A8C!, 
con ataque simultáneo de mate y à 
la dama contraria. 

Una curiosidad que se ha dado en 
cantidad de partidas es el doble ata- 
que producido al enrocarse, 
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Diagrama num. 179 
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VARIANTE DE APERTURA 
(Partida Espanola) 
Juegan las negras 


Un típico ejemplo es la conocida 
variante de la apertura espanola 1, 
P4R, P4R:; 2. C3AR, C3AD; 3. ASC, 
P3TD; 4. A4T, P3D: 5. AxC+, PxA; 
6. P4D, P3A; 7. A3R, C2R; 8. C3A, 
TICD; 9. D2D! (posicion del diagra- 
ma núm, 179). Ahora seria malo 
9. ..., TxP a causa de 10. PxP, 
PAxP; 11. CxP!, y las negras no 
pueden continuar li. ..., PxC a 
causa de 12. DxD+, RxD; 13. 
0-0-0+, perdiendo la calidad. 


SECCIÓN DE PARTIDAS 


DEFENSA GRUENFELD 


BYRNE - 


FISCHER 


(Nveva York, 1957) 


1. C3AR, C3AR; 2. P4A, P3CR; 3. 
C3A, AZC; 4. P4D, OO; 5. A4A, P4D; 
6. D3C, PxP; 7. DxPA, P3A; 8. P4R, 
CD2D (8. .., PáCD!: 9. D3C, D4T): 
9. TiD, C3c: 10. D5A, A5SC; 11. ASCR?. 
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Las negras no han tratade cien la 





apertura, yY se encontrarian :n po- 
sicion dificil si las blancas hubicran 
jJugado A2R v A3R, solidificando el 
centro. La ilógica jugada del texto 
(cpor qué volver a jugar una pleza 
bien desarrollada sin claro motivo 
que lo justifique?) es un serio error. 
El alfil blanco situado en 5CR es una 
debilidad táctica y posibilita a las 
negras una combinación interesante. 


1. ., C5T1. 


No seria bueno para las blancas 
tomar este caballo: 12, Cx€C, CxP, 
13. DxPR?, D4T+; 14, P4C (14. C3A, 
TRIR), 14...., DxC; i5. DxC, TRIR; 
I6. A7YR, AxC; 17. PxA, AlA, etc; O 
13. AxP, CxD; 14, AxD, CxC:; o 
bien 13. DIA, D4T+; 14. C3A, AxC 
seguido de CxA. Las negras quedan 
con ventaja material en todas las 
variantes. 


12. D3T, CxC; 13. Px€, CxP?. 


Las negras prosiguen el ataque de 
piczas contra la escasamente des- 
arrollada posición blanca. Ofrecen la 
calidad, que las blancas sólo pueden 
ganar a costa de quedar en una po- 
sición muy inferior. 


14. AxP, D3C; 15. AgA. 


Un tardío intento de completar el 
desarrollo. Si 15. AxT sigue 15. ...,, 


AxA; 16. D3C, CxPAD!: 17. DxD, 
PxD; 18, T2D, ASC; o 18. T3D, 
TxP!, v a pesar de la calidad de 


ventaja la posición de las blancas es 
insostenible, 


15. . CxPAD.. 


Otra sorpresa. Al parecer, las blan- 
cas calcularon sólo la combinación 
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I5. ..., TIR; 16. OO, + uhora l6...., 
CxPAD: 17. ASA, CãC:; |8. AxC, 
DxASC:; 19, TIC, con cierto contra- 
juego. 


16. ASA. 
O bien 16. DC, TRIR, “ las ne- 


gras conservarian cl pcon de ven 
taja. 


I6. ..., TRIR+; 17. RIA. 


ita Gi 7 
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Parece como si las negras no hu- 
bieran calculado bien su combina- 
ción, Ahora la atacada dama no pue- 
de retirarse y defender al mismo 
tiempo el caballo. y después de 17. 
an CxT: IR. AxD. PxA: 19. D3€, 
no puede impedirse nueva perdida 
de material. Pcro la mala situación 
del rey blanço permite al contrario 
una bella combinación, que más bien 
pertencce al capítulo «Ataque con- 
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tra ecl rey» de la segunda parte de 
esta obra. 
17. ..., A3R!!; 18. AxD. 


No son mejores las continuacio 
nes siguientes: 


a) IRAXA?, DáC+: 19. RIC, 
CIR +: 20. RIA, C6C4+; 21. RIC, 
D8A+: 22. TxD, CR-=+. 


b) I8.DxC, D:A,19.PxD,A<D; 
20. AxA, TxA, v las negras deben 
ganar holgadamente. 


18... AxA+; 19. RIC, CIR+4; 20. 
RIA, CxP4; 21. RIC, CIR+; 22. RIA, 
C6A-. 


El caballo regresa a su punto de 
partida, pero con la diferencia de 
que, después de haber capturado en 
su peregrinación cl peón de dama 
blanco, el alfil negro de 2CR domi- 
na enteramente la gran diagonal. 


23. RIC, P>-A; 24. D9C, TST. 


Aqui podria va darse la lucha por 
terminada. Las blancas solo pueden 
elegir entre dos tipos de desventaja 
material: torre contra dos alfiles 
(caso de 25. DxT) o dama contra 
torre v dos alfiles (como sigue en 
la partida). Sin embargo, la fase fi- 
nal es interesante por la divertida 
caza de que es objeto el rev blanco: 
25. DxP, CxT; 26. P3TR, TxP; 27. 
R2T. CxP; 28. TIR, TxT; 29. D8D+, 
AIA; 30. CxT, A4D; 31. C3A, CSR; 
32. D8C, P4CD; 33. P4T, P4T; 34. CSR, 
R2C; 35. RIC, Ad4A >; 36. RIA, C6C+; 
37. RIR, ASC-+; 38. RID, A6C+; 39. 
RiA, C7IR-+:; 40. RIC, C6A-; 41. RIA, 
TiA++. 


DEFENSA SICILIANA 


PENROSE - BARDEN 
(Hastings, 1957 58) 


1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. 
P4D, P-P; 4. C.P, C3A; 5. C3AD, 
P3D; 6. P4A, P3CR; 7. A5SC, A2D; 
8. A-C, Ax<A;9.PSR,P-<P;1i0. PxP, 
CSR; II. €C=C, A=-C:; 12. 0-0. 

Las blancas han salido de la aper- 
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tura con ventaja de desarrollo, pero 
en su posición ha quedado un punto 
débil (cl aislado pcón de rev); ade- 
mas, las negras poseen el par de al 
files. Por cello el tema de las blancas 
ha de consistir en la creación de 


amenazas efectivas, e impedir en lo 
posible que las negras completen su 
desarrollo. 

12. ..., AZC; 13. TIR!, D4D2. 

Con esta jugada las negras sólo 
consiguen complicar, favoreciendo el 
plan del adversario. Era mejor 13....., 
ASD; o bien 13. ..., A3A, seguido de 
enroque corto. 


14. P3A!, DxPR!. 
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Lo mejor. Las siguientes continua- 
ciones serian desventajosas para las 
negras: 

a) 14...., OO; 15. D2R, AdA; 16. 
CxA, PxC; 17. ASA, con ventaja po- 
sicional blanca. 

b) 14, ...., AxPC; 15. D4C, A8T; 
l6. P4A!, DxPA: 17. RxA, D4D+; 
18. D4R. Las blancas tendrian una 
pieza de ventaja a cambio de dos 
peones. 

c) 14,..., AxPR; 15. DSTs, RIA; 
16. TxA!, o bien 15. ...., P4CD; ló. 
CxP, v las blancas ganarian, 


15. A4A). 


Una bonita jugada, posible por la 
escasa protección de las piezas ne- 
gras en cl centro del tablero. No 
puede rechazarse el sacrificio, toda 
vez que después de 15. ..., D4D; ló. 
D4T+, RIA; 17. TDID la posición de 
las negras seria desesperada. 


15. ..., DxA; 16. D4T+, A3A?. 
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Ia dama negra está perdida inape- 
lablemente, aunque a cambio de im- 
portante cantidad de material. No 
obstante, su posición será inferior 
por la desconexión de sus piezas. 
Era relativamente mejor endurecer- 
se en la defensa jugando 16. ..., RIA; 
17. C6R4!, PxC; 18. TIAR, DxT+; 
19. TxD+., A4A; 20, P4CR, AJA; 21. 
PxA, PRxP. Las negras tendrian 
torre, alfil y dos peones a cambio 
de la dama, y una posición conso 
lidada. No seria fácil para las blan- 
cas imponer su superioridad en el 
flanco de dama. En cambio, es malo 
16. ..., RID; 17. C3C, PSA: 18. CSA 
(además del mate en 7D las blancas 
amenazan C6R--), I8. , RIA; 19. 
D/D+, RIC; 20. TxA!, ganando:; v 
también ló. ..., P4CD; 17. DxPC-+ 
(no 17. CxP?, OO), 17....., RID (17. 
.., RIA; 18. C6R4); 18. TDID, R2A: 
I9. C6RS4!, PxC; 20. DSA+!, RIC; 
21. TxA, D2A; 22. D3C+, etc. O bien 
18. ..., RIA; 19. C6A!. 


17. TxP+, RIA. 


SH 17 cu RXT oO 
cide CxA-. 


18. COR +, PxC; 19. DxD+, RxT; 
20. D7AD+, A2D; 21. TID, TDID. 


No 21....., TRID? por 22. DxP, v 
no habria defensa contra 23, TxA+ 
Ahora las negras pierden los dos 
peones del flanco de dama, y cl resto 


, RID, de- 
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de la partida es va fácil: 22. DxP, 
TRIA: 23. DxP, T4A; 24. P4TD, ASR; 
25. PST, RIR; 26. P6T, A3AD; 27. 
TxT+, RxT; 28. D3R, AZA; 29. 
P4CD, T4R:; 30. D4D+, RIA; 31. P4A. 


T5SR; 32. D8T-, R2D; 33. DxP-, 
RID; 34. D8T+, R2D; 35. D7C+, 


RIA: 36. D8A-+, AID; 37. D5A, R2D; 
38. PSC, AIT; 39. D7T+, y las negras 
abandonaron. 


APERTURA ESPANOLA 


BOGOLJUBOV - KOSTIC 
(Goteborg, 1920) 


1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3 
ASC, P3TD; 4. AxC, PDxA; 5. C3A 
P3A:; 6. P4D, PxP; 7. DxP, DxD, 
8. CxD, A3D; 9. A3R, C2R; 10. C3C 
P3CD; 11. 00-0, P4AD; 12. C2D 
A3R;, 13. P4A, 0-0-0; 14. C3A, C3A; 
15. P3TR, T2D!. 


Las blancas provectan cl avance 
P4CR - PSCR para valorizar el peón 
de más que tienen en el flanco de 
rev. Por otra parte, es claro que las 
posibilidades de las negras radican 
en cl juego de piezas (poseen el par 
de alhles). Con la jugada de! texto 
las negras preparan una maniobra 
que tiende a aumentar la cfectividad 
de su caballo. 


16. P4CRº. 


La precedente jugada de las ne- 
gras parece indicar que quicren do- 
blar las torres en la columna de 
dama abicrta. Por ello es compren- 
sible que su verdadera intencion pa- 
sará desapercibida a Bogoljubov. La 
jugada exacta era I6. RIC. 

16. ..., C5D'!. 

(véase diagrama) 

La primera pequena sorpresa, Si 
17. CwC sigue 17...., PxC; 18 TxP, 
AxPA!. La jugada 15, ..., T2D era 
preparatoria de esta combinación 
para impedir que las blancas pue- 
dan cambiar las torres con jaque. 
Ahora no valdria 10. TxT por la in- 
termedia 19... AZÃ+, 


17. C4TR, TIR; 18. C2C, ASA. 


Empicza a peligrar el centro de 
peones blancos. Se amenaza 19. 
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21... A6A., 
19. TRIR, C4C. 
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Esta jugada también va contra el 
peon de rev blanco, al forzar el 
cambio del caballo 3AD, que lo de- 
fiende. 


20. A2D!, CxC; 21. AxC, T2D2R; 
22. PSR, Px P; 23. C3R. 


(veêase diagrama) 


Complemento de la jugada 20 de 
las blancas, Se amenaza CxA v C5A, 
vY parece que las blancas han de ob- 
tener ventaja, pues si 23. , A3SR?, 
sigue 24. PxP, sin que cl alfl de 
rev tenga escape. 

23. .., ATR!. 

Una fina jugada que da ventaja a 
las negras, Después de 24. TxÃ, 
P. P el caballo no puede jugar por 
quedar una torre indefensa. No seria 
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mejor 24, T2D, PxP, 25 C5A, P6A!; 
26. Cx Ti, TxC, v el peón libre de- 
cide rápidamente. 


24. TD=A!, Px7T; 25. P<P, AGA; 
26. C5A, P4D!. 


Las negras no podrian mantener 
la ventaia de la calidad por mucho 
tempo v preficron devolveria. Aho- 
ra, dado que sus piczas v pcones 
poseen mavor movilidad, las negras 
pucden alentar fundadas esperanzas 
de victoria, a pesar de los alíles de 
distinto color. 


27. CxT+, TxC; 28. A2D, ASR; 
29. P4A, R2D; 30. PxP, AxP; 31. 
P3T, T2A; 32. P4TR?. 


Las blancas pierden la última oca- 
sión para reactivar sus piezas. Como 
veremos en el transcurso de la par- 
tida, perderáân material, siguiendo 
su alfil pasivo. Según opinión de Tar- 
takower, era preferible sacrificar el 
peón de rey (32. P6R+ !) para ganar 
libertad de acción, vy tratândose de 
un final de alfiles desiguales resul 
taria a las negras muy dificil iImpo- 
ner su ventaja. 


32. ..., R3R. 


Fl resto pertenece va al terreno 
del final. Las negras ganaron gracias 
a la mejor colocacion de sus piezas 
v valorizando el peón de ventaja en 
el flanco de dama: 33. PST, T7A; 34. 
P6T, PxP; 35. AxP, TIC; 36. PEL, 
A6C; 37. TIT, ATA; 38. ATC, A6D; 39. 
T3T, P5A; 4. P3C, P4C; 41. PxP, 
PxP; 42. A8T (42. A6A, T7ID), 42. ...., 
TxPC:; 453. R2D, RdD; 44. R3A, 
P4TD (amenaza T7C y TYAD mate): 
45. T2T. T6C; 46. T2D, RdA; 47. 
P6R, AdA +; 48. R2C, T6C+: 49, 
R2T. AxP; 50. A4D+, R5A; 51. 
RIT, TxP+; 52. RZ€, T6CD+; 53. 
RIT, P6A. Las blancas abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


CAPABLAÂNCA - ALEKHINE 
(Match para el Campeonato Mundial, 1927) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD, 
C3AR; 4. ASC, CD2D; 5. P3R, AZ2R; 
6. C3A, O-O; 7. TIA, P3TD; 8. P3TD, 
P3T; 9. A4T, PxP; 10. AxP, P4CD; 
11. A2R, A2ZC; 12. O-O, P4A; 13. PxP, 
Cx<P; 14. C4D. 


En esta posición lus piezas negras 
estân mejor desarrolladas. Como 
quiera que la dama blanca no dis- 
ponc de buena casilla para su insta- 
lacion, cra a considerar la simplih- 
cación 14, DxD, TIRxD: 15. TRID. 
Alekhine indico despues de la pari). 


da que la continuación 14. AxC, 
AxA; 15. €CxP, para aprovechar la 
indefension del caballo 4AD, no se- 
ra buena a causa de 15...., DxD; 
t6. TRxD, C6C; 17. TIA, AxC; 18. 
AxA, PxC; 19. AxT, TxA, con cla- 
ra ventaja para las negras. 


14. .., TIA; 15. P4CD. 
(vêase diagrama) 

El primer error importante de Ca- 
pablanca en esta partida. La casilla 
SAD queda debilitada, desventaja 
que se hara notar pronto. 
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Es curioso que la activacion del 
juego de este caballo consista en su 
regreso a la casilla que ocupo dos 
Jugadas antes. Parccia maãs razona- 
ble 15. . C4ASR, pero despues de 
los camhios que se originarian la 
partuda dcrivaria rapidamente a ta- 
blas. Con la jugada del texto Alekhi- 
ne picpara el desplazamiento del 
caballo hacia su casilla SAD. 


16. AIC. 


Todavia era ocasión para las blan- 
cas apuntalar su casilla débil 4AD 
jugando l6. CIC! v C5T. La conti- 
nuacion l6. A3A, D3C; 17. C4R favo 
receria a las negras después de 17. 
ca TLT; 18. DxT, TIA, según indi- 
co Alekhine. 


16. ..., CIC; 17. D3C€, CR4D!. 


Buena jugada, con la cual las ne- 
gras mantienen la lucha por el «o- 
minio de la casilla 4AD de las blan- 
cas. Se amenaza 18... CxC; 19. 
TxC, A4D;, 20. D2C, TxT; 21. DxT, 
DIT, seguido de TIA, con prestón de 
Jas negras en la columna alfil dama 
abierta v en la gran diagonal blanca. 


18. A3A, TSA!. 


Mucho mejor que la sencilla 18...... 
C5SAD, a la que las blancas respon- 
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derian 19. TRID, ejerciendo cierta 
presion sobre su casilla 5D (4D de 
las negras). No obstante, la torre 
será remplazada pronto por el ca- 
ballo. 


19. C4R, DIA; 20. TxT?. 


Con razón caltfica Alekhine esta 
jugada como «el error decisivo de la 
partida. Las piezas negras presionan 
fuertemente en el flanco de dama. 
Exacta era 20, DIC!, no fácil de en 
contrar, que amenaza la simplifica- 
cion C6D (o también A6D). Después 
de 20. ..., TID, las blancas tendrian 
la posibilidad de emprender una in- 
teresante maniobra: 21. C2D!, TxT: 
22. TxT, DIT; 23, A7A!, seguido de 
AxC, simplificando. 


20. ..., CxT; 21. TIA, DIT. 


Amenaza ganar un peón (C4Dx PR, 
o C4D= PC). Las blancas no pueden 
jugar 22. C5AD a causa de 22. ..., 
A<C; 23. PxA, TiA; 24, A2R, TxP, 
25. Ax€, DIAD, ganando un pcón las 
negras. 


22. C3A, TIA; 23. CxC, AxC; 24. 
A-A, DXA: 25. P4TD. 
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Es claro que las blancas no pue- 
den mantener su dama exclusiva- 
mente en ia defensa del PTD. Pero 
la jugada del texto crea una nueva 


debilidad, el pcon caballo dama, que 
precisará también ser apovado. 


25. .., A3A!, 


Otra bucna-v sorprendente jugada. 
El alfhl deja su casilla de ataque 
contra el PCD. Pero desde su nuevo 
ecmplauzamiento hostiga cl caballo 4D, 
gue ha de retirarsc o ser apovado 
por la torre, que de este modo aban- 
donaria la columna alfl dama. 


26. C3A, A7C!. 


Es extraordinaria la extor. 10n que 
esta sencilla jugada produce en las 
tilas blancas. Alekhine indica las 
dos variantes que siguen. 

a 2, TID, PXP! 28. D<P, ESC; 
29. TxD., CxD:; 30. TID, C6A; 31. 
TIR, T5SA; 32, A6D, C5SR; 33. A?R, 
P3A; 33. TIC, R2A;: 35. RIA, AdA, 
ctceétera. 

b) 27. TIC, C6T; 28. D.A, C=T; 
29. D<C, D6C; 30, DIAR, P»P; 31. 
P3T, PoT, etc. 


27. TIR, TID; 28. PxP, PxP; 29. 
P3T. 


Lora jugada que debe haccrsc tar- 


dc o temprano para exitar las ame- 


DEFENSA 


PACHMAN 


nazas de mate en la primera hori- 
tontal. 


29. ..., P4R; 30. TIC. 


Después de 30. P4R seguiria 30,..., 
D6D!; 31. DxD, TxD; 32. TIC, P3A; 
cl peón CD blançco va no puede ser 
defendido. Pero también con la ju- 
gada del texto, una vez desplazado 
el caballo de la casilla 3AR, la posi- 
cion blanca se desmorona con ra- 
pidez. 


30. .., PSR; 31. C4D. 


Un último intento para complicar, 
que las negras refutan con una pe- 
quena combinación. Alckhine indica 
las dos alternativas siguientes: 

u) al. CIR, D/D; 32. D2A, DxD; 
33. CxD, T7D; 34. CIR, C6T, ga- 
nando. 

b) 31. C2T, D6D!; 32. TxA, DxD: 
33. TxD, Tê&D+; 34. CIA, CID, 35. 
T3T, CxC!, etc. 


31. ..., AxC; 32. TID, CxP!. 


Esta fina combinacion final pasó 
desapercibida a Capablanca al efec- 
tuar su jugada 3H. No se recupera 
la picza después de 33. DxD, TxD; 
34. PxC por la intermedia 34. ..., 
A» P4. Las blancas abandonaron. 


SICILIANA 


- VASIUKOV 


(Gotha, 1957) 


1. P4R, P4AD; 2. P3CR, C3AD; 3. 
AZC, P3CR; 4. C2R, AZC; 5. OO, 
P3D; 6. P3AD, P4R; 7. P3D, CR2R; 
8. A3R, 0-0; 9. P4D, PA<P; 10. PxP, 
P4D; 11. CD3A., 


Posicion claramente definida. Tras 
el inmediato cambio de peones cen- 
trales resultará una posición de tipo 
simétrico en la cual las biuncas se- 
ran mano, v habran de intentar el 
uumenio de cfcctividad de sus ple- 
zus pare romper la monótona igual- 


dad. Por su parte, las negras se cs- 
forzarán en provocar cambios con 
vistas a la simplificación, a fin de 
no caer en inferioridad. 


1. .., PRxP. 

Exacto, Seria errónco efectuar pri- 
mero dl...., PDxP, a lo que las 
blancas contestarian con 12. P5D!, 
creando un fuerte peon libre. 


12. C2R-P, PxP; 13. €CxC, CxcC. 
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14. ASA:. 


Después de 14. AxP, A6T, las ne- 
gras tendrian ligera ventaja. Con la 
jugada del texto las blancas mejoran 
cl juego del alfil de dama. v podran 
tomar e! peón con e! caballo. Si las 
negras toman el PCD en la siguiente 
jupgada, cotrerán sus riesgos. 


I4. ..., TIR; 15. CxP, DST. 


Como va hemos indicado, la ga 
nancia del PCD seria peligrosa: 15. 
cao AP Tó, TIC, - AZC: dy. CoD, 
T4R: 18. A3TD, etc. El cambio de 
damas por las negras tampoco me- 
joraria su posicion, toda vez que las 
blancas tendrian gran ventaja de 
desarrollo y mantendríian lia fuerte 
preston sobre el peon 2CD. 


16. DIR!. 


Con frecuencia se rehuve, infun- 
dadamente, el cambio de damas en 
posiciones agresivas. Este cambio 
no puede disminuir las posibilida- 
des de ataque si la dama contraria 
tiene juego activo. Asi ocurre en 
uste caso. Las negras amenazaban 
TxC seguido de D»A. Si ahora son 
las negras las que cambian las da- 
mas, la torre blanca de IAR sc co 
locara en columna abierta sin per- 
der ningún tiempo, v amenazando 
C6A-. 
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16. .., ASA? 


Un grave error, del cual no podrán 
va reponerse las negras en el trans- 
curso de la partida. Tampoco era 
bueno 16. ..., A3R por if. P4CD!, con 
fucrtc ataque. Lo mejor era, tal vez, 
cambiar las damas y continuar 17. 

, ASR. 


17. D<D, CxD; 18. C6D, T7R. 


La clave dec la maniobra de las 
negras. Parece que la entrada de 
una torre en séptima y la amenaza 
contra el PCD blanco ofrece bucnas 
perspectivas de contrajuego. 


19. TDIR!. 


A Z ZA Gi 
Lo 


Ka 


A 
ZA 


e GeTdt os 


gu 


Gs 





Preparación de un sacrificio po- 
sicional de calidad, cuvo sentido 
debe buscarse en el hien conjuntado 
jucgo de las piezas blancas v en el 
domimo, a su vez, de la séptima fila. 


19. , T<PC; 20. ASD, A3R; 21. 
TxA!, PxT; 22. AxPR-, RIT. 


Naturalmente, no 24. 
23. C5SAA4. 


“, RIA por 


23. C7YA+, RIC; 24. TID!. 


Esta e: la «punta» de la combi- 
nación. Las blancas amenazan TYD, 
seguido de C5SC+ y AYD. Las negras 


pueden impedir de varias maneras 
esta maniobra, pero no la irrupción 
de la torre en la séptima, después 
de lo cual la fuerza conjunta de jue- 
go de las piezas blancas llegará a su 
máximo. 


24. ..., T7R. 


Un poco mejor era 24. ..., C3A, de- 
jando que la torre proteja el PCD. 
De todos modos, después de 25. T7D, 
TIR; 26. ASD, la defensa de las ne- 
gras seria muy difícil. 


25. C5C-, RIT. 


La devolucion de lila calidad no 
bastaria: 25. .., TxA; 26. CxT, P3C; 
27. T7D:, con clara ventaja, por 
cjemplo, 27. ...., ASA; 28, A3R, C3A; 
29. PATR, CáR; 30. T7AD, C5SC; 3. 
ASC, ctc. El dominio de la séptima 
por la torre blanca es decisivo, 


26. T7D. 
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El diagrama ilustra perfectamente 
ias posibilidades tácticas de las blan- 
cas en la posicion qu que se ha llega- 
do. Las negras csperaban que con 


26. ..., P3TR podríian mejorar su 
apretada situación, pero despues de 
27. A4D!, PxC; 28. AxA+, R2T; 29. 
A6A +, R3T: 30. A4C, T8R+-; 31. RZC, 
estarian perdidas. Las blancas ame- 
nazan A7C+4 y P4TR. La única defen- 
sa posible, 31. ..., T5R, fracasaria 
también por 32, A3A, T5STD; 33. P4T, 
PxP; 34. PxP, P4CR; 35. PxP+, 
R3C; 35. T7R, R4A; 37. T5SR+4, RSA; 
38. P6C, ganando. Esta variante es 
muy instructiva. El juego unido de 
la torre y los dos alfiles de las blan- 
cas es superior al de las desperdiga- 
das piezas negras (la torre en ITD 
x el caballo en 4TD ausentes de la 
lucha). 


26. ..., C3A; 27. ASD!, CAR. 


Tampoco era posible en este mo- 
mento 27. ..., P3TR. Seguiria 28. COR, 
A3A:; 29. C&A, etc. La jugada 27 de 
las blancas tiene por objeto ceder la 
casilla éR al caballo. 


28. TIR. 


«Clavada» decisiva del cabalio, Se 
produciria una bonita variante si 
28. ..., P3TR: 29, C7YA4, R2T; 30. 
CxC, TxC; 31. TxA+, RxT; 32. 
A4D, seguido de PSA. También son 
insuficientes 28. ..., TID; 29. A3C; y 
28. .., TIAD; 29. A6D!, TID; 30. 
AxC, TIRXA; 31, C7A4, RIC; 32. 
TxT, etc. 


28. ..., T8R+; 29. RZC, C6D; U. 
C7A+, RIC; 31. C5R+. Jaque a la 
descubierta que gana una pieza, To 
davia se continuó 31. .., RIT; 32. 
CxC, TxT; 33. AxT, TIAD; 34. A6D, 
P3C (34... TID; 35. C5R); 35. C5SR, 
TIA; 36. A3C, T7C; 37. R3A, PSTD; 
38. C4A, PST; 39. CxT, PxA; 40. 
PxP, AxC; 41. R4R, RIC; 42. ASR, 
A6T; 43. R5D, R2A; 44. A4D, PSCD;: 
45. P4T. Las negras abandonaron. 


DEFENSA HOLANDESA 


POLUGAIEVSKI - LIEBERT 
(Campeonato Estudiantil Mundial 1927) 


t. P4D, P4AR; 2. C5SAR, C3AR; 3. 
P3CR, P3CR; 4. AZC, AZC; 5. O-0, 
O-O:; 6. P4A, P3D; 7. C3A, P3A; 8. 
D2A, P3TR; 9. TID (9. P4R!), 92... 
DIR: 10. PSD, PxP; 11. PxP, C3T; 
12. C4D, A2ZD; 13. P3C (13. PSR!), 
13. ..., D2A; 14. AZC, R2T (14. 
CSCD; 15. D2D, C5xPD; l6. CxC, 
CxC;17.CxP, AxC; 18. AxA,RxA; 
19. DxC, DxD; 20. AxD, con ligera 
ventaja para las blancas); 15. D2D, 
C4A: 16. TDIA, TDIA; 17. D4A, C4T; 
18. D3A, C3A; 19. D4A, C4T; 20. D3R? 
(facilita a las negras un peligroso 
ataque en el flanco de rey), 20. ..., 
PSA!; 21. D3A, P4CR; 22. PáCR. 

Las blancas deben impedir la pe- 
ligrosa amenaza PSCR. Si 22. P3TR 
siguc 22. ..., PxP; 23. PxP, D&D, 
ganando las negras un peón. Tam- 
poco es satisfactorio 22. PxP por 
22. ..., PSC; 23. D3R, CPA, 


, C3A; 23. PITR. 
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La solidez del flanco de rey es solo 
aparente. Las negras pueden abrir la 
columna caballo rey mediante una 
enérgica ruptura de peones. 


23. .., P4TR!; 24. PxP, PSC!; 25 
PxP, Ax P; 26. DxP. 
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Las blancas ofrecen la calidad a 
cambio de la debilitación de la po- 
sición del rey negro. Pero van a en- 
contrurse con una desagradable sor- 
presa, 


26. .., A3T; 27. D3C, CxPT!. 


Mucho mejor que ganar la calidad. 
Ahora cl rey blanco va a ser obje- 
to de un ataque masivo por parte 
de las piegas pesadas negras. 


28. DxA, DxP-+; 29. RIT, T5SA; 
30. C4R!. 


Unica. No vale el sacrificio de 
dama 30. DxC, T5ST+; 31. DxT, 


DxD+:; 32. RIC, A6R+; 33. RIA, 
D7A mate. 


30. .., D5ST+; 31. DxD, TxD+; 
32. RIC. 
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Una posicion complicada. El ca 
ballo de dama negro estã «clavado» 


pero la siguiente jugada 1º uclw 
este problema. 


32 a; TICR, 


Se amenaza Cx C. las blancas no 
pucden Jugar 33. CxC, por 33. 
A6GR+; 34. RIA, T8T+ (desviacior 
del aliily; 35. AXT. T8C mate. 


33. CSA, TxC; 34. CxA, RxC; 
35. R2A?. 


Pierde en seguida por la conocida 
desviación del rev blanco que sigue 
en la partida. La única defensa con- 
siste en la sorprendente jugada 35. 
T2A!, que permite responder a 35...., 
CSA con 36. P3R, v si 36, ..., TxP, 
37. AIAD. 


35. .., TxA+; 36. RxT, TxP+4. 


Las negras quedan con clara ven- 
taja material. Además, el rey blanco 
se verá envuelto pronto en una red 
de mate. 

37. R3A, TxA; 38. TIR, C6D; 39. 
T6R--, R4C; 40. T7A, C4R+4:; 41. R3R. 


O bien 41. TxC, PxT; 42. TxPR, 
R4A; 43. P6D, C3A, etc. 


41. ..., C2C!; 42. Tó6xPR, C4A+; 
43. R4R, T7R mate. 
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EJEMPLOS PRÁCTICOS 
(Las soluciones en la página 302) 
Ejemplos prácticos para el capítulo 
«Utilización táctica de las piezas» 
I. AUMENTO DE LA EFECTIVIDAD 


= ui 


A WE A 
no E BE 
7 ; SR 
gs 


Re gia al 





eCómo pueden RE las negras la Las blancas juegan vy ganan. 
favorable situación de su dama? 
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Las blancas fuerzan un mate rápido. Las blancas juegan y ganan. 


IX. EL JUEGO TÁACTICO CONJUNTADO DE LAS PIEZAS 
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Las negras juegan y ganan. 
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5 — TÁCTICA MODERNA - 1 


III. EL ATAQUE DOBLE 








10 

Las blancas jugaron 1. P4AD. éFue buena Las blancas jugaron 1. T7D. ;Qué respon- 
esta jugada? dicron las negras? 

14 

eCon qué maniobra alcanzaron las blancas Las blancas jugaron y ganaron rápidamen- 


un ataque decisivo? te. cCon qué jugada? 
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LIMITACIÓN DE LA EFECTIVIDAD Y CONJUNCIÓN 
DE JUEGO DE LAS PIEZAS 


El deseo de aumentar la efectivi- 
dad y juego de conjunto de las pie- 
zas propias debe ir unido, como es 
lógico, al de limitar o reducir el de 


las piezas contrarias. En este capi- 
tulo examinaremos los medios tác- 
ticos adecuados para alcanzar el ob- 
jetivo mencionado en segundo lugar. 


I. ENCIERRO DE UNA PIEZA 


Es el medio más contundente. 
Cuando una pieza se halla en posi- 
ción desventajosa, o pierde casi todo 
su poder efectivo, o debe sacrificar- 
se para obtener el máxiino partido 
posible de la eventualidad. En el ca- 
pítulo «Propiedades de las piezas» 
ya hemos conocido las dificultades 
por que atraviesa, por ejemplo, un 
caballo sin salida en las casillas 8TR 
y 8TD. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 180 las blancas jugaron 1. AIT!, 
D2D; 2. P5A!, encerrando el caballo 
negro de 4TD. Las negras intentaron 

» D2A, para continuar 3. ..., 
P4CD. Pero las blancas se opusieron 
a este plan jugando 3. TIAD!, y 
después de 3. .., T2D; 4. DIR!, 
TRID; 5. D4€, ganaron una a 
(las negras continuaron todavia 5.. 
CxPA;6.PxC, T8D;7.AXxC, PCXA: 
8. A4D, TxT+: 9. RxT, y abando- 
naron. 


Diagrama núm. 1êl: Las negras 
debian haber continuado 1. ..., TIR!; 


Diagrama nuúm, 180 





TSCHIGORIN - WALBRODT 
(Viena, 1898) 


2. TIAR, CIC, seguido de 3. ..., C2R. 
En su lugar jugaron en seguida 
1. ..., CIC?, y perdieron una pieza 
después de 2. T4R!, que amenaza 
3. T4T +, sin que el cabailo disponga 
de casilla para salir. 
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Diagrama num. 181 
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L. STEINER - TARTAKOWER 

( Berlin, 1928) 

Juegan las negras 
Un típico ejemplo de encierro de 
un alhl nos lo proporciona la post- 
ciôn siguiente: Blancas, RIAD, P2TD, 
P2CD, P2AD; Negras, RICR, ASR, Un 
grave error cs l...., AxP por 2. P3C€, 
y después de 3. R2C cl alãl estã 

perdido. 

Diagrama núm. 
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RETI. SPIELMANN 
(Viena, 1913) 
Juegan las blancas 


En la posición del diagrama nú- 
mero 182 ecl peón torre rey blanco 
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está atacado. La jugada natural 1. 
P3TR no es recomendable, toda vez 
que permite 1...., A6C!, v la supe- 
rioridad blanca en ecl flanco de rev 
resultaria de dificil valorización. 
Reti protegio indirectamente e! peon 
jugando 1. R2A!. Ahora no es post 
ble 1...., AxP por 2. P3C (amena- 
za 3. R2C, TáTR; 4. TID, seguido de 
5. TITR). El intento de liberar el 
alfit, 2. ., TáCR, fracasaria por la 
respuesta 3. T8D+-! v 4. A6A-. Lu 
partida siguio 1...., T4TD; 2. P4TD, 
T4T; 3. P3T (ahora va no es post 
dle 3.., A6C),3..., P4CD; 4. A3A!, 
I5T; 5. P4CR!!. Como es lógico, las 
blancas no juegan 5. PxP para no 
desdoblar cl peon all dama negro. 
La jugada del texto prepara la si- 
guiente combinación: 5... T«PT; 
6. TxA!, PxT; 7. R2€, T3T; 8. ATC, 
T5T; 9. A6A, T3T; 10. ASC. Es cu- 
riosa la manera con la que en pecas 
jugadas la torre quedaria encerrada. 
Las negras continuaron 5. .., ASA, 
v después de 6. T8D-, RxT; 7. 
A6A-—, R2D; 8. AwT, Reii pudo ha- 
cer valer su mejor esquema de peo- 
nes en cl final, 


Diagrama num, Jês 


ao Pala 
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Vi 


WOLF - ALENHINE 
(Curlsbad, 1923) 


Juegan las negras 


E! acorralamiento o desconexión 
de urna pleza no siempre termina 


con su pérdida. À veces se trata sólo 
de mantener su alejamiento del fra- 
gor de la lucha por largo tiempo, 
valiêndose de cadenas de peones 
propios o contrarios. Un ejemplo ti- 
pico podemos verlo en la posicion 
del diagrama núm. 183, en la cual el 
alfil blanco de 2CD va a quedar tue- 
ra de juego. Alekhinc jugó 1. .., 
AxA!. No vale 2. DxA por la inte- 
resante combinación que seguiria: 
2. ., TXT; 3. DxT, P6D! (jataque 
doble!); 4. AxD, PxD (du nusvo 
atague doble, a la torre v ai all 
simultaneamente) y las negras gana- 
crian. Después dc 2. TXT, AxT; 3, 
2 TA RAT;A RxA, AxP, las ne- 
cos ganariun un pcôn. Las blancas 
a de contestar, pues, 2. PxA, v 

cello su alhl de dama quedaraã 
«oludo por mucho tiempo. Las ne- 
gras abrieron posteriormente cl jue- 
go por ecl ala do rey, v contando 
prácticamente con una picza de ven- 
taja ganaron la partida unas veinte 
jugadas después. 


Diagrama mun. 184 
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MAROCZY - JANOVSKI 
(Carlsbad, 1907) 


En la posición del diagrama nú- 
mero 184, el acorralamiento del alfil 
negro en 3CD tiene cierta originali- 
dad. Para el aislamiento total de 
dicha pieza son precisos agui dos 
peones, uno blanço w otro negro: 


1. C5SA!, AZA (2. .., AxA?; 3. 
CxPD+); 2. P6C!, AIC; 3. C4D!, y 
las blancas ganaron con facilidad. 

Las piezas fuertes (dama v torres) 
tumpoco están excluidas de tan tris- 
te destierro. Veamos primero algu- 
nos ejeumplos de encicrro de una 
torre. 

Diugrana nim. 185 
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DARGA - IVKOV 
(Hastings, 1955 56) 





En una vcrtida Darga-lvkov, po- 
sicion que reproduce cl diagrama 
numero 185, las blancas han podido 
alcanzar con una torre la séptiima 
fila. Las negras, psicologicamente, 
proponen cl cambio de torres, indu- 
ciendo a! adversano al crror 1. TIR?. 
Después de 1..., R11; 2. T=€, R2A 
la torre blanca perdia, que- 
dando las con calidad de 
ventaja. 


esa 


Negias 


En la posición del diagrama nú- 
mero 186 las blancas jugaron 1. A6T. 
No seria bucno contestar 1....., OO, 
por 2. AxA. RxA; 3. D4D+, segui- 
do de 3. D7T. Si 1...., A4R, las blan- 
cas responderian 2, D3R!, no siendo 
posible 2. ..., Ax PD por 3. D4D!, con 
ataque doble. Lo mejor, relativamen- 
tec es ll LL. AXA; 2. DxA DI3A, 
aunque cl dominio en la columna al- 
nl dama, con posterior doblaje de 
las torres, daria ventaju a las blan- 
cas. En la partida se jugo 1... D3A; 
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Diagrania meu, ISA 
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ROMANOWSKI - RAVINSKI 
(Moscu, 1943) 
Juegan las blancas 


2. AVA, D-A; 3. D3R!, + seguida 
mente la: negras abandonaron. Las 
bancas amenczan DZ. v no sire 
de a dA por Dirt TD, 
T+» A mate. Igualmente. si 3, . P3€, 
sigue 4. D. PCD! Una interesante 
mancra de «cagar» una torre. 
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BOGOLTUBOV - ALERHINE 
(Match 1934) 
Juegan las negras 
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Diagrama nuúm. 187: Las negras 
vodian haber jugado 1...., DxP, ga- 
nando un peon, pero despues de 
2. OO las blancas tendrian contra- 
jucgo. Alekhine prefirio continuar 
1, A-P!. El alfil no pucde ser 
tomado con el pcon por 2..., DO6A+, 
+ si 2. TxA, sigue 2. ..., DxP; 3. 
[ST, DSC+; 4, A2D, P6A, La partida 
siguio 2. OO, AxP; 3. TDIR, ASA, 


+ las negras ganaron. 


Diagrama nim. 188 
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SPLIELMANN -STOLTA 
(Match 1930) 


En la posicion del diagrama nu- 
muro [88 la torre blanca se encuen- 
tra aprisionada por su propio mo- 
natca v un alfl s peon contrarios, 
sin que la ventaja material de la. 
blunças baste para salvar la partida, 


que transcurno 1. D3C (1. DxP?, 
EDER di , ASAD; 2. ASA! 12. 
D-PC+, T2R, 3. DxTD, C5C; 4. 


TIAR , C.PA!y, 2. , AA; 3. 
D.PC+, R3€; 4. DxT, T7R (mas 
brillinte hubicra sido cl remate +. 
A6T: & TIAR, A.-P+; 6 RA, 
TIR+4: 7 RxP, ASC+: 8 RdA, TSR 
maici: 5. PS4TR, AxP-..; 6. RiA, A6D; 
7 PST, R$€, » las blancas aban- 


donaton. 
Diagrama num. 139: El enerro 


de la torre es parecido al del ejem- 
vlo anterior. Petrov jugo À. TIR, w 
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Diagrama num. 
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PETROV - JOURNOUD 
(1863) 


después de L..., TIR; 2. T>T,.AcT, 
la partida terminó en tablas. Sin em- 
bargo, pudo ganar con 1. TIT!, A4A; 
2. T5ST!, AxP; 3. T5SR. Las blancas 
han de capturar primero el PCR ne. 
gro, v luego marchar sobre el flanco 
de dama 


Diagrama mun. JU 
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DREWITT -. LHOMAS 
(Cheltenham, 1928) 


En la posición del diagrama nu- 
mero 190 las blancas cometicron ipi 


cialmente un instructivo error: 1. 
P4CD? (exacto era 1. T3AD). Después 
de 1...., TIAÍIR el peón de rey sólo 
puede ser defendido con 2. P3A, 
quedando la torre de 3TR desconec- 
tada totalmente del centro de la lu- 
cha. Siguió 2. ..., AIA; 3. PSC, A3R; 
4. TIAD, AZA; 5. D2AR, P4CR, y 
las negras ganaron ficilmente, toda 
vez que prácticamente jugaron con 
una torre de ventaja. 

Naturalmente, la máxima sensación 
se produce cuando es la dama, la 
pieza más importante, la que queda 
atrapada, Es digno de hacerse notar 
que este hecho se produce con bas- 
tante frecuencia, explicable si se tie- 
ne en cuenta que dada la gran efec- 
tividad de cesta pieza debe correr a 
veces riesgos necesarios. Los dos 
ejemplos que siguen, en los que se 
caza la dama que ha capturado una 
torre en su casilla de origen, pro- 
ceden de Alekhine. 


Diuprama mm, 


7; 
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PA 


NIEMZONTTSCH - ALEKHINE 
(Bled, 1931) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 191: Alekhine jugo 

, C4D+ !: 2. A2D, D3C; 3. DxT-, 
R2D, v là dama blanca sulo puede 
saivarsc sacrificando material. El in- 
tonto 4. PITD, C2A, Ss. PST, Dx PC; 
o. D.PT,D T+ costaría a las blan- 


q- 
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cas las dos torres. La partida con- 
tinuó 4. OO, CZA; 5. AST, CxD; 6. 
AxD, CxA, vy las blancas ganaron 
valorizando su superioridad material 
(dos piezas ligeras a cambio de una 
1OTTC). 

Diagrama num. 192 
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ALEKHINE - PODGORNY 
(Praga, 1942) 


Juepgan las blancas 


Diagrama núm. 192: Este cjemplo 
es mãs complicado: 1. PxA!, DT; 
2, C2D!, AXxA (forzada, toda vez que 
st cl alfil se retira sigue C3€C, v la 
dama vitá perdida); 3. Dx A+. Aho- 
ra la dama negra tiene la casilla 
3TD para refugiarse, pero cllo cucs- 
ta material. Después de 3. , RIAÁ 
seguiria 4. C3C, D3T: 5. PSC, D3C; 
6. C4T, C5SD; 7. DID, ganando. En la 
partida las negras contestaron 3. .., 
C2R; 4. TIR,O-O, y siahora 5. D.C 
TIR. Pero las blancas dispunen de 
una maniobra que gana una pleza: 
5. C3C!, DIT; 6. D“D,P.D;7.TxC. 
El resto es ya facil. 

En los tres cjemplos que siguen 


la dama domina mucho espacio, 
pero sus casillas de retirada estan 


tomadas por piezas cuntrarias O cor 
tadas por piezas pronpias. 


Diagrama núm. 193: 1. , C3ASC!. 
Amenaza ASC, v si 2. PSTR sigue 
q 


2. PIC. Las hblancas turteron que 
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Diagrama num. 


193 
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FICHTL - SATJAR 
(Praga, 1943) 
Juegan las negras 


sacrificar una pleza para liberar la 
dama. 2. P4CD, D3€C; 3. C5D, P>xC; 


4. PxP, A4C; 5. D5SA, C3AR, v per- 
dicron rápidamente. 


Diagrama mun. [94 
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BRADT (Hungria) - HRUSKROVA (Checos.) 
(Budapest, 1954) 
Juegan las negras 


Diagrama n.' 194: 1. ., Cx C3A+; 
2. Dx€C, C4C; 3. DIC (3. D2C, DSD+: 
4. DIA, €C> A45,3...., D8D+; 4. AIA 


(4. R2C, PSAD!O, 4. ..., 
dama no tiene escape. 


P4TR!. La 


Diagrama num, 195 
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STULIK - PACHMAN 
(Mar. Lazne, 1957) 
Juegan las negras 


Diagrama num. 195: Despueés de 
1. .., PSTR! las blancas podrian ren- 
dirse. Si la dama se retira, las ne- 
gras ganan el peón AR con conse- 
cuencias decisivas, mientras que si 
2. DxPC, AdA; 3. DST, T2CR+4; 4. 
T2C (4. RIT, ASC), 4... TxT+; 5. 
RxT, TIC+; 6. RZA, ASC; 7. D7A+4, 
T2C. La dama blanca está «cazada». 

Como las demas piezas, también 
la dama puede quedar desconectada 
del fragor de la lucha. Tal hecho 
resulta sumamente  desagradable, 
dado el alto valor efectivo de una 
picza tan importante v la automaá- 


tica revalorización de las piezas con- 
trarias. 


Diagrama muúni. 196 
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MAROCZY - TARTAKOWER 
(Viena, 1920) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 196: Las negras 
jugaron 1. ..., P3AD!; 2. DxP (no 
2. -DAD Dor 2. su DICE 3 CS, 
DzD+; 4. CxD, ASA), 2...., TIAD!; 
3. DxA, La dama blanca queda mo- 
mentâncamente desconcctada de sus 
piezas, circunstancia que van a apro- 
vechar las negras para desencadenar 
una tormenta contra el rey adversa- 
rio: 3. ., AxC+; 4. R2T, D6D!; 5. 
T3A (5. TIT, A7A!), 5. ..., DD; 6. 
DST, T3A; 7. D2D, D8C+, v las blan- 
cas abandonaron, Seguiria 8 R3€, 
T3CR+; 9. R4T, TxP, etc. 


II. LAS PIEZAS COMO DEBILIDADES TACTICAS 


Cada picza desempena una mavor 
o menor cfectividad según sea la po- 
sición v su casilla de emplazamicn- 
to, También puede representar un 
papel negativo v ser cl objetivo de 
ataque por parte del adversario. 
Estc valor nulo o contraproducen- 


tc, que se manifesta corrientemente 
en los peones estaticos, pucde tam- 
bien presentarse en todas las plezas 
sin excepcion. Por lo general, son 
las piczas indefensas O con escaso 
apovo las que se conceptuar como 
debilidades tácticas, 


137 


Diagrama múni. 197 





RASHDAN - TENNER 
(Nueva York, 1934) 
Jucgan las blancas 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 197 las blancas aprovecharon 
Im indoefenston del alhl negro para 
eloctuur una maniobra que contiene 
diveisus elementos tácticos (elene- 
dor» de dama, jugada intermedia, 
«tencdor» de all, clavada): 1, ASP), 
DeT (1. .., PLA: 2. Dr P+, seguido 
de DxA):; 2. A3C, D3D; 3. ATA! D3R 
(3... DY4Ã; 4. AxP+I, 4. AxT, 
T.A:5. A4T (cl camino más rapido 
+ clegante), 5. 4, TeT; 6. T=T, 
AA: 7. DxA, C6A (cavendo en la 
trampa/: 8 D>C,w las negras aban- 
donaron. Siguc 8 , DD; 9. T8C+, 
RºA: 10, CORA. 


En «l diagrama núm. 198 Ja post 
ción de las blancas es, evidentemen- 
te, preferíble. Se amenaza C7A v do- 
minar con las torres la columna alhl 
dama. Sin embargo, las negras con- 
stguicron forzar cl empate gracias a 
un bonito giro táctico, basado en la 
insuficiente defensa del caballo blan- 
co situado en 5CD: 1. .., C2D4A!; 
2. PxC, CxPAD; 3. D4C, C6D!; 4. 
D3C to 4. D4T), 4. ..., C4A. Las 
blancas optaron por las tablas repi- 
tiendo posiciones, toda vez que si la 
dama se retira a otras casillas se 
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Diagrama num. 
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AN FOSHIN - SPASSKI 
(XXIIE Campeonato Ruso) 
Jucyan las negras 


Diagrama num. [99 
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ALERHINE - LASKER 
(San Petersburgo, 1909) 
Jucgan las negras 


picrdc el caballo, quedando con un 
pcon de desventaja. 


En la posicion del diagrama nú- 
mero 199 Laskcr ganó material apro- 
vechando la indefension de la torre 
blanca en 7D, jugando 1... T6D), 
que amenaza C6A+; si 2. R2A, C5C+, 


v si 2. RIA, TST4+; 3. R2A, CH 
mate. Por ello, las blancas han de 
sacrificar la calidad, y después de 
2. TxC€C, TxT; 3. C6R, RZA; 4. 
TxP+, R3A; 5. T7AD, T3D; 6. CSA, 
RxP, Laskcr consiguio ganar des- 
pués de larga lucha, 

Sc presentan combinaciones en ias 
cuales pucde explotarse la mala co- 
locacion de la dama contraria a base 
de descubiertas, con o sin jaque 
Vecamos dos típicos cjemplos. 
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(Bled, 1931) 
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Diagrama núm. 200: Con la jugada 
l. P5SR! parecc que Alekhine sólo 
se proponia causar extorsion en la 
barrera de peones negros v abrir la 
diagonal para cl alfil. En realidad cl 
proposito era bien distinto. Flohr no 
capto la idea v respondio 1. ..., P4A? 
(era necesaria 1. ..., Px P) v después 
de 2. T8A! tuvo que abandonar (2. 
DxD; 3. TxT+4). 


Diagrama núm. 201: Tschigorin ini- 
cio un tremendo ataque con la im- 
prevista jugada 1. AxP!. No cs po 
sible 1. .., PxXA, por 2. DeT+, RIC: 
3. D5C+, RIA; 4. C6C+, ganando Ta 
dama; nil..., AxA:;2, D6T+, RIC; 
3. D5C+, RIT; 4. CxA, con gran 
ventaja posicional de las blancas. La 
partida siguió 1. ...., TIA: 2. AXA, 
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ISCHIGORIN - SYBIN 
(Corespondencia, 1901) 





PxA; 3. D6T+, RID;4. TxP!, CxT; 
5. DxPD, RIR; 6. C7A4, RZA; 7. 
DxP-., R3€C (7. ..., C2R; 8. P4CR!): 
8. P4CR, D6T; 9. C5SR--!, v las negras 
abandonaron. 


Diagrama mta. 292 
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SIEBLER - STEEG 
(Corespondencia, 1957: 
Jucgan las negras 
À veces, en una posición cxisten 
varias piczas que constituven debi- 
lidades tacticas, En la que presenta 
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el diagrama núm. 202 son debilida- 
des tacticas la dama blanca situada 
en 3CD, v el alfi en 3R. Las negras 
ganan en seguida con 1. ..., D7AL!. 


Diugrania mun. 203 
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STEINITZ - BARDELEBEN 
(Hastings, 1895) 


La famosa combinación de Sicinitz 
en su partida con Bardelechben (po- 
sición del diagrama núm. 2031 con- 
tiene varios giros tácticos que Facen 
posibie el derrumbamiento de la po- 
sición negra. Steinitz lugo 1. T<C.!. 
No puede contestarse 1... . Dx T por 
Te: Tarso RT qigue 2, 
TIR4, R3D; 3. DIC.., R2A; 4. CORA, 
RIC: 5. DdÃ+ Las negras respon- 
dicron I. .., RIA!, notable jugada 
que umenaza 2. a, D.D v 2... 
Te. Tp. Continuó 2. T7A4, RIC; 3. 
T7C--!, RIT (la torre sigue intoca- 
ble. No vs posible 3, .., RxT, por 
4. Dc<D+, ni 3 , DxT por à. 
TxT+1; 4. TxP+!, v las negras 


II. 
Ya conocemos que uno de los me- 


dios mas cficaces para aumentar la 
efectividad de las piezas es vl des- 


peje o hBberacion de sus líncus O 
diagonales. Es natural, pues, que 
como consecuencia, la antercepta. 


140 


ubandonaron. La bonita combina- 
ción dc Steinitz pudo haber tenido 
cl siguiente remate: 4..., RIC; 5. 
TC+, RIT; 6. DITR4, R<«T; 7. 
DrT:-, RIA,8. D8T+, R2R;9. DIC-, 
RIR; 10, D&C+, R2R; dl. D7AM, 
RID: 12. DSA+, DIR: 13. C7YA-, R2D: 


4. D6D, mate. 


Diagrama um. 204 
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Oiro interesante cjemplo lo pre- 
sema la posicion del diagrama nu- 
mero 204, En su jugada última, ASR, 
las negras crearon la amenaza PSAD, 
que ganaria picza. Las blancas ju- 
garon |. C3D?, v despues de 1... 
A.C; 2. PxA, P4AD, cl alfil blanco 
esta perdido. No obstante, en la po- 
sicion dv salida las negras tienen 
una debilidad táctica en cl caballo 
STD, que las blancas podian haber 
aprovechado jugando 1. T3C!, para 
contestar a 1..., P4AD con 2. T3T, 
mantemendo la igualdad material. 


INTERCEPCIÓN DE LINEAS 


cion o hloquco de las lincas de jue- 
go de las pivzas contrarias sea un 
excelente clemento táctico. 

Vamos a ver primero tres sencillos 
cjemplos sobre este tema. 
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SCHURAVLEV - BORISSENKNOV 
(Moscu, 1949) 
Juegan las negras 


Diagrama num. 205: S1 las negras 
jucgan P6AÃ el rey blanco se encon 
trará en una red de mute. Pero no 
es posible hacerlo en Sega toda 
vuz que si À...., P6A sigue 2 2. Dx PA. 
Por esta causa es necesaria la inter- 
ceptacion previa de la tercera horr 
zontal jugando 1. ..., P6D!; 2. AXP, 
y ahora 2. |, P6A. E! mute no pucde 


evitarse: 3. T3R (3. D=C, D6T+), 
3... DST+; 4. TIC, DxT+;5. RxD, 
TDIC-: 6. RIA, T8T, mate. 


Diagrama num. 206: Al parecer, 
las blancas picrden la dama. Sin em- 
bargo, es fácil salvarla jugundo 1. 


ASC+. Tanto si las negras contes- 
tan 1... PxA; 2. DxA, como Mt 
|... DxA;2. CxD, AxD+4+;3. CrA, 


las blancas cunservan su o ja po- 
sicional. 


Diagrama núm. 207: Las negras ga- 
naron un peón previo sacrificio de 
torre: 1. ..., T6A!; 2. PxT, AxPR+, 
GD am ADE: 

Sigamos con otros cjemplos un 
poco mas dificiles, 


Diagrama núm. 208: Las blancas 
ganaron una pieza interceptando la 
diagonal de la dama negra. No es 
posible cn seguida 1. P6D? por lu 


Diagrama núm. 206 





HARMS - MALZAHN 
(Liineburg, 1933) 


Diagrama antm, 207 
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respuesta 1. ..., TxP. Por ello Tarta- 
kower Jjugó primero 1. TxA, TxT; 
2. P6D, y las negras abandonaron 
(E su LNPrS AMI): 


Diagrama núm. 209: Un caso com- 
plicado de interceptación de la lt 
nca de una torre. Con su última ju- 
gada, TIAD-ID, parece que ias blan- 
cas obligan a la dama negra a aban- 
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TARTAROWER - NLECZYNSKI] 
(Campeonato de Polonia 1927) 
Juegan las blancas 


Digreania nun, 209 





CAPADBLANCA - SPJELMANN 
| Bad-Rissingen, 1928) 
Jucgan las negras 


donor da colirona de su nombre. No 
valeria do .., ASD por 2. DIC, segui 
do de CA. Pero Spicimann contos 
tu À. » T4D!, ss no seta bucno 
2. € TY por quedar interceptudo lu 
columna de dama v las negras se 
suirianm 2. , A<D. Es furzado, puc. 


2 TrxT, PAT, y si 3 C20 seria lucr- 
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te 3... PSD. Las blancas continua- 
ron pcor: 3. C5R?, D3D; 4. C4A3D, 
A3T; 5. DIR, ARxC; 6. CxA, DxC; 
7. D> P, A6D, v tuvieron que aban- 
donar algunas jugadas despues. 

Por regla gencral, la inteicepta- 
con de lincas a las piezas contrarias 
vigoriza la eficucia v clectividad de 
las propias, 


Diagrama mum. 210 
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210: Las bluncas 
8A!, interceptando la oc- 
tava horizontal v amenazando D8&A 
mutc. Nuda resolveria 1. ., TxÃ, 
qu causa de 2. D:T+, €C-D; 3. TSR 
muto. Es forzado 1... DID, Esta 
retiada obligada permite mejorar 
ct jucgo de la dama blanca, que se 
posestonurã de la gran diagonai: 
2. D3A! Camenaza TBR— 9,2. , CID; 
3. T.C, D2R; 4. T5SA, v la. nevias 
abendonaron. La maniuobra de las 
biuncas contiene un importante cle. 
mento tactico, la «desviación», que 
tataremos ci cl próximo apartado. 


Diusramu núm. 
juguron É. À 


Diagrama num. 2il: Las negras 
jugaron [..., T8&R+:;2. CxT, D8As; 
3. R2T, A4R4; 4. P3C, D-PT+; 5. 
RIC, ASD+: 6. T2A, DxP+, y las 
blancas abandonaron. El sacrifício 


Diagrama núm. 21H 
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de torre tiene aqui um doble senú- 
do: interceptación de ia primera ho- 
rizontal, ocupada por la durma blun- 
ca, v apertura de la columna alii 
rey en beneficio de la dama negra. 
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LANGE - BUCHHUL/Z 
(Bad-Oeynhausen, 1942) 
Jucgan las blancas 


Diagrama num. 212: Al parecer, 
las negras tienen peligroso contra- 
juego por su presion sobre la casi- 


la 2CD blanca. Despucés de 1. T3A+. 
DxT; 2. AxD, TxPC+; 3 RIT, 
TáC-+ se produciria jaque porpetuo, 
Las blancas encoentraron, no obs- 
tante, un bonito camino para ven- 
cer: 1. D8A+, R2R; 2. AZA!!, Brillan- 
te interceptación con doble objelivo. 
Obstruve la segunda horizontal para 
impedir la accion de la torre y ame- 


naza T-P4+ con red de mate, Si 
2... DxA sigue 3. TazP+, R3D; 
4. TORA. 


La obstruccion de línces puede scr 
también muv útil en la detensa, con 
el fin de desbaratar las amenazas 
del adversario. 


Diagrama mumi. 213 
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AHUES - N. N. 
(Berlin, 1920) 
Juegan las blancas 





213: Las blancas 
ticnen una torre v un caballo de me- 
nos. Sacriticaron ambas piczas en 
uras de un ataque de male, cuva 
«punta» es |. D> CC! No es posible 


Diagtuna num. 


Es aa Do nor 2 -TaC4&, Rito a, 
A<P mate. La amenuza directa Cs 
2. D. PC mute. Bajo la imprestun de 


que no habie muda que hacer ias ne- 
TAS a 4TOD, SIN Pele pda Civ 
que existe una fina jugada de inter- 
cepilaçion de RE que incluso vra 
ganudorar Los D5CI No solo de- 
frenide vt fuato, Sino que, dl sil VE, 
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PxD las negras 
| PxD. 


lo amenaza, Si 2. 
contestan tranquilamente 2. 
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FURMAN - KALAMAN 
(Match 1946) 


Juegan las negras 


El cjemplo del diagrama núm. 214 
us muy complicado. Las blancas 
ejercen fuerte presión en la columna 
vaballo rey, mientras las negras tie- 
nen amplias posibilidades de contra- 
jucgo explotando la segunda. hori 


zonta!l, que tienen a su alcance. La 
partida transcurno; 1...,, T7D?; 2. 
PxP, TIA7JA; 3. TxP-., RIA; 4. 


T4D!, T«<A+; 5. RiA, TIRID; 6. 
TxT, TxT;7.P6A!, C4A;8. TxPTR, 
w las blancas ganaron sacando pro- 
vecho de sus peones libres. Las ne- 
gras cdisponiun, no obstante, de una 


luerte delevsa; d..., T3SD'. Fl altil 
no tiene roetiruda buena (2, ALD, P4R) 
v después de 2. PãAÃ viene 2. .., T7D!. 


lua diferencia con relacion al curso 
de ta partida, consiste en que ahora 
la torre bianca de 4TR no podra ju- 
gar TáD, 


En la posicion dei diagrama nu- 
mero 215 la dama negra esta en pe- 
SA Lu amunaza de las blancas es 

«C6C+, P.C; 2. P3TR, yv da dama 
se encontraria con la retirada cor- 
tada, Pero las negras disponen de 
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Diagrama núm. 215 
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un fino contrajucgo empezando 2. .., 
C5C!, que amenaza CxÃ+ y D<PC 
al mismo tiempo. Por ello, las blan- 
ca: Jjugaron previamente 1. P5D!, 
que alega el caballo e intercepta la 
diagonal del altil. Después de 1. .., 
CID yu pucde seguir 2. C6C+, PxC; 
3. P3TR, segun indicado. Las negras 
ibandonuton. 

En los problemas de ajedrez exis 
te un tema que los especialistas en 
estu modalidad conocen con «cl nom- 
bre de «tema Nowotny». Consiste en 
la interceptacion de do» piezas ne- 
eras de juçeo disunto en una mis- 
ma cusilla determinada, previo sa- 
emnticio de una picza blanca en dicha 
casilla que al ser capturada vcasio- 
nu la doble interceptacion retcrida. 
Este caso sv produce raramente en 
la paruda, pero no obstante cilo, 
veamos u continuacion dos espucta- 
eulates cjemplos. 


Diagtuma num. 216: La torre Iim- 
pide lu translormacion del peon de 
dama negio, v el adtil blanco cl avan- 
ve del peon torre rey negro. Las 
negras ganan con la intereeptaciun 
1... A3D!!. Si 2. TxÃ sigue 2. 
PIT, v si 2. À» A entonces 2... 
PSD=D. En ambos casos uno de los 
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NENAROKROV - GRIGORIEV 
(Moscu, 1923) 
Juegan las negras 


dos peones llega a la casilla de 


transformación, 


Diagrama núm. 217: Las blancas 
tienen gran superioridad posicional, 
y pueden ganar de distintas mane- 
ras. Pero quieren forzar un rapido 
mate al que se oponen dos piczas 
negras, la torre en 3TD, que domina 
la sexta horizontal, y el alhl, que 
amenaza la torre blanca de 3TR. E! 
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Diagrama num. 
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LOYD - MOORE 
(1879) 
Juegan las blancas 


conocido compositor de problemas 
americano encontró en la partida, 
naturalmente, la jugada exacta ins- 
pirada en el «tema Nowotlny»: 1. 
D6R!!. Obstrucción a dos piezas ne- 
gras en una sola casilla. Si 1... 
TxD sigue 2, C4T6C+ y 3. T8T mate, 
mientras que si 1...., AxD, entonces 
2, CSA+, RIC; 3. C7R mate. La cap- 
tura por el caballo conduce a los 
mismos mates. 


IV. LA DESVIACION 


Vamos ahora a ocuparnos de un 
importante cleumento tactico que se 
presenta en infinidad de maniobras 
v combinaciones. Su sentido va lo 
indica cl titulo de este apartado. 
Cuando una picza protege a otra de 
su bando o es clave de una posicion 
ofensiva o defensiva, su desplaza- 
micento o climinacion tienc carácter 
decisivo. Quizás ja palabra «desvia- 
cion» sea poco cxacta, toda vez que 
en realidad se trata sencillamente de 
provocar un cambio en la posicion 
de las filas contrarias. 

En la práctica se comprende me- 


jor, y por ello vamos a empezar en 
seguida con los ejemplos. Los tres 
primeros son sencillos, 

Diagrama núm. 213: La dama ne- 
gra está protegida por el caballo 
3AR. La jugada 1. C4T! ataca la pie- 
za defensora. Las negras pierden iu 
dama si responden 2. CxC, o 
una picza con cualquier otra jugada. 


Diagrama num. 219: De.pués dv 
1. A3A ias negras podrian defender- 
sc largamente con 1...., DIA, Por 
elo las blancas desvian primero la 
dama jugando 1. Ad4€C, y después de 
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Diagrama núm 218 
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STEINITZ - HIRSCHFELD 
(Londres, 1871) 
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Diagrama num. 219 
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OPOCENSKIL -. MACKENZIL. 
(Olimpiada 1933) 


1... D5T; 2. A3A las negras han 
de continuar 2. ..., P3A, que picrde 
rápidamente ua cousa de 3. T-P!, 
que amenazu T8A+ v T«AP, segun 
sea las respuestas de las negras 


Diagrama wúm. 220: Despues de 
ls, TxAÃ las negras tendrian exce- 
lente jucro. Pero se dejuron influen- 
clar por la enganosa jugauda J. ..., 
DxA?, que picrde cn seguida por 
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Diagrama um. 220 
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DWORZINSAI - BALANEL 
(Praga, 1956) 
Jucgan las negras 


la respuesta 2. T8R+. La torre se te 
obligada a abandonar la defensa de 
“u dama. 

No es corriente que la «desvia- 
cior» tenga que aplicarse en deten- 
sa propia, No obstante, en la pos! 
cion del diagrama núm. 221 podemos 
ver un curioso ejemplo de este tipo 
de desviacion. 


Diugrantia atm. 221 
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ZARUBA - MAXIMOVIC 
(Praga, 1949) 
Jucgan las negras 





Diagrama núm. 21: Las blancas 


amenazan mate (C8Ã+ - C6C+ vw 
T8TR mate). Pero las negras consi- 
guieron todavia vencer mediante 


una doble desviación del rev blanco 
Y ganando tiempos para coronar cl 
fucrte peon libre de 6CR: 1. ., 
TxP+;2. RxT, P7C; 3. C8SA+L, RIT; 
4. CID, ASC +; 5. R4A, P4C+4! (toda- 
via no 5...., P&C=D, por 6. TSTRA. 
R3C: 7. C8A mate), 6. RxaA, 
P8C-D+:; 7. R5A, D8AR+, y lus 
blancas abandonaron. 
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ALEKHINE - WERLINSKI 
(Odesa, 1918) 
222: 


Diagrama num. 222: Las blancas 
ticnen una picza de ventaja, pero 
parece dificil 
supcrioridad material. La dama no 
puede tomarsc a causa de T8A mate 
(la última jugada de las negras tuc 
TIR-IAR. No podian capturar la 
torre en 6D por C7A+4), En tan di- 
fícil posicion Alekhine encontro la 
jJugada justa: 1. DID!!, que se basa 
en la desviacion del alfil negro. Des- 
pues de 1...., AxD la amenasa de 
mate se esfuma, y las blancas va 
pueden responder 2. TAD, conser- 
vando la ventaja material, 

La desviación de las piezas adver- 
sarias sólo puede conseguirsc em- 
pleando amenazas efectivas. Como 
medios pueden utilizarse: 


puedan valorizar su, 


|. Amenaza de una pieza (inde- 
fensa, o de mas alto valor). 
Dando jaque. 
Amenaza de matc. 
Clavada de piezas. 
Cambio de otras piezas. 
Combinando los medios antv- 


ce [21 + tas bad 


-TÍvTCS, V con otros que eventualmen. 


te se presenten, 

Vamos a vcr algunos ejemplos de 
cada uno de los seis casos expre- 
sados. 


1. Desviación por amenaza 
de una pieza 


Diagrama nmúm. 223 
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LASKER - RAGOSIN 
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Diagrama num. 223: La torre blan- 
ca impide la amenaza A3C. Las ne- 
gras ganaron persiguiendo dicha to- 
rre con ei propio alfl: 1. ..., AZA!; 
2. T6AR, AID; 3. T6D (3. D3A, no 
4. D2A, DxD+; 5. TxD, A3C), 3 
AZ2R!; 4. T6€C, DxT; 5. DxD, ASA; 
6. DxA, TxD, yY las negras ganaron 
el final gracias a la calidad de ver- 


aja. 


Diagrama núm 224: La dama ne- 
gra defiende cl mate desde la casr 
Ha 3TR. Vcamos qué procedimiento 
emplearon las blancas para desvial- 
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Diagrama núm. 225: La llave de la 
posición negra es aquí el P3AR. Con 


Diagrama núm, 224 


cep . ; sl 
Z la jugada 1. P6D las blancas desvían 
ua el alfil 2R de su defensa. Después 
ir Zi; de 1. ..., AxP, las blancas ganaron 
a ; Wi ; como sigue: 2. CxPAR+!, PxC; 3. 
ASD+, R2C; 4. AxPA+, R3T; 5. 
TxT, TxT: 6. D2D+, y las negras 

abrndonaron. 


En los casos precedentes hemos 
visto que el ataque ha sido directo 
contra la pieza que se desea desviar. 
Pero también es posible efectuarlo a 
través del ataque a otra pieza. 
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DAVID - SEJTAN 
(Rumanie, 1956). 









Diugrama núm. 226 
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li 
la: 1. TIA6A!, PxT (si 1. ..., D4T la Ui 
dama sigue defendiendo el mate, 
pero no el PCR, lo cual permitiria a 
las blancas seguir 2. TxPCR+4, RxT; 
3. T6C+, RiT; 4. D2D, seguido de ii 


Tora): 2 TIL, DOC; 3 T8T+ ide E) A dm SU 













ración de la casilla TR), 3. ..., RZ2A; 


4. DiT+, y las negras abandonaron ir o e 
(4. ..., D2C; 5. A6C+). 0 à, dm A 





a A : a 
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Diagrama núm. 225 
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TAKACS - GRUENFELD 
(Viena, 1927) 
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IVKOV - PFFEIFER 
(Viena, 1957) 


En la posición del diagrama nú- 
mero 226 las blancas tienen insta- 
lada una torre en la «séptima abso- 
luta». Las blancas ganarian inmedia- 
tamente si pudieran alcanzar con la 
dama también la séptima fila. No 
sirve D2T por la defensa T3T de las 
negras. Por esta causa jugaron pri- 
mero 1. PSA!, El ataque a la torre 
tiene por objeto desviar la dama, por 
ello si 1. ..., DXPA ganaría 2. D2T. 
Las negras contestaron 1. ..., T3T; 
2. DxPCD, RiC; 3. T7R, RIA; 4. TOR, 
D2D:; 5. PxP!, T3A (5. .., DxT; 
6. P7ID+): 6. D3T, RIC; 7. T7R, y 
las negras abandonaron. 


Diagrama nuúm. 227 
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ANDERSEN - PAULSEN 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 227: Las negras 
ganaron rapidamente desviando el 
peon alfil rev blanco, v forzando la 
jugada al atacar simultâneamente 
dama y caballo: 1. ..., T6R; 2. PxT, 
D6C-+; 3. RIA, DxC+; 4. RIC, 
D6C+;5. RIA, DxPT+, ctc. 


2. Desviación por jaque 


Ocurre con mucha frecuencia. El 
jaque acostumbra a estar combina- 
do con ataque de mate o amenaza 
de ganar material. 


Diagrama núm. 223: Las blancas 
desviaron el caballo que defiende la 
casilla 2R de las blancas sacrifican- 
do una torre: 1. TSD+4, CxT (1... 
R3T; 2. ASA4); 2. AZR-+, R4T; 3. 
T7TD--, T3T; 4. TxT mate. 


Diagrama núm. 229: Este cjemplo 
es análogo al anterior, aunque más 
dificil de realizar. Para reforzar de- 
cisivamente su ataque las blancas 
precisan desviar el alfil dama negro 
que deficnde la casilla +CR. Rechews- 
ki jugó 1. TxP+, y es claro que si 
|... , AxT las negras no podran im- 
pedir el matc, 2. DiC+, R3A; 3. 
D3A-», R3R (3. ..., R4€; 4. P4T+ +. 


Diugrana num. 226 
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BOGOLJUBOV - SULTAN KAN 
(Praga, 1931) 


Diagrama um. 229 
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RECHEWSKI - VASCONCELLOS 
(Boston, 1944) 


Continuo 1. .., A2R; 2. DST!, TIA; 
3. D5SC4, RiT; 4. €6C+4 (desviacion 
del peón torre rev), 4... PxC; 5. 
D6T+, RIC; 6. DxP+, RIT; 7. 
T7CxA, v las negras abandonaron. 

Diagrama número 230: Las blan- 
cas ganaron simplemente jugando 
1. D4C-+!. Después de la forzada 
1. .., D«D; 2. TxT+, quedaron con 
una torre de ventaja. 
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Diagrama mun. 230 
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TARTAKOWER - WOOD 
(Hastings, 1946 47) 


Diagrama mit, 231 
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BORISENKO - SIMAGIN 
(XXIII Campeonato Ruso) 


Jucegan las nexzras 


Diagrama núm. 231: Es interesante 
cl cjemplo de este diagrama. Las 
negra. forzaron el mate después de 
l. | PSA; 2. P.P a.p. D4As: 
3. RIT, DST mate. Con la jugada 
Lo, PSA se desvia el peon 5SCR, 
dejundo cl paso Ebre a la duma 
negra paru su lerecero queadga. 
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3. Desviación por amenaza de mate 


Una jugada tranquila puede surtir 
los mismos efectos que cl jaque si 
con ella se amenaza un mate imnmi- 
nente. 

Diagrama num. 232 
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NAIJDORF - PORATH 
(Olimpiada 1954) 


Diagrama núm. 232: El alfil negro 
cfende la amenaza de mate (D8BT). 
con |. CIR! se obliga el desplaza- 
miento del citado alfil por la ame- 
naza D8C mate. Las negras abando- 
naron inmediatamente. 


Diagrama núm. 233: El intento 
|. P6C, D. PC; 2. D4A-+ fracasaria 
por la respuesta 2. ..., P4D, Alekhine 
desvió primero cl pcón con 1. CSR!, 
que amenaza T8T mate. Después de 
do. PRE ti aa DRC DED: 
P.D; 3. P6C); 2. P6C!, las negras 
abandonaron. A 2... DxP sigue 
3. DIA4+, D2A (o T2A); 4. T&T mate. 


4. Desviación por «clavada» 


Trataremos con detenimiento de 
la «clavada» cn el apartado séptimo 
de este capitulo. Como quiera que 
este elemento us poco corriente en 
el tema de desviacion, solo traemos 
agui tres bonitos ejemplos. 


Diagrama mivm. 233 
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Diagrama num. 23d 
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TSCHECHOVER - SOKOLSKI 
(Leningrado, 1947) 
Juegan las negras . 


Diagrama núm. 234: Las negras ga- 
nan en seguida con 1... A3T!. Las 
blançcas abandonaron, va que des- 
puês de 2. PSC, AxP; 3. Dx=A, las 
negras dan mate con 3. , DxaA. 


Diagrama núm. 235: Aqui cl punto 
critico es la casilla 3AR blança. Las 
negras deben intentar la desviación 
de la dama blanca de este punto: 
|. ., TID!; 2. AxT, TxA; 3. DxT, 
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VOROTILOV - BORODULIN 


(Correspondencia, 1947/48) 
Juegarn las negras 


DxP+; 4. RIC (4. R2T, C5SC4+; 5. 
RIC, D&C +, 6, D2CR, D6R+: q bien 
6. RIA. A3ST+: 7. TãA, C6R+4;8 R2R, 
C-T; 9 D8D+:, R2T; 10 PxcC, 
A» P+. seguido de DC o D6AR4), 
4... , DM6C+;5. RIA +53, D2C, DAR+, 
5. , A3T+; 6. T4A, C=T; 7. DD +, 
R2C; &. A3D, D6A+; 9. RIC, C6R, v 


las negras ganan. 


Diagrama mini. 236 
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BILEK - BRONSTEIN 
(Match Hungria-Rusia 1955) 
Juegan las negras 
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Diagrama núm. 236: Lus negras 
precisan ocupar con el caballo su 
casilla 4R, pero el peón dama blanco 
lo impide. Bronstein desvio este 
peon con la interesante «clavada» 
l. .., A4AD!, Después de 2. PxA las 
negras ganarian siguiendo 2...., C3R; 
3. D3CR, Tó6D; 4. DST, DxP+; 45. 
RIR, TRID; 6 AdA, T8D4+; 7. TxT, 
TwuT+: 8 RxT, D7AD+4. ctc. La 
emenaza de las negras es, pues, 2..., 
C4R, y aunque las blancas no toma- 
ron cl alfil que se ofrece, dicha ju. 
gada sigue siendo bucna: 2. A3R, 
C4R!;3.Px€C, TD; 4.D-<P,DxD-+-; 
5. P<D, TxA; 6. TRIAD, A3CD; 7. 
A3A, ASR; 8. AXxA, TxA-, v las 
blancas abandonaron. 


5. Desviación por cambio de otras 
piezas 


En cl diagrama núm. 229 va he- 
mos trabado conocimiento con este 
elemento túclico. Para la desviacion 
del alhl sc utiliza alli la jugada |. 
TrP!, canturando un peón detlendi- 
do por un alfil, 

Vcamos tres ciemplos mas de esto 
luma. 


Diuprama mit, 237 
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RUBINSTEIN - GRUENFELD 
(Semmering, 1926) 


Diaprama num, 237: Las blinicas 
uumentaron su ventaja materia! ju- 


52 


gando 1. AxP!. Después de 1... 
T5DxA?; 2. TxT, TxT; 3. TxP+, 
R4T; 4. P3A, las negras abandona- 
ron. Al capturar material por dos 
veces consecutivas en la casilla 5R, 
las negras desviaron la torre de la 
vigilancia de la sexta fila. 


Diagrama nim. 238 
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FINE - SHAINSWIT 
(Nueva York, 1944) 


Diagrama núm. 238: Las blancas 
aprovecharon la debilidad de la ca- 
silla 3AR de las negras empezando 
con 1. TxP!. Ganan un pcón v ame- 
nazan T6D. Las negras podian evitar 
clatague de mate jugando 2...., CSR, 
pero con un peón de menos v peor 
posicion estarian igualmente perdt- 
das. En la partida continuaron 1. 
DT conla ec prranza de poder clu- 
dir la accion combinada de la dama 
v el alil. Siguio 2. DxP+, R3T; 
3. D$4+, D4CR; 4. ATC + (intento de 
desviacion del rev negro), 4. , R4T; 
5. D3A+, D5C; 6. D5D+, D4C (las 
negras podian cubrir con 6. , CIR, 
pero despues de 7. 4. C las hlancos 
tendrian dos pcones por la calidad, 
sigutendo cl ataque); 7. DID+, D5C€; 
8. P3A!, D3R; 9. P4CR+4, R4C; 10. 
R2C!, DP; Ii. P4T+, RxP, 2. 
DITR-, x las negras abandonaron. 


Diagram” núum. 239: Las blancas 
ganaron mediante una bonita com- 


Diagrama núm. 239 
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JOHANNSSON - REY 
(Corespondencia. 1935) 


binacion de mate. 1. TxP, DxT; 
2. D8R-, TIA; 3. T8T+4 (desviacion 
del rev de la defensa de la torre), 
3. 4 R<T; 4 Dx<T+, TIC; 5. D6T 
mute. La jugada inicial, À. T<P te- 
nia por objeto desviar la dama ne- 
era de la defensa de su casilla 3TR. 


6. Otros tipos de desviaciones 


En los dos primeros cjemplos que 
siguen el bando activo consigue la 
victoria empleando simultancamente 
dos de los tipos de desviacion que 
hemos visto en los apartados ante- 
rores, 


Diagrama num. 240: 1. C=P!, CxC; 
2. A6C! (ataque a una picza cuva 
desviación del punto 2AR negro es 
indispensable), 2. ..., D2D; 3. AxA 
(captura de una pieza. 813. .., DxAÃ 
decide 4. DxC+),3..., R2T; 4. A-C, 
D= AID; 5. A6C+, y las negras avan- 
donaron, toda vez que pierden utro 
peon. 


Diagrama núm. 241: 1..., CxPD'! 
(jugada que combina una amenaza 
de mate. 812. DxD sigue 2. ..., CIA 
mate); 2. AxC, AxP+!, desviacion 
torzada por jaque. Blancas abando- 


Diagrama mim. 240 
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SMISLOV - LUBLINSKI 
(Moscu, 1947) 


Diagrama num 241 
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GARCIA - SORRIBAS 
(Gijón, 1955) 
Juegan las negras 


nan, va que después de 3, AxA sit- 
Be S a. DD mate, 


Diagrama núm. 242: Las negras 
han sacrificado una picza, qte espe- 
raban recuperar por la «clavada» del 
caballo en la columna de rev. Sim 
embargo, las blancas ganaron des- 
viando la acción de la dama negra 


153 


Diagrama núm. 242 
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FOLTYS - FOSTER 
(Trenc. Teplice, 1941) 


de sucasilla ITR: |. PJARLDXP; 2. 
T8T+, RxT; 3. CxP6C- (precisa- 
mente cl caballo clavado decide la 
partida), 3...., PxC; 4. DxT +=, R2€; 
5. DxP+.RIA;6. DSR, DxD+:7. 
AXD. Luas blancas ganaron con faci- 
hdad gracias a su peon de ventaja. 

El ultimo ejemplo demuestra otros 
úipo de dusviacion:; la amenaza de 
consolidar una ventaja (aqui cl ca- 
bilo en SRt o ecl imperativo de un 
jaque. Para completar la gama de 
desviaciones que hemos visto en este 
capítulo, trataremos aún tres casos 
especiales: 

ul La pleza sobrecargada. 

hh Desviación de una pleza protec- 
tora de la octava (primera) fila. 

Cc) Desviación de dos o mas pie 
Zas, 


a) La pieza sobrecargada 


Un conocido y juicioso adagio dice 
que no se pucde servir q dos suno- 
res al mismo tiempo. Dc la misma 
ma vra, es muchas veces impostdle 
que una sola picza defenda dos 
umenazas simultáneas, Y iambieên 
ocurre a menudo que la creacion de 
una nuerxa amenaza obliga la desvia- 
cion de una picza que cubria otra 
anterior, 
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Diagrama núm. 243 
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KNORRE . ANDERSEN 
(Berlin, 1864) 


Diagrama núm. 243: Las blancas 
jJugaron 1. Dx P22?, sin advertir que 
después de 1. ., TxPTR+ cl alfl 
debe abandonar la defensa de su 
dama. 
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FUSTER - SAEMISCH 
(Trenc. Teplice, 1941) 


Diagrama num. 244: La pieza so 
brecargada es aquí el caballo de la 
casilla IR, que defende al mismo 
tiempo su dama en 3D y el peon 
2CR. Después de 1, AxP+ ias negras 


abandonaron, toda vez que si 1... 
RxP siguce 2. C5A+. 


b) Desviación de una pieza protec- 
tora de la octava (primera) fila 


Se trata simplemente dc la des- 
viación por medios corrientes de 
una pieza que deficnde su primera 
tila. La explotacion de la primera 
(octava) horizontal, en la que el rev 
carece de «respiracion» se ha pres- 
tado siempre a bonitas combinacio- 
nes. Veamos algunos cjemplos ti- 
picos. 

Diagrama num. 245 
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DURAS - WOLF 
(Viena, 1907) 





Diagrama núm. 245: 1. T4A!, D2R; 
2. D7D!. Las negras abundonaron, 


Diagrama num. 236: 1. D7T!, DST 
ist 1... DIA siguc 2. DxT); 2. 
D»>PT!, D2A; 3. D7T!, v las negras 
ubandonaron. 


Diagrama num. 247: À. D4CR!, 
D34C; 2. D4AD!, D2D; 3. D7A!!, DIC 
(3. ., DST; 4. T4R!, P3T; 5. DxT, 
DxT; 6. DxT+); 4. PSTD (no 4. 
DxPC? por d. DT! 5. T<«D, 
T8A +, v ahora son las negras las 
que darian mate), 4. .., DxPT;, 5. 
TR, D4C; 6. DxPC!. Las negras 
abandonaron. Esta es una de las 


combinaciones mas famosas que se 
han jugado con cl motivo taciico 
que nos ocupa. 

Diagrama nun. 246 
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ROWNER - KAMISCHEV 
(Moscu, 1947) 
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ADAMS - TORRE 
(Nueva Orleans, 1921) 


Las tres combinaciones que síguen 
conticnen, además del tema simple 
que hemos visto en las anteriores, 
uLros interesantes mciúvos, 

Diagrama núm. 28: 1. TID':. Las 
negras no pueden cambiar las damas, 
lo e a RD 2 TADo RIA Se Pil, 


lã5 


Diagrama núm. 248 
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ALAPIN - H. 


T7T; 4. T8SD+4, R2R; 5. P8T=D, etc. 
La partida continuó 12. ..., DIT; 2. 
D4R!, TIC (2. ..., DIAD; 3. D6A; v 
si 2...., DIAR; 3. TITD, TIC; 4. PIT, 
TIT; 5. D6A, y el peón alfil dama 
negro cae); 3. TICD (un giro táctico 
muy característico. Las negras no 
pucden tomar ninguna de las dos 
piezas que se le ofrecen), 3. ..., PTA; 
4. TxT+, DxT; 5. P7T, DIAD; 6 
P8&T=D, P3A=D; 7. D8R+, y las ne- 
gras abandonaron. 
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VI 


ALEKHINE - FREEMAN 
t Simultáneas a la clega, 1934) 
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Diagrama núm. 249; Alekhine dio 
mate previa desviación de tres pie- 
zas negras: 1. AxA, TxA; 2. AxC, 
DxA (2. ..., PxXA; 3. D6T, DIAR; 
4. T8R!, desviando la dama negra de 
su casilla 2CR); 3. T8R+4, CIA. Con 
sus dos primeras jugadas las blan- 
cas han desviado dos piezas negras 
de la octava fila. Ahora corresponde 
desviar la dama de la diagonal que 
intercepta: 4. C6T+, DxC; 5. 
TxC+!, RxT; 6. D8D mate. 


Diagrama núm. 250 
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C. W. - KOSTROWIZKI 
(San Petersburgo, 1893) 
Juegan las negras 





Diagrama núm. 250: Las negras ju- 
garon 1. ..., DxA!. No es posible 
2. DxD a causa de 2, ..., T8R+; 3. 
AlA, TxA+; 4. TxT. P7A mate. Con- 
tinuó 2. DIA, D7C!! (desviación de 
la dama o de la torre: si 3. DxD, 
T8R+, y si 3. TxD, PZA+): 3. 
DIA, DxT; 4. DxD, T8R+4; 5. DxT, 
P7A--, v mate en dos jugadas. 


c) Desviación de dos o más piezas 


En el último ejemplo vimos una 
jugada (2. ..., D7C!!) que incita a la 
desviación de dos piezas blancas. 
Como quiera que este motivo se 
presenta con relativa frecuencia, nos 
permitimos seguir con algunos ejem- 
plos más. 


Diagrama núm. 251 
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LIPNITZKI - SOKOLSKI 
(Odesa, 1949) 





Diagrama núm. 251: Las blancas 
jugaron sorprendentemente, 1. C8D!, 
que provoca la desviación de la 
dama o de la torre. Si 1...., Tx€C 
sigue 2. T7A, con doble ataque a la 
aama y al peón 2AR negro. Las ne- 
gras contestaron 1. .., D2R, y per- 
dieron la calidad (2. D4R!). 


Diagrania mim, 252 
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DRESCHER - ORTH 
(Darmstadt, 1935) 





Diagrama núm. 252: Las blancas 
forzaron un rápido mate empezando 


con 1, T/D!. Si 1..., DxT sigue 
2. DxP+, RIC; 3. C6T mate. En la 
partida las negras respondieron 1. ..., 
CxT, y el mate se produjo igual- 
mente después de 2. DIT+, RIA; 3. 
D8T+, R2A:; 4. C6T mate. 
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HARWITZ - SZEN 
(Londres, 1851) 
Juegan las blancas 


Diagrama núm. 253: 1. T3C+, RIT;: 
2. D6T, TIC; 3. T8R!!. Un típico giro 


ma 
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SPIELMANN - PRZEPIORKA 
(Merano, 1926) 
Juegan las negras 





táctico, que se ha venido reprodu- 
ciendo incesantemente. Si 3...., DxT 
sigue 4. D6A-. 


Diagrama núm. 254: Las negras 
Jugaron 1...., P5€; 2. PxP, PxP. La 
intención es alejar la dama blanca, 
toda vez que si 3, DxP sigue 3, .., 
P5A! para desviar el alfil o la torre 


(3. YxP, vxF mate, v 4 AxP, 
TxPC+4+!). Un caso extraordinario. 
En sólo tres jugadas pueden produ- 
cirse tres desviaciones distintas de 
las piczas blancas. Siguió 3. D2AD, 
DSR!; 4. DxD, A=D; 5. T3€C, PSA!; 
6. AIR, T<PC+,s las biancas aban- 
donaron (7. R3T, T7R. que ameraza 
clalfil vy 8. ..., ASA mate), 


V. ENCAMINAMIENTO DE LAS PIEZAS CONTRARIAS 


Empleando los mismos medios tãc- 
ticos que acabamos de ver en el 
apartado anterior, también puede 
provocarse la desviación de piczas 
contrarias obligândolas a dirigirse o 
instalarse en casillas que ofrezcan 
riesgo, o en otras que entorpezcan 
su propio jutgo en lugar de favore- 
cerlo, Para distnguirlo dev algún 
modo, Hamaremos a este nucvo cle- 
mento táctico «encaminamientor. 

Empezaremo: con tres cjemplos 
sencillos en los cuales se dirigen o 
«encarmiunan» piezas contrarius hacia 
cusillas en las que estarán cxpuestas 
a contraticmpos. 
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LASKER - EUWE 
(Nottingham, 1936) 


En una partida Lasker-Euwe, po- 
sicion del diugruma núm. 255, las mu 
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gras no retiraron su caballo atacado 
por el rev contrario, v, a cambio, 
hostigaron a su vez el caballo blanco 
jugando AdT?. Si las blancas movie- 
ran ahora su caballo, su colega ne- 
gro podria asimismo retroceder sin 
resgo alguno. Sin embargo, Lasker 


ganóo una pieza «encaminando» cl 
alfl hacia una casilla de peligro: 


t. P4CD!, AxP; 2. C2A, v uhora las 
negras tienen dos piczas amenaza- 
das. 


Diagrama múni, 256 
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HARTLAUB - BICKERMANN 
(Munich, 1906) 


Diugrama num. 256: Se trata aqui 
de «cunducir» la dama negra hacia 
su casilla 2R, peligrosa por el lu- 
tente doble ataque C«PR+. Las 
Dluncas jugeron À C4D! capertura 
de la linca ali! vrev cn tavor de la 
torre bluncas, À. ,AsC:;2. TaC+ 


(surgió el tema principal. Si 2... 
DxT siguc 3. CxP+), 2. ..., R3D; 
3. CxP!, AxC; 4. DID+, R3A; 5. 
D3A+, R3C; 6. T3R, P3A; 7. T3C+, 
R3T; 8. T3CxP, AxPC; 9. D3D+, 
R4T; 10. TSA+, v las negras aban- 
donaron. 


Diagrama mim. 257 
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WAGNER - RELLSTAB 
(Swinermnônde, 1930) 


Diagrama núm. 257: Las blancas 
ganaron jugando 1. T8R! para situar 
la dama negra en una casilla peii 
grosa. No valdrna 1... D<.T por 
2. C5T +, R2T; 3. CoA +=. Siguio L., 
D4C; 2. D3R, P4TR; 3. D5SR4., y las 
negras abandonaron, toda vez que 
tunto à 3... D3A como a 3. R2T, 
las blancas respondeisian 4. I7RA4. 

Los cuutro ejemplos que siguen, 
diagramas numeros 253 ul 261, des- 
arrollan el mismo tema. 


Diagruma núm. 258: Es clarumente 
visible la incomoda posicion de la 
dama negra, sin defensa. St las hlan. 
cas pudicran jJugar cl cabuilo hacia 
ta casilla 0TR dando Jaque, gana- 
nan en seguida, pero su propic altil 
lo impide x la retirada de esta picza 
para dejar la casilda libre daria Ucal- 
po a poner la dama negia a sulvo, 
Per cio las blancus se ingeriaron 
paru atracr cl alii negro hacia una 


Diagrama núm. 258 
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GROB-N.N. 
(Correspondencia, 1958) 





casilla peligrosa jugando 1. P4T, que 
amenaza P5T ganando picza, v des- 
pués de 1...., AxP siguio 2. ASC, 
que gana por la doble amenaza 
3. AxA v 3. CóT+. 


Diagrama num, 259 
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GASPARY.-N, N. 
(Atenas, 1893) 
Juegan las blancas 
Diagrama núm. 259: Las blancas 
«encaminan» la dama negra hacia la 


caslla 5D (4D de las negras), peli- 
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grosa si la torre blanca de 4AD 
puede retirarse dando jaque: 1. 
PSD!, DxP; 2. TxPT+, RIC (si 
2. o, RxT; 3. T4TR4); 3. T4CR', 
PxT (no 3..., DxD por 4. T4CxP 
matc); 4. TxP+, RxT; 5. DxD, 
TDID; 6. P6R, y las negras abando- 
naron. 81 6. .., C3A siguc 7. D5SC+ 
1 8. P7R. 
Diagrama num, 260 
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FREYMANN - TARTAKOWER 
(San Petersburgo, 1509) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 260: Tartakowcr 
ecncontró en esta posición ci mas ra- 
pido camino para ganar empezando 
con la Ana jugada 1. . P6€C. Despucs 
de 2. TxPC, D8D (lu torre de 3CD 
peligra por la amenasa 3. , TAC0+) 
siguió 3. T6C, Tx C- (la indefension 
de la duma blanca situada en SIR 
permite este «sacrifício victorioso, 
toda vez que las negras han de to- 
mar la torre con el rev): 4. RxT, 
TYA-+:5. R3€C, DBCR-:; 6. R44, T-P: 
7. D4C, D8TR: 8. T8C, RIC; 9. P4R, 
TST; 10. PSR, P4T. Las blancas aban- 
donuron. 


Un cjemplo altamente interesante 
del tema que estamos tratando nos 
lo olivee da posición del diagrama 
numero 201. Las blancças tienen una 
torre doe ventaja, pero, al parei, 
no pueden parar el mate que tus 
nesras estan amenazando (Te. A au 
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LUCARELLS -. GARRA 
(Bolonia, 1932) 


auido de D=P + +). Lainterceptacian 


de la gran diagonal negra 1. P4D> 
no valdria por 1...., D7R'. No obs- 


tante, las blancas ganaron con la 
surprendente continuacion 1. T2D'!! 
FxT, + ahora 2. P4D, DIR (a 2... 
A3D seguiria 3. DSA y el avance del 
peon torre blanco resultaria decisi- 
vu), 3. AIA v las negras abandona- 
ron toda vez que si 3. .., TxP17, 
con 4. PxA las blancas ganan una 
preza limpia. Sacriticando la torre 
las blancuas consiguen invertir cl or- 
den de colocacion de las pivzas ne- 
gra» en iu septima (segunda) hori- 
zontul, o sea, situar la torre delante 
de la dama. En general, cl doblaje 
de estas piezas pesadas en ia septi- 
ma tila es a«menazador de mate solo 
cuando la dama va delante de da 
torre. Entec los problemistas la mu- 
niobia que acabamos de ver en este 
cjemplo es conocida como 
“Loved - Turtonoçhe»., 


IVÍDA 


Consideramos que con los cjem- 
pios que hemos examinado ha que- 
dedo ben definido el tema del «cn 
cuminaniento» torzado de piezas 
coniraras hucia casillas críticas, » 
No Juzgumos seca necesario insistir 
dudo que los casos son muv Pate- 
cidos. No obstante, nos OCUDparImOos 


todavia de dos versiones de «enca- 
minamiento» un tanto especiales: 
|. Bloqueo de una casilla. 
2. «Encaminamiento» del rey. 


1. Bloques de una casilla 


En ocasiones, la ecupaciór de de- 
terminadas casillas por piezas del 
mismo bando puede resultar perju- 
diciul o contraproducente, al bio- 
quear la propia posición o «iaponar» 
vias de escape. Veamos algunos 
cjemplos de «encaminamiento» for- 
zado al autobloguco. 


Diagrama num. 262 
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BLACABURNE -N. N. 
(Simultâncas a la ciega, 1912) 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 262 las blancus dan mate tor- 
zado en tres obligando cl autoblo- 
queo de dos casillas de escape del 
rev negro: 1. P4SCD+, AxP; 2. A6C-, 
PyAÃ;3. DT inato. La segunda ju- 
sada 2. A6C+4 tune doble electo: el 
bloqueo indicado v ci despeje de la 
columna torre camu, indispensable 
pura dar el mate, 

Diagrama nús, 2637 los biancas 
dicron mate como siguc: 1. P5A-, 
TxP; 2. AST+, R«P; 3. TDIC |, 
R5A; 4. C2R maic. Sacrificando cl 


6. — TÁCTICA MODERNA - 1 


Diagrama nuúm. 263 
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WEENINK - KMOCH 
(Olimpiada 1927) 


peon alfil rev, que las negras captu- 
ran con la torre (1... RPA; 2. 
TDIA4,. R3C; 3. AST+, o bien 2, ..,, 
P3R; 3. ASC+) tas blancas obligun 
el «tanonamiento» de la casilla de 
escape SAR de las negras, 


Diagrenea mm, 264 
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N. N,-HECIIT 
(Corespondencia, 1946) 


Diugrumou num. 264: Las negras 
mvegan sy dan mate en tres Jugadas: 
vo. CID- Uobloqueo de la casilla 


lél 


de escape 2D blanca, y despeje de la 
columna de rey en beneficio de la 
dama negra); 2. TxC, D8R+4; 3. 
RxD, T8C mate. 

En los ejemplos anteriores se tra- 
ta de autobloqueo de casillas de es- 
cape próximas al rey. Pero en mu- 
chos casos puede ocurrir que el 
bloqueo deba efectuarse a distancia, 
con el objeto de cortar el paso a 
determinada pieza contraria e im- 
pedir que acuda a la defensa del rey 
en peligro. 


mm núm. 265 





V. VUKOVIC 
Juegan las blancas 


Es muy interesante el final de 
Vukovic que tomamos de su libro 
Escuela combinatoria. El objetivo 
de las blancas es llegar con su ca- 
ballo a la casilla 2AD para dar mate 
Pero no es tan fácil como parece. 
pues si 1. C4R o |. Cx PAR. el caba- 
llo negro tiene tiempo de acudir a 
la defensa (C8A - C6C y Cx PA, ame- 
nazando C6D o C7R+4). Para ganar, 
las blancas: han de empezar con 
1. P6C€, a fin de autobloquear la ca- 
silla 6CR al caballo negro. Después 
de la forzada 1. ..., PxP, puede se- 
guir ya 2. C4R. 3. C2D, 4. C3A, 5. 
CIR, 6. CZA4++ (también es posi- 
hle 3. C3C, 3. CIA, 5. C3R. 6. 
C2A++). 
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——— num. 266 
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Diagrama núm. 266: En una parti- 
da de Richter, posición que refleja 
el diagrama, resultó curioso el blo- 
queo de una torre por un pcón pro- 
pio: 1...., R8A!; 2. TxC€C, €5€ sin 
que pueda impedirse 3. ..., C7A mate. 


Diagrama nuúm. 267 
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RESCHEWSRKI-EVANS 
(Campeonato EE. UU. 1959) 
Juegan las blancas 


Muy interesante es también el 
ejemplo del diagrama núm. 267. Las 


blancas necesitan abrir una linea en 
el flanco de rey. A 1. P5A las ne- 
gras contestarian 1. .... P4C€. Por ello 
Reschewski sacrificó primero el peón 
CR, 1. PSC!, PxP; 2. PSA, y ahora 
no podrá impedirse la apertura de 
la columna alfil rey, con consecuen- 
cias ingratas para las negras. No es 
posible 2. |, PxP por 3. AxPA, 
con las amenazas 4. AxC y 4. D3C. 
La partida siguió: 2. ..., CIA; 3. D3C, 
DxPD; 4. PxP, PxP;5. DxC, DxA 
(5. ..., DxT; 6. D7A+, RIT; 7. 
A3A+); 6. D7A+, RIT; 7. T3A!, y 
las blancas ganaron. Se amenaza 
TxD y T3T+. 


2. «Encaminamiento» del rey 
Lo mismo que otras piezas puede 
«encaminarse» al rey contrario ha- 
cia casillas críticas o peligrosas. 
Diagrama núm. 268 
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ANDREASEK - GOEBL 
(Olmôtz, 1900) 
Juegan las negras 


Así, por ejemplo, vcamos cómo en 
la posición del diagrama núm. 268 
se «conduces al rey contrario hacia 
zonas de peligro: 1. ..., A6R!, Si 2. 
RxaA, sigue ...., C3A; 3. D6T (3. DTIC, 
3. D4T), 3. ..., C4A+.. Por consiguien- 
te, no es posible tomar el alfil, y las 
blancas jugaron 2. T2DID, continuan- 


do 2. ..., DIA+. Tampoco puede cap- 
turarse el alfil ahora, 3. RxÃ, por 
3. ..., C3A; 4. TIAD, C5SA+. La parti- 
da siguió 3. R3A (3. RIR, C5A!),3...., 
C3A; 4. D4T, AD; 5. CZA (5. TxA, 
DxT; 6. DxC, DxPD+; 7. R2C, 
TIC+; 8. €C5C, D/D+,o bien 7. R4C, 
D5R+),5...., PSR+;6. PxP(6. CxP, 
DxP+), 6. ..., CDxP!; 7. TRIC (7. 
CxC, D6D+; 8 R2C, TIC+; 9. CSC, 
TxC+:10.DxT, DIR+4),7..., CxC€C: 
8. DxC2A (8. DxC6A, DSR4; 9. 
RxC, A6R+; 10. R3C, TIC+), 8. ..., 
D5SR+; 9. R3€, DSCR mate. 

El caso más corriente de «encami- 
namiento» del rey contrario hacia 
casillas peligrosas acostumbra a pro- 
ducirse con jaques repetidos, que 
originan posiciones de mate o ga- 
nancia de material. 


Diugramna num. 269 
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TOLUSH - KERES 
(Leningrado, 1939) 
Juegan las negras 


En la posición del diagrama nú- 
mero 269 Keres jugó 1. ..., PIR; 2. 
D7A, D6C+!; 3. RxD, P8R=D+, 
dando mate en tres jugadas. 

Otro caso especial es situar al rey 
contrario en casillas de «clavada». 


En la posición del diagrama nú- 
mero 270 las blancas ganaron con 
1. T8C+, RxT; 2. DxD. 
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Diceramna miúm. 270) Diagrama nm. 272 
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MACKENZIE - WINAWER 


Juegan las blancas 





DURAS - E. COHN 
(Carisbad, 1911) 


Tie de Jaques no termina en mato, 
pero si con ganencia de malenal, 


vanaron con ia siguiente combina- 
ción: L TeP>!, R=T; 2. DIR-, 
R3C; 3. T8CR +, Rã$4A; 4. D7D -, clc. 
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Diagrare: num. 2927 Las dlancas 
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HEWITT - STEINITZ 
(Londres, 1866) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 271: Siteinita torgo 
un bonito mate jaqueando sti tre 
gua al rey contrario obligundolc u EBRAILIDZE - LUBENSKI 
slluarse en la vasila 3TR:; |, (1949) 
TxP+!; 22 R=T, D6T+!; 3. R«D 
(si 5. RIC, decide 3. 2 TIA!, 3... Diagrama núm. 273: 1. TxP4, 
CóR+; 4. R4T, CIC +;5/R5SC, TSA4; TxT; 2. FxT-, R«T; 3. DITR+, 
6. R4C, P4TR+4; 7. RaT, T7YA mate. R2C; 4. P6A-, RxP; 5. CxA4, y 

En los dos casos siguientes lu so luas negras abandonaron. 
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VI. COMBINACION DE ELEMENTOS DIVERSOS 


La desviación v el «encaminamien- 
to» de piezas contrarias se combinan 
a menudo con otros clementos tác- 
ticos, como por cjemplo intercepta- 
ción de líneas, «clavadas», etc. Ya el 
autobloqueo de casillas que acaba- 
mos de ver conticne dos clementos 
distintos: «encaminamiento» de una 
picza y limitacion de la efectvidad 
de otras. 

Veamos algunos típicos ejemplos 
de combinacion de distintos clemen- 
tos tácticos, 


Diagrama num. 274 









Vl Re Z 
PAPAS 


Lessaçts E sé 
Az É df: se Gi MK 
Ss ZA Es: g rs / 1) 


di Wild NÉ. 
s mem mo 
Mi Ss Wi Cl 















E £ 
um dpi? a: is 
id g ZA Bi Z Z 





Serrado 





ALATORZEV - KRONSTANTINOPOLSKI 
(1937) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 275: 1. , AxA 
(econduccion» forzosa de la dama 


hlanca à cu casilla 4AD): 2. DxA, 
T8D-+! (desviación de la torre que 
defende la dama blanca). Las blan- 
cas abandonaron, pues st 3. R2C si 
gue 3... D:D; 4. TD, Tal. 


Diagrama núm, 295: 1. ...., T&R+ 
(sencaminamiento» forzoso de la to- 
rre blanca); 2. T> T, DSD-! (desva- 
cion de la dama); 3. DzD, PxT=D 


male, 


Diagrama núm. 276: La jugada 1. 
T8TR! cumple doble cometido. «En- 
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MADSEN - NAPOLITANO 
(Correspondencia, 1953) 
Jucgan las negras 


Diugrema num. 276 
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MAROGONOV - RECHEWSKI 
(Moscu, 1939) 





caminamicento» del rev negro hacia 
una casilla fatal (1. po ARO o ado 
D.P4+ vy mate en dous), v ataque al 


peon 3TR negro. La respuesta vs 
poco menos que forzada: 1 .., 


D.P; 2. ASA, v las negras gbando- 
neron, toda vez que si 2. DD 


tes 


sigue 3. T7T+4, RIA; 4. DST, vy el 
mate inmediato sólo puede impedir- 
se perdiendo el caballo sin compen- 
sación alguna. 


Diagrama núm. 277 


ni “no “ga 
gre ma 





Uh | 
as dona 


Gm ma 
aos E 


a 





THIERMANN - L. SCHMITT 
(Campeonato de Baviera 1954) 


Diagrama núm. 277: 1. T6T! (des- 
viación de la dama negra), 1. ..., 
DxT; 2. C7A: («tenedor» de caba- 
lo, combinado con la lberación de 
una casilla), 2. ..., RZA (si 2... 
TxC; 3. D5D mate); 3. D5D+, RIA; 
4. €CxD, TID; 5. DxT2C, TxT.; 
6. R2A, v las negras abandonaron. 


Diagrama núm, 278: 1. A7A! (juga- 
da de muúltiples efectos. Si 1. ..., 
DxA sigue 2. TxT, v además de la 
pérdida de la calidad cl alfil de 3AR 
queda «clavado». También con 1, A7A 
las blancas despejan la columna de 
dama, que en esta posición tiene ca- 
ractcr decisivo, segun veremos en 
cl transcurso de lz partida), 1. 


RxA:;2. TxT, DxT; 3. DIC+ (nuc- 
vo elemento que completa la com- 


binación: jaque de dama con ataque 


simultâneo a una pleza sin protec- 


clón), 3. .., RIC; 4. D>T, P5SR: 5. 
T3R, ASD; 6. T>P, Las negras aban- 
donaron. 


Diagrama núm. 279: Despues de 
1. ..., T7A las blancas cometicron un 
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WISNIOWIECKI - AUERBACH 
(Lemberg, 1912) 
Juegan las negras 
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grave error al contestar 2. DxP, 
toda vez que siguiendo 2... , T8A+4! 
no hay defensa posible. No puede 
tomarse esta torre con el alfil por 
2... D8C mate, ni con la torre, 
que deja la dama propia sim protec- 
cion. Veamos los elementos conte- 
nidos en este ejemplo: 1. «Encami- 


namicento» de la dama blanca hacia 
una casilla peligrosa. 2. Intercepta- 
ción de línea por el alfil blanco. 
3. Desviación de la torre blanca. 


Diagrama núm. 280 
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KERES - SZABO 
(Hastings, 1954 55) 


Diagrama núm. 280: Keres jugo 
1. A4C!. No se puede tomar el alfil 
con la dama, toda vez que quedaria 
sin defensa el peóon de rey: 1... 
DxA; 2. DxPR+4, T2A; 3. T7T+ 
(desviación del rey negro), RR 
RxT; 4. DxT+, seguido de TIT+, 
ganando. En este caso se produciria 
la desviación de dos piezas negras. 
Naturalmente, al no poder capturar 
el alfl, la dama negra debe abando- 
nar su actual emplazamiento (1. .... 
P4A; 2. DxPC+), v entonces cl alfil 
habrá ganado una importante diago- 
nal, aumentando visiblemente su 
efectividad. Continuó la partida 1. 

» D2A; 2. ASA. Cabe preguntarse 
ahora si las blancas podíian va ha- 
ber ocupado esta diagonal jugando 
directamente 1. ASR en lugar de 
|. A4C. Veamos la diferencia: 1. ASR, 
TIT!;2.TxT, TxT, y no es posible 
3. Tx€ por 3. ..., D6T+, Desviada la 
dama negra a la casilla 2AD, la de- 
fensa 2...., TIT no vale: 3. TxT, 
TxT;4.TxC, DxT; 5. DxPR+, ctc. 
Por ello Szabo continuó: 2. ..., RZA, 
buscando cl escape por la casilla IR, 


Y siguió 3. T7T+, RIR; 4. TDITR, 
D2C; 5. T8T. Las negras abandona- 
ER Diagrama núm. 281 
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BETBEDER - SERGEIEW 
(París, 1935) 


Diusgrama núm. 281: La jugada 
1. TxP tienc también doble óbjeto: 
desviación de la dama negra (1. ..., 
DxT; 2. DIC mate), y valorización 
del alfil blanco de 3CD (1. ..., PxT; 
2. D7A4), Las negras respondieron 
1. ..., Pé6R, que permite 2. Ti/A+, 
DxT; 3. AZA+. Las negras aban- 
donaron. 

Diagrama nim. 282 
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Diagrama núm. 282: Las blancas 
han de intentar la desviación de la 
dama negra para anular su vigilan- 
cia sobre las casillas 7D y 7CR. Por 
ello jugaron 1. P5SD!, AxP (1... 
DxPD; 2. D6A, D2D; 3. TID!, D2AR; 
4. T8D4); 2. TID!, P6A; 3. TxA!, 
DxT; 4. DIR, DZA; 5. A4A!. Las ne- 
gras abandonaron. S1 5...., DxA, 6. 
D7C mate; y si 5..., TxA, 6. D8D+4, 
etcétera. 


La posición del diagrama núm. 283 
podria considerarse muy bien como 
de problema. El rev negro está bajo 
dos amenazas de mate. La primera 
(1. D7C+4, RxP; 2. TIT mate) está 
defendida por la dama negra, La se- 
gunda (l. TxP mate), por la torre. 
Tarrasch encontro una brillante ju- 
gada: À. A7A!!, que intercepta la 
acción de la dama v la torre con- 
trarias al mismo tiempo, y amenaza 
los dos mates en una jugada. Vea- 
mos las dos continuaciones posi- 
bles: 1..., DxA; 2. TxP+, DxT; 
a. D7C4, RxP:; 4. TIT mate. O bien 
lo. TxÃ; 2. D/C+, TxD; 3. TxP 
mate. Sorprende el parecido que pre- 
senta la solución de este cjemplo 
con un problema cualquicra del 


VII. LA 


En los apartados anteriores va he- 
mos encontrado con frecuencia el 
tema de la «clavada», y por con- 
siguiente no vamos a entretenemos 
en su definición por no considerario 
necesario. Sin embargo, antes de en- 
trar a fondo en su analisis vamos 
a ver algunos esquemas elementales 
de clavadas distintas en los diagra- 
mas números 284 al 286. En los dos 
primeros las clavadas son «de rev», 
o sea que no es posible jugar la 
pieza clavada. Se llama a este tipo 
de clavada «clavadas totales o abso 
lutas». 

En los ejemplos del diagrama nu- 
mero 284 cstan clavadas todas las 
piezas negras, que no pueden jugar- 
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TARRASCH - BERATENDE 
( Nápoles, 1914) 


tema «Plachutta». Es digno de re- 
marcar que en este capítulo hemos 
encontrado va tres temas coincr 
dentes con ideas de problema. Ello 
significa que en la conjuncion de 
elementos tácticos para la combina- 
ción abundan ideas v temas comu- 
nes a la práctica de la partida v al 
problema compuesio 


CLAVADA 


Diagrama num. 284 
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núm. 285 las vla- 
vadas va no son tan severas. Las 
piezas clavadas pueden jugar en una 
determinada dirección, e incluso to- 
mar las piezas contrarias «clava- 
doras». Se lama a estas «clavadas 
parciales». En algunos de los casos 
las piezas clavadas ticnen valor su- 
perior a las clavadoras, en otros 
igual v en outros inferior. Es claro 
que entre estos tres tipos de cla- 
vada existe una diferencia esencial. 
Cuando la picza clavadora cs igua! 
o superior a ta pieza clavada, no hay 
peligro, cn su forma simple, de 
perder material por efecto de la cla- 
vada. 


En cl diagrams 


En cl diagrama núm, 286 las pie- 
zas clavadas (A2ZT blanco, CIC negro, 
T2C negra v AZ2C blanco) pueden ju- 
varse, pero a costa de perdida de 
material o mate. Llamamos a este 
tipo «clavadas relativas». Natural 
mente, son claradas relativas tam- 
bien las que la, piezas clavudoras v 
las piezas claradas tienen idêntico 
valor. 

Llamamos la atencion sobre el he- 
cho de que todas las piczas pucden 
estur clavadas, excepto el rev. In- 
cluso los pcones. Las piczas clava- 
doras han de scr dumas toricvs oO 


Clavadas absolutas. 


Diugrama mun, 286 
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alfles. No pueden ser clavadores los 
cabullos mi los peones. 

Son diversas las maneras de Ne- 
gar a posiciones de clavada: 

1. Por juego de piezas propias. 

2. Por «encaminamiento» de ple- 
Zzas contrarias. 

3. Por «cncaminamiento» del rey 
contrario. 

4. Por despeje o apertura de li- 
neas. 

5. Por jaque, a cubrir necesaria- 
mente con una pieza. 

é. Por otros medios tácticos. 


1. Clavadas por juego de piezas 
propias 


Esta forma de clavada cs la mãs 
corriente, v sc produce muv a me- 
nudo va en la apertura. Por ejem- 
plo: [. P4D, P4D: 2. P4SAD, P3R: 
3. C3AD, C3AR v ahora 4. ASC es 
una lavada relativa del caballo. 


Diagrama núm. 287: Las blancas 
ganan clavando la d-ma negra: 1. 
D7A<, RIR; 2. D8A+, v las negras 
“handonaron, toda vez que despues 
do 2. 4 ROR; A TPD, DãAs; à. 
TiD, «sc amenaza mate v la dama al 
MISINO MUEMBDO. 


Diagrama núm. 288: Alekhinc con 
siguio decisiva superioridad clavun- 
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Diagrama nim. 267 
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KIENINGER - HERRMANN 
(Bad Oeynhausen, 1940) 


Diagrama mun, 288 
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ALEKHINE - MUFFANG 
(París, 1923) 


do cl caballo negro: 1. D3T!, que 
aumenaza también el PTD negro. Si 
1. ..., P3TD, sigue 2. P4R!, que ga- 
naria un pcón (2..... PxP?,3. DxC). 
La partida continuô 1... 
P4R!, DIA; 3. DxP, C4C (3... CxP: 
4. AxC, PxAÃ; 5. D6C; o bien 3... 
PxP;, 4. D6C, T3A,5. DIC); 4. D6C, 
PSD: TIAR, DSAD; 6. DxPR4, 
RiA; 7. PSR, DIA; 8 D6CD, TxPC; 


do Fa 
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9. ASD, D2D; 10. A4A, TSC; 11. D5A-, 
D2R; 12. D8A+4, DIR; 13. D5SAR+, 
R2R; 14. DóR+, RIA; 15. D8C-+, R2R; 
16. DxP-=, RID; 17. DxPC!, DxP; 
18. TIA, y las negras abandonaron. 


2. Por «encaminamiento» de plezas 
contrarias 


Aqui se pueden producir dos casos 
diferentes: 

a) La pieza que se quiere clavar 
ha de encaminarse hacia una casi 
la determinada. 

b) Encaminar una pieza de alto 
valor hacia una casilla detrás de 
otra pieza que se quiera clavar. 


Diagrama num. 289 





KLUGER - SZILAGYI 
(Campeonato de Hungria 1954) 


Diagrama núm. 289: Las blancas 
ganan un pcón con 1. CxP!. Des- 
pués de 1...., TxC€C, la clavada de la 
torre negra sería fatal: 2. D3T!, 
TDIC: 3. P6T, DIA; 4. P7T! TxT; 
5. DxD+, RxD(5...., TxD; 6. TxT 
v 7. T8C); 6. TrT, TxT+; 7. R2T, 
v cl peón corona. Las negras respon- 
dicron 1. ..., TxP, v decidio la inter- 
media 2. CxPA, TxT; 3. CxT, im- 
poniendo las blancas su superiori 
dad material. 


Diagrama mm. 290 
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(San Petersburgo, 1909) 





En la posición del diagrama nu- 
mero 290 las blancas jugaron 1. TIA!, 
induciendo a su contrario a la ecrró- 
nca jugada T...., Tx€? v ganando 
gracias a una bonita combinacion 
de clavada: 2. TxA+, PxT; 3. DIA!. 
Parece que las negras no habian 
calculado esta respuesta y si sola- 
mente Ja continuación 3, Pal, 
D=.P+:; 4. RIT, TxP, que daba cx- 
celente posición. Siguió 3. ..., TP 
(habria sido mas laborioso para las 
blancas cl final que sucede a 3, ..., 
T4R: 4. DxP+. RIC: 5. PxT, 
Dx PR+): 4. PxT. T2D:5. DxP+, 
RID; 6. T4A, P4A; 7. D5SA, D2R; 6. 
D>=D+, R-D; 9. TxP, T8D-; 10. 
R2A, T?7D.; 11. R3A, T<PCD; 12. 
TSTD, T2C; 13. T6T, v las blancas 
ganaron el final de torres sim gran- 
des dificultades. En los dos casos 
anteriores las blancas «encaminan» 
una pieza negra hacia determinada 
casilla, para la clavada. 


Un caso distinto sc produce en la 
posicion del diagrama num. 291. Las 
blancas jugaron 1. CxPA para ganar 
un peón, toda vez que despues de 
1. ., DxC siguió 2. DXA. No obs- 
tante, las blancas no supieron valo- 
rizar la ventaja obtenida. 


Diagrama mim. 291 
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AVERBACÇH - LISSITZIN 
(XXL Campeonato Ruso) 
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AVERBACH - LISSITZIN 
(Posi,ción final) 


Unas cuarenta jugadas mas tarde 
se llego a la posición del diagrama 
número 291 a, que a pesar de la 
aplastante supcrioridad material de 
tas blancas, es de tablas. El alhl 
estã clavado, y cl intento 1. D8T no 
sirvo por 1, ..., D6C, asegurândose 
las negras las tablas por jaque per- 
petuo, como minimo, 


3. Por «encaminamiento» del rey 
contrario 


Este caso, que se presenta con 
frecuencia, va lo hemos conocido en 
el diagrama núm. 266. Son muy ins- 
tructivos los tres ejemolos que si- 


guen. 
Diagrama núm. 292 
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ABRAHAMS - THYNNE 
(Liverpool, 1932) 
Diagrama núm. 292: 1. D8C+!, 
RxD; 2. C6C, y la amenaza T8T 
mate es imparable. 


Diagrama núm. 293 
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BOGOLJUBOV - BECKER 
(Zandvoort, 1936) 


Diagrama núm. 293: Las negras 
amenazan mate, sin que pueda im- 
pedirlo 1. CxD, toda vez que las to- 
rres dobladas en la séptima lo dan 
en tres jugadas. Pero las blancas die- 
ron una sorprendente vuelta a la po- 
sición Jjugando 1. D8A4!!, RxD; 
2. CxD, quedando en buena posi- 
ción para lograr el empate. 


Diagrama nuúr. 294 
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N. N.. RAGAZ 
(Zurich, 1927) 





En el diagrama num. 294 las blan- 
cas eligieron una espectacular, pero 
falsa combinación: 1. T3R?, PxT; 
2. AxP, amenazando 3. D6T (T6T) 
mate, por clavada del PCR negro. 
No es posible 2. ...., PxA por 3. 
TxP+, AxT; 4. DxA mate. Pero 
las negras disponen de un inespera- 
do recurso: 2. ..., DxPC-+; 3. RxD, 
PxA, y ganan. 


4. Por despeje 
o apertura de lineas 


Diagrama núm. 295: Es sencillo el 
ejemplo de este diagrama: 1. P5D'!, 
AxP; 2. D4D, amenazando DxC 
mate y TxP mate. No sirve 2. ..., 
P4R por la respuesta 3. DxA (des- 
viación del caballo defensor). 
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K. RICHTER - RODATZ 
(Bad Oeynhausen, 1937) 


Diagrama nto 26 
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LUTIKOV - GLFELD 
(XXVI Campeonato Ruso) 


Diagrama núm 296: Cambiando el 
alfhil de 3CR por el caballo negro 
de 4R las blancas abrieron la co 
lumna alfil rev para poder situar la 
torre en la septima horizontal. Pero 
no puede hacerse directamente, toda 
vez que sil ALC+,P/Á;2 C»Ch+, 
AxC, la torre no podia emplazarse 
en la sepima. Por cesta causa Luti- 
koy Jugó primero 1. C4D5C+, Px€; 
2. AxC+, PxA; 3. T7A, y ia clavada 


del alfil 2D negro compensa la pieza 
sacrihcada, que sc recupero rapida- 
mente. La partida continuóô 3... 
TRID: 4. ASC, CSD, 5. TXxATOC, PP, 
dO. TIAR!, R3D; 7. AxA, TcÃD8, 
T6A +, R24:9. CAD-+, RIA; O. TSA+, 


v las negras ubandonaron. 


5. Por jaque, a cubrir necesaria- 


mente con una pieza 

Cuando un jaque deba cubrirse 
cor una picza se prodice automa- 
ticamente una clavada, total o par 
cial, segun sea cl jucgo de da preza 
cobcrtora. 


Diagrama men 297 
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PACHMAN - FILIP 
(Teplitz, 1953) 


Diagrama nuúm. 297: Después de 
1. P4A!, v la logica delensa 1... 
CiC, su produjo en una parúda que 
jugué contra Filip una cluvada deci- 
sha: 2. D3A+, C3A; 3. AxA, Dx A+ 
(3. ..., P>A; 4. Cx P+); 4. C5D! y 
las blancas ganan al entrar con una 
torre en la séptuma tila; por cjem- 
plo. é. a, RiCio 4... R$11,55. VYR. 
O bien ds, TxT; 5 TAL RIC; 
6. TYR, ctc. Una curiosa variante en 
la que estan clavados los caballos 
ic umbos bandos, En la partida, 
Filip no quiso lu clavada vw jugo 
2... R3T «en lugar de 2. ..., CSA) 
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y después de 3. P4CR!, 
CxP+, 
AxT; 7. A3A, abandonó. 


Diagrama qmiim. 298 
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Diagrama núm. 298: En la posi- 
ción del diagrama las blancas des- 
pejaron primero la gran diagonal 
negra en favor de su dama, jugan- 
do 1. P7A!, para después de 1... 
T2TxP (1... TlIAxP; 2. D4D+, 
RIC; 3. T5C€+, T2CR; 4. D8D-, 
R2A: 5. TxT+, RxT; 6. D4D+); 
2. DID + forzar la clavada 2. ..., T3A 
(2. ..., RIC; 3. TSCR+). La clavada 
fuc explotada asi: 3. TDIAR, RZC; 
4. TSCR+, RIT (4... R2QA;5. Tx T+, 
DxT; 6. D/D+4, etc.); 5. P4C!. Las 
negras abandonaron. La amenaza es 
6. TSC5AR, R2C; 7. PSC (5. .., PIT; 
6. T6C). 


6. Por otros medios tácticos 


Diagrama núm. 299: Las blancas 
jugaron sencillamente 1. CXPAR. Si 
l. .., AxC, 2. C6D+, ganando la 
dama. Es curioso comprobar que 
con sólo dos jugadas, son tres las 
piezas que desaparecen de la colum- 
na de rev, tan tupidamente obs- 
truda. 
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PxP; 4. 
Rá4T;5.TxT, TxT;6. TxT, 


Diagrama nuúm. 299 
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FLORES - VESTOÓL 
(Olimpiada 1956) 


Diagrama nuúm. 300 
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CAPABLANCA - ALEKHINE 
(Match 1927) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 300: Alckhine gano 
un pcon en esta conocida partida 
jugando 1...., CxPA!; 2. Tx€, DxC 
(no 2. ...., AxC por 3. T5A). La des- 
viación de la torre de la primera 
file permite infinidad de combina- 
ciones de este tipo, según va hemos 
visto reiteradamente. 


Diagrama núm, 301 
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ROHACEK - STANEKR 
(Bratislava, 1941) 
Juegan las blancas 


Diagrama núm. 301: Las blancas 
ganaron como sigue: 1. CxP!, PxC; 
2. TxA!, CxT; 3. DxP, R2D (3... 
D2C; 4. A3JA); 4. TIAD, C5A; 5. AX€C, 
D3C; 6. AxP+, RXA; 7. TxC+, y 
las negras abandonaron La combi- 
nación, que tiene como motivo prin- 
cipal la clavada del caballo, contiene 
otros dos elementos: despeje de la 
columna alfl dama y eliminación 
del alfil negro de 5AD, única pieza 
contraria apropiada para la defensa 
de la clavada en diagonal blanca. El 
sacrificio de calidad para situar una 
pleza contraria en posición de cla- 
vada, cs un elemento táctico que se 
presenta con relativa frecuencia. 

Es muy cornente la clavada de un 
caballo en 3AR por un alfil en 5€. 
El intento de desviar el alfl jugando 
P3TR, y si A4T seguir P4CR, permi 
te en ocasiones el sacrificio de un 
caballo, manteniendo la clavada. Puce- 
de ocurrir este hecho va en la aper- 
tura, por cjemplo: 1. P4D, Pi4D; 2. 
P4AD, P3AD; 3. C3AR, C3A; 4. C3A, 
P3R; 5, ASC, PxP; 6. P4R, P&C; 7. 
P5SR, P3TR; 8. AdT, Pá4C; 9. CxPCR, 
PxC; 10. AxPC, con juego compl 
cado. 
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DELMAR - IVANCO 
(Campeonato de Eslovaguia 1956) 


Diagrama núm. 302: En la posición 
del diagrama núm. 302 las blancas 
continuaron 1. CxP!, PxC; 2. AxP, 
AxPT+ (un intento para librarse de 
la clavada. Si 3. RxA? sigue 3... 
C5C+ y 4... DxA); 3. RIT, RZC; 
4. T/D (bonita desviación de dama, 
posible por la clavada del A3R. Ob- 
sérvese que si en su anterior jugada 
las blancas hubieran efectuado 3. RIA 
en lugar de 3. RIT, las negras ten- 
dríian ahora la respuesta 4. ..., 
AxP+, que al desviar a su vez la 
dama blanca del ataque al caballo, 
permitiria la salvación), 4. ..., T1T 
(no 4. .., DxT; 5. DxC4+, RIC; 6. 
A6T); 3. TxD, A4R-+; 6. RIC, AxD; 
7. TIRXA (nueva clavada, esta vez 
del peón alfil rey), 7. ...., AxP; 8. 
TxPC, T4T; 9. TXPAD. Las negras 
abandonaron unas jugadas más 
tarde. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 303 las blancas ganaron una 
pleza de manera interesante: 1. P4A, 
C3C; 2. AST. Si 2...., AID; 3. D2AR, 
PxP; 4. C2C seguido de 5. P5AD, 
pero no en seguida 4. P5SAD por la 
respuesta 4. ..., D2D. La partida 
continuó 2. ..., PxP; 3. PACD, DID; 
4. C3R! (no 4. PSAD, por 4. ..., D5D), 
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Dinerama num. 313 
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DÓBIAS - ALSTER 
(Marianskc Lazne, 1951) 


4. ..., PxP (si ahora 4. .., D5D, en- 
tonces 5. C2A, leniendo que regresar 
la dama negra a la casilla ID); 
5. C2A, v las negras no pueden va 
impedir P5AD. Siguio todavia 5. ..., 
P4R; 6. TDID, D2A; 7. PSAD, y las 
negras abandonaron, 


Diagrama nuúm. 304 
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ROSSOLIMO - SNAEVARR 
(Reykjavic, 1951) 


Diagrama num. 304: Las blancas 
jngaron 1. CxP, TxC;2.D<D, PxD, 
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y ahora cl ataque contra la torre 
clavada decide: 3. TID, AÍA (3. ..., 
RIA; 4. AxT, RxA; 5. T7D+4), 4. 
T6D, C2R; 5. T6AR, y las negras 
abandonaron. 

En ciertos casos puede producirse 
una duradera inmovilidad de la pie- 
za clavada, y también de las que la 
apovan o defienden. 


Diagrama num. 305 
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MAC DONELL - LEWIS 


Diagrama num. 305: Las blancas 
ganaron (hubo inexactitudes por am- 
bos bandos) manteniendo inilexible- 
mente la clavada que paraliza las 
piezas negras, y deteriorando la po- 
sición de los peones contrarios del 
flanco de dama: 1. P4A!, P3A; 2. 
P4CR? (era necesario 2. P4CD!. Las 
negras podian haber contestado 2. ..., 
P4TD, seguido de P3C y P4D, ditr 
cultando seriamente la victoria en 
“ternes de las blancas), 2. .., P4D>; 
3. PSA, P3C; 4. P4C, PSD; 5. T5SR, 
P.P; 6. PxP, P3TR; 7. R2A, T2R; 
8. R2R. Las negras abandonaron. La 
marcha del rey blanço sobre e! flan- 
co de dama decide ci jucgo. 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 306 Tarrasch gano jugando 
1. TxA!, TxT; 2. P3C!, dejando 
«zugzwang» a las negras (2... P4C; 
3. R2C; o bien 2...., PSA; 3. P4C). 


Diagrama mum 306 
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TARRASH - N. N. 
(Partida con ventaja) 
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BLAU - BERNER 
(Campeonato Bavicra 1954) 


Diagrama num. 307: 1. TxP! (ju- 
gada de doble cfecto: climina la me- 
jor delensa del caballo clavado y 
abre la diagonal a la dama). Conti- 
nuo 1... DxD; 2. AxC4, T2C; 
3. TxT+, DxT; 4. TxA, RIC; 5. 
TxT+. Las negras abandonaron. 

Otra manera de explotar una cla- 
vada consiste en el deterioro de la 
posición del enroque contrario. 





Diagrama num. 308 
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BRONSTEIN - JEZEK 
(Olimpiada 1956) 


Diagrama núm. 308: Las blancas 
decidicron la partida a su favor con 
la clavada 1. ASC!, que forzarã una 
debilitacion en el enroque negro. 
Siguio 1. .., A2D; 2. €C5R, TDIA tera 
mejor 2. ...., Cx“; 3. DxA, TDIA; 
4. D3D, AxC: 5. PxA, A3A; 6. C4C, 
aunque jas blancas tendrian tam- 
bién clara ventaja); 3. C4R!, CxA; 
4. AxC, PxA; 5. CxA, RIT; 6. 
CiDxP, v las negras abandonaron. 


Diagrama num. 309 
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BARCZA - TROIANESCU 
(Karlovy Vari, 1948) 
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Diagrama núm. 309: Las negras, 
que acaban de jugar AXA, espera- 
ban la respuesta 1. RXA, para con- 
tinuar 1...., CxC, nivelando el juego. 
Pero las blancas contestaron 1. ASC!, 
para si 1...., AXT seguir 2. CxCh+, 
PxC; 3. AxP, etc. También seria 
insuficiente 1. ..., CD2D; 2. TRÍD!, 
P3T; 3. CxPT+, PxC; 4. TxC!, 
DxT; 5. AxC, etc. La partida con- 
tinuó 1. ..., ASD; 2. TRID. Caso de 
2. ..., TID, las blancas jugarían sen- 
clilamente 3. RxA (mejor que 3. 
TxA, TxT; 4. AxC, TxC!), con la 
amenaza 4. C4R. El intento de librar 
la dama de la clavada, 3. ..., D2C4, 
seria contestado con 4. P3A, y el 
efecto resultaria parcial, toda vez 
que todavia queda la torre negra en 
la casilla ID. Siguió 2. ..., D2C; 3. 
CxC+, AxC; 4. AxA, PxA. El de- 
terioro del enroque negro permite 
decidir rápidamente la partida: 5. 
T4D!, C2D; 6. T4CR+, RIT; 7. TID 
(amenaza TxC, seguido de Dx PA-), 
7. ..., A4D; 8. CAR], TICR; 9. CxP, 
T2C; 10. D6T, y las negras abando- 
naron (10. ..., TDICR: Il. DxP+, 
TxD; 12. TxT mate). 

Un elemento muy corriente, espe- 
cialmente en las aperturas abiertas, 
es la clavada que impide el enroque, 
so pena de perder la pieza clavada, 
debiendo por tanto el rey permane- 
cer en el centro. La partida Steinitz- 
Bardeleben, cuya posición crítica vi- 
mos en el diagrama núm. 203, se 
inició como sigue: 1. P4R, P4R; 2. 
C3AR, C3AD; 3. AdA, ASA; 4. P3A, 
C3A; 5. P4D, PxP; 6. PxP, ASC4; 
7, C3A!?, PSD; 8 PxP, CRxP:; 9. 
0-0, A3R!; 10, ASCR, A2R: 11. AXC, 
A3RXA; 12. CxA, DxC; 13. AXA, 
CxA, y aqui las blancas obligaron al 
rey contrario a permanecer en el 
centro continuando con la maniobra 
de clavada 14, TIR, D2D; 15. D2R'!: 
las negras hubieron de intentar un 
enroque artificial (P3A para R2A), 
sim conseguirlo. 


Es interesante el ejemplo del dia- 
grama núm. 3J0. Después de 1. C5SA!, 
las negras no pueden tomar el caba- 
Ho con la dama a causa de 2. Cx P4, 
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Diagrama núm. 310 
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FOLTYS - ZITA 
(Ostrava, 1946) 


ni tampoco continuar 1...., OOO; 
2. C5SASR!, CRIA (2. ..., CxC?; 3. 
C6C+);3. CxC, CxC; 4. D3A!, D3A; 
5. DxC!. Por consiguiente, las ne- 
gras han de renunciar al enroque 
ante la amenaza CxP+-, vy jugaron 
1. ..., RIA. Después de 2. D3A, TIAD 
(seria muy desagradable para las 
negras 2...., CR3A;3.A5C!);3.DxC€C, 
T4A; 4. CxA!, TxD; 5. CxT, P4CD; 
6. C4A6C, D3A; 7. AdA, las blancas 
obtuvieron visible ventaja, 


En la posición del diagrama nú- 
mero 311 las blancas hubieran de- 
bido jugar 1. P3C, Px P; 2. AZC, P6C; 
3. DIA, P6D; 4, P3R, aunque su po- 
sición resultara inferior, Pero con- 
tinuaron 1. PxP, DxP-; 2. C2D, y 
la clavada del caballo restringió de 
tal manera la posición blanca, que 
no hubo ocasión de terminar el des- 
arrollo: 2. ..., C4R; 3. AJA, T3D 
(mejor era todavia 3. ...., C5C); 4. 
P3A, C6A; 5. P3C, T3€C (amenaza 
6. CxT, DxC; 7. A6C, ganando la 
dama); 6. R2A, TIAD; 7. RIC, 
CxP-. Las blancas abandonaron. 

Las piezas clavadas pierden casi 
totalmente su efectividad, y las ca- 
silas de su radio de acción están 
protegidas sólo en aparencia. 
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BERNSTEIN - SPIELMANN 
(Ostende, 1906) 


Diagrama múm. 312 
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ESQUEMA 
Juegan las blancas 


Así, por ejemplo, en el esquema 
de la mitad izquierda del diagrama 
numero 312 las blancas pueden dar 
mate en dos jugadas: 1, D6T+ y 
2. DxP mate. En la mitad derecha 
las blancas pueden jugar tranquila- 
mente 1, DxP, toda vez que este 
peón en realidad esta indefenso por 
la clavada de las piezas negras que 
aparentemente le protegen. 


Diagrama núm. 313 
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PACHMAN - BARCZA 
(Torneo zonal 1952) 


Esta incapacidad de las piezas cla- 
vadas pucde aprovecharse según cl 
ejemplo del diagrama núm. 313, en 
cuva posición jugué 1. D4D!, que 
amenaza 2. T6CR, sin que las negras 
puedan tomar esta torre por hallar- 
se clavado el peón AR negro. El 
mate no podria impedirse. En la 
partida las negras contestaron 1. ..., 
D4T, y siguió 2. TSD!, D3€ (no 2... 
CxT; 3, TxD, AxT; 4. DIC, C6C; 
5. D3R, quedando prisionero ecl ca- 
ballo negro): 3. TIR, A3R; 4. T6D, 
D5SC; 5. AXA, PxA; 6. TiD, y las 
blanças se impusieron fácilmente 
gracias a su superioridad posicional 
y material. 


En la curiosa posición del diagra- 
ma núm. 314 (un verdadero «des- 
pilfarro» de damas) las blancas ga- 
naron empezando con la clavada 
1. T6T, que amenaza 2. D8D mate. 
Despuêés de 1. .., DXA, siguió 2. 
D4CD-+, D4C; 3. D8D4, R3T; 4. 
D3R3T+, y las negras abandonaron, 

En algunas variantes de la defen- 
sa siciliana se dan posiciones en las 
cuales, después de enrocar corto, las 
blancas tienen la dama situada en la 
casilla 4D y el peón alfil rey en la 
casilla 4AR, Ello da posibilidad a las 
negras de clavar la dama contraria 
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Diagrama muúm. 314 
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ALERHINE -N.N 
(Moscu, 1915) 
Jucgan las blancas 


con el alfil de rev, previa una ruptu- 
ra central para despejar la diagonal. 


Diagrama num. 315 
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LENDL - TIKOVSKY 
(Brno, 1947) 
Juegan las negras 


En la posición del diagrama nu- 
mero 315 las negras jugaron 1... 
P4R!; 2. PxP, P4D (amenaza AdA. 
S1 3. RiT, sigue 3. ..., AdA; 4. D2D, 
PxP, con mejor juego para las ne- 
gras); 3. D3R, AdA; 4. A4D, CIA; 
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5. DJ3A? (era mejor 5. D3D, aunque 
después de 5... CxA; 6. CxC, 
DxP; 7. PxP, TxP también ten- 
drian ventaja las negras),5...,Cxa; 
6. €Cx€C, P3A! (aprovechando la cla- 
vada del peón de rev blanco); 7. 
RiT, A<C; 8 TxA, PAxP; 9. D3€ 
(gracias a la clavada del peon de 
rey contrario, las blancas pucden 
evitar por ecl momento la pérdida 
grave de material. Pero unas juga- 
das mas tarde, maniobrando hábil. 
mente con otras clavadas, las negras 
asestan el golpe definitivo), 9. .., 
PxP; 10. AZC, TxT+; 11. AxT, 
D8A!; 12. RIC, DSA!, y las blancas 
abandonaron. 

Un elemento táctico muy impor- 
tante en las clavadas es, a veces, cl 
cambio de la pieza clavada. Una 
nuestra de ello es la posición del 
diagrama núm. 306, que va hemos 
visio, v en la cual, después de 1. 
TxaA, TxT, la clavada de la torre 
es absoluta, 


Diagrama num. 316 


Pesiint. a Erro Lfirts 
Gois BA = VI 
ris, 


des 
sa % 
; & 
Fa 

Z 


z A 
AA Z 


o do Vi; GSI DZ 
Ea ul, 
a pera Z 


ia 
is PA 
A sa 


AS 
pieces 
* 
% 





GONTSCHAROV - LEBEDEV 
JSegundo Torneo Ruso 1900) 
Juegan las blancas 


Diagrama núm. 316: Las blancas 
lograron una clavada absoluta des- 
pués de 1. TxA, TxT, y ganaron 
con facilidad: 2. D8A+4, CIA; 3. 
DxPC, C3R; 4. D8A4, CIA; 5. D8R, 


D3A; 6. P3TR, P3CR; 7. ASCR!, D7A; 
8. A6TR, R2T; 9. AxT, RXA; 10. 
DxC+, v las negras abandonaron. 


Diagrama num. 317 
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TOT - FOLTYS 
(Laibach, 1938) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 317: La clavada del 
pcón alfil rey blanco es sólo parcial, 
pues este peón ataca el alfil clava- 
dor. Una clavada total seria si el al- 
fil se encontrara, por ejemplo, en su 
casilla 3TR, pero no se puede perder 
tiempo en esta retirada, ya que en- 
tonces las blancas podrian Jjugar 
P3CR, reforzando la posición. Foltys 
ganó transformando la clavada par- 
cial en clavada absoluta: 1. ..., CxP!; 
2. CxC, P4R; 3. A3R (3. PxP, 
DxD+; 4. RxD, AxC+; 5. ASR, 
AxPR),3...., PxC; 4. AxP, TIR+; 
5. RID (5. A2R, AST+; 6. P3C, ASC)), 
5. ..., A3A; 6. P3A, D4D; 7. RZA, 
P4CD'!; 8. A3D, P4TD; 9. TRIR, 
TxT; 10. TxT, A3R. Las nepros ga- 
naron rápidamente atacando ei debi- 
litado flanco de dama contrario, al 
que acudió a «refugiarse» el rey 
blanco. 


Un caso distinto nos presenta el 
diagrama núm. 318. Aqui ganan las 
blancas al sumar a la clavada en 
diagonal (el caballo está clavado por 
el alfil) otra clavada en vertical. Des- 


Diagrama num. 318 
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HARJET -. DITT 
(Bremen, 1954) 


pués de 1. P5D! las negras abando- 
naron en seguida, toda vez que sigue 
2. AxC seca cual fuera la respuesta. 

Veamos ahora algunos cejemplos 
de doble clavada (clavada en cruz) 
Y de clavada latente. 


Diagrama núm. 319 
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MARSHALL - CAPABLANCA 
(San Peterburgo, 199) 


Diagrama núm. 319: Las negras 
calcularon que su contrario no po 
dia jugar 1. DxC a causa de 1. 
P3A; 2, C6C+, R2A; 3. D5A, D-P+-: 
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4, A2ZC, A6T. Pero la sencilla conti- 
nuación 1. A4C! gana en seguida, 
toda vez que si 1. ..., AXÁÃ sigue 
2. D&R-+, DID; 3. C7RA+. 


Diagrama mim. 320 
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HORWITZ - W. 


Diagrama núm. 320: Después de 
Il. TxT, TxT; 2. P6C4, RxP; 3. 
TeT!, las blancas ganan maitcrial 
por la clavada en cruz. En este caso, 
una cruz perfecta. 
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ROSSOLIMO - KOTTNAUER 
(Bad Gastein, 1948) 


PPT 


Diagrama núm. 321: Despucs de 
1. CxC, PxC? (era necesario 1... 
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O-O, toda vcz que el caballo no tiene 
retirada); 2. DxC!, las blancas ga- 
nan por la doble clavada en cruz 
(2. ., AZC; 3. AST, O bien 2...., A2D; 
3. D3A!). Siguió en la partida ce die 
AxP+; 3. RIT (no 3. RIA, A3T!), 

3. ,0-0;4. DST, y las negras aban- 
donaron. 
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SCHUSTER - PFEIFFER 
(Berlin, 1953) 


Una clavada cn cruz análoga nos 
presenta la posición del diagrama 
número 322. Las negras jugaron 1.... 
TICR para salvar la dama, pero des- 
pués de 2. DSA+ tuvieron que ren- 
dirse inmediatamente. 

Un excclente ejemplo de clavada 
latente podemos ver en el siguiente 
diagrama núm. 323. 


La clavada de la dama en la gran 
diagonal es latente, dado que la to- 
rre blanca obstruye la misma. De 
hallarse esta torre en la casilla 3CR, 
el mate seria inmediato con 1. 
CxP+, PxC; 2, T3T mate. Pero no 
hay tiempo para preparativos pre- 
vios, v Furman ganó jugando senci- 
lamente 1. CxP+, DxC; 2. TxCh+, 
D2C; 3. DxD+, RxD; 4. T7A+, ctc. 


Diagrama núm. 324: Las negras en- 
traron en una combinación engano 
sa: 1...., C4A?; 2. PxC, PSD. Des- 


Diagrame num. 323 
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FURMAN - SMISLOV 
(XVII Campeonato Ruso) 
Juegan las blancas 
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RETI - TARTAKOWER 
(Baden-Baden, 1915) 
Juegan las negras 


pués de 3. 0-0-0 se produce una 
clavada latente del peón de dama 
negro, que no puede jugar 3... 
PxA ni 3...., PxC a causa de 4. 
AxP+. Las negras intentaron za- 
farse de la clavada continuando 3. 
o, DST, pero las blancas la reno- 
varon siguiendo 4. D4A!, TDID; 5. 
C5C, RiT; 6. A2R, vy quedaron con 


una pieza de ventaja. No obstante, la 
partida terminó en tablas después de 
varios errores de ambas partes. 


Diagrama num. 325 
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MIDDLETON - RUBINSTEIN 
(Barmen, 1905) 





Rubinstein se vio sorprendido po! 
una clavada latente jugando con un 
adversario de inferior categoria (no 
hay enemigo pequeno). En la posi- 
ción del diagrama núm. 325 las blan- 
cas jugaron 1, TIR!, y Rubinstein 
re:spondió 1. TRID? (debia con- 
tinuarse 1.. .. PACD!: 2. P4TR, TICD, 
con ventaja para las negras, pues el 
peón de dama blanca caerá), Siguio 
la partida 2. CxA!, RxC€; 3. P4AR!, 
v ahora resulta que cl caballo no 
puede retirarse a causa de 4, AdA 
mate, ni vale tampoco 3. ..., PxP 
a.p. por la misma razôn. 

La clavada de una pieza significa 
una desagradable limitacion de la 
cfectividad de la misma, y por ello 
es necesario buscar la desclavada 
a fin de que recupere toda su efica- 
cia, siempre que ello no irrogue pér- 
dida de material o deterioro de la 
posición. 

Por lo general, la «desclavada» se 
consigue de la forma siguiente: 

a) Jugando la pieza (normalmen- 
te el rey o la dama) situada detras 
de la figura clavada. 
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Diagrama nuúm. 326 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 326, resultante de una conoci- 
da variante del gambito Evans, las 
negras pueden desclavar el caballo 
de dama jugando 1. ..., RIA 

b) Situando una tercera pieza en- 
tre la claovada y la que está detrás 
de la misma. 

En la citada posición dcl diagra- 
ma núm. 326 las negras también 
pueden jugar 1. ..., A2D, en vez de 

..., RiÃ, que está poco considera- 
da teóricamente. Observemos, no 
obstante, que en este caso utiliza- 
mos para la desclavada una pieza 
ya desarrollada activamente, y que 
además actuaba como clavadora del 
caballo de rey blanco, lo cual no 
deja de ser una contrariedad. En 
cambio, en la mayor parte de po 
siciones parecidas este tipo de des- 
clavada no sólo es usual, sino que 
recomendable. Por ejemplo, en la 
partida espafiola, después de 1. P4R, 
P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. ASC, P3D; 
4. P4D, y ahora 4. ..., A2D. También 
en el gambito de dama, 1. P4D, P4D; 
2. P4AD, P3R; 3. C3AD, C3AR; 4. 
ASC (esta posición queda reflejada 
en el diagrama núm. 327, y tendre- 
mos ocasión de volver sobre la mis 
ma), vale 4, ..., AZ2R. 
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Diagrama núm. 327 


dA 7 


XA E a 
MAM Dáma 
goasanos E 
qc 
SPO 
O UNIR à EA 


COMPOSICIÓON 
Juegan las negras 





Ambos tipos de clavada (jugando 
la figura situada detrás, o bien colo- 
cando una tercera pieza intermedia) 
pueden ser también base de partida 
para interesantes combinaciones, Co- 
mo ejemplo, reproducimos a conti- 
nuación dos interesantes posiciones 
procedentes de partidas del gran 
maestro checoslovaco Duras. 
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DURAS - NENAROKOV 
(San Petersburgo, 1909) 


Diagrama núm. 328: Duras jugó 
1. TxC!, omitiendo, al parecer, la 
respuesta 1. ..., AID. Sin embargo, 
habia calculado exactamente la des- 
clavada: 2. AxP+, RXA (2. ..., R2C; 
3. TxP+, RxA; 4. C5R+, R4T; 5. 
P4C+, RST: 6. D3C, etc.); 3. DIC+4! 
(i desclavada con jaque!), 3. ..., RZ2C; 
4. T7C, AJA; 5. D5SA, C4C; 6. AXC, 
y las negras abandonaron. 


Diagrama num. 329 
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DURAS - SPIELMANN 
(Plestany, 1912) 


Diagrama núm. 329: Las blancas 
no pueden desclavar la torre jugan- 
do, por ejemplo, 1. RIT, por 1....., 
DxPT+. Pero si pueden hacerlo con 
1. D3C!!, tipo de desclavada comen- 
taba en b), aunque en version algo 
diferente. Normalmente, es una ple- 
za de valor inferior la que actúa 
como intermedia. Aqui es posible 
por la inminente descubierta TxA 
mate. Las negras contestaron 1. ..., 
DxP+; 2. D3T, D3D (2. ..., DxD+; 
3. RxD, etc.), y ahora siguió la des- 
clavada 3. RIT!. Después de 3. ... 
RIC; 4. TxA+, RZA; 5. T8TR, las 
negras abandonaron. 

c) Situando una tercera pieza de- 
lante de la figura clavada. A veces 
no es posible colocar una tercera 
pieza intermedia detrás de la que 
está clavada, pero st delante, 


— num. 330 
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LEONHARDT - L. STEINER 
(Berlín, 1928) 


Diagrama núm. 330: No es posible 
1. D3C, que deja indefenso al alfil, 
pero sí 1. C5R!, muy efectiva. Des- 
pués de 1. ..., TIA, no seria suhcien- 
te 2. D6C+4 por 2...., C2A!, y si 3. 
T4R el caballo blanco queda clavado 
(3. CxC2, Dx T+). Pero se gana sim- 
plemente con 2. AZR!, DXA; 3. 
DxD+, RxD; 4. C6C-+, etc. En la 
partida siguió 1. ..., C3R; 2. D8C+, 
DIA; 3. DxD+, CxD; 4. CxT, RxC; 
5. ASD+, RIR; 6. AxP, TIA; 7. AST, 
P4C; 8. A4C, C3€; 9. T4R+, R2D; 
10. PSA, v las blancas ganaron. 


Es interesante la posición que pre- 
senta el diagrama núm. 331. La últi- 
ma jugada de las blancas (T5SR-5AR?) 
sorprendio de tal manera al conduc- 
tor de las negras, que abandonó la 
partida, sin tener en cuenta la im- 
prevista desclavada 1. ..., T5SR, que 
gana inmediatamente, Si 2. TxT si- 
gue 2. ..., D8T+, y como quiera que 
se amenaza TxT mate, las blancas 
han de perder importante material. 

d) Por expulsión de la pieza cla- 
vadora. También este tema se pre- 
senta con frecuencia en la práctica. 
En la partida espanola, después de 
1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. ASC, 
se juega con preferencia 3. ..., PSTD. 
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Diagrama núm. 331 
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WOLK - OSWALD 
(Stuttgart, 1954) 
Juegan las negras 


v caso de 4. Ad4T, continuar 4. ..., 
P3D v «ventualmente 5. ..., PSCD 
(por cjumplo, 4. A4T, P3D; 5. P4D, 
P4CD!). O bien en seguida 4... 
P4CD, para anular de inmediato la 
clavada, v lucgo 5. .., P3D. 


Diagrama num. 332 
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La posicion del diagrama num. 332 
cs muy instructiva para cl enjuicia- 
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miento de la lucha y examen del 
tema que estamos analizando. Pro- 
viene de una apertura de los cuatro 
caballos: 1. P4R, PR: 2. C3AR, 
C3AD; 3. C3A, C3A; 4. ASC, ASC; 
5. O.0, OO; 6. P3D, P3D; 7. ASC, 
AxC; 8 PxA., Las negras pueden 
aqui interceptar la clavada segun la 
fórmula b) continuando 8, ..., C2R. 
La idea es seguir 9,..., CIR v 10... 
P3AR. para cludir la clavada del se- 
gundo caballo, Mas este plan tiene 
un pero, v es la debilitación que 
sufre cl enroque negro después de 
8. ..., C2R; 9. Ax€C, PxA. Más lógi- 
co parece expulsar cl alfil jugando 
8. ..., P3TR; 9. A4TR, P4C, pero tam- 
bién esta maniobra fracasaria a 
causa de 10. CxP!, PxC; il. AxP, 
con ataque decisivo de las blancas 
(11. ..., R2C€; 12. P4AR). Después de 
8... P3TR; 9. A4T pueden las ne- 
gras primero clavar a su vez el ca- 
ballo blanco jugando 9... ASC; 10. 
P3TR, AxC; II. DxA, P4C; 12. A3C. 
Pero tampoco la posición resulta 
muy satisfactoria para las negras; 
las blancas poscen los dos alfiles, v 
cl enroque negro queda debilitado 
(incluso en la apertura espanola el 
avance de los peones P3ITD y P4CD 
se considera débil en algunas va- 
riantes). Lo mejor para las negras, 
en la posición del diagrama, es con 
toda probabilidad la interesante ma- 
niobra 8. .., D2R!; 9. TIR, CID'!; 
10. P4D, C3R. Si ahora el! alfil no 
quicre abandonar la diagonal de la 
clavada, y retrocede 11. A4TR, sigue 
ll. |, CSA, pudiendo continuarse 
12. AIA, C3C; 13. ASCR, P3TR. Fi- 
nalmente el alfil debe abandonar la 
clavada o cambiarse por el caballo. 
Observemnos que la maniobra de las 
negras para rechazar el alfil clavador 
requiere muchas jugadas, lo que da 
una idea bastante clara de la impor- 
tancia del objetivo que se persigue. 


c) Jugando la pieza clavada. Es 
lógico que este caso sólo puede pro- 
ducirse cuando se trata de una cla- 
vada relativa, Ya hemos glosadc que 
una clavada de este género tiene me-. 
nor importancia que una clavada 


total o absoluta, y à veces pucde ju- 
garsce la pieza clavada creando tales 
amenazas compensadoras, que per- 
mitan «ignorar» la clavada relativa 
inicial. Volvamos a la posición del 
diagrama num. 327, vy veremos que 
además de 4. ..., A2R es jugable asi- 
mismo 4. ..., CD2D. El pcón que apa- 
rentemente pueden ganar tas blan- 
cas resultaria contraproducente: 5. 
P.P, PxP: 6. CxP, y ahora las ne- 
gras se permiten «ignorar» la clava- 
da continuando 6...., CxC!;7.AxD, 
ASC+: 8 D?D, AxD+: 9. RxA, 
RxA, v ganarían una picza, 

Un conocido ejemplo de desclava- 
da con amenaza de mate es el llama- 
do sScckadett» (guardiamarina) por 
haberse jugado la partida mientras 
se representaba en el local la opere- 
ta del mismo nombre, de Genée: 
1. PIR, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, 
PxP: 4. A4A. P3D; 5. P3A, Px P. 6. 
CxP,A5SC:7.0-0, C4R?:8. CxCl. 
AxD: 9. AxP+4, R2R; 10. C5D mate. 

Idéntico motivo presentan los dos 
diagramas siguientes. 
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SALVIOLI -N. N. 
(Milán, 1915) 


Diagrama num. 333: Las blancas 
omitieron la clavada, Y Jugaron tran- 
quilamente 1. CxP!, siguiendo 1. ..., 
AxD; 2. C«C4, RIA; 3. A6D+ (des- 


vacion de la dama de la octava 
la), 3. ..., DxA; 4. T8R male. 


Diagrama num. 334 
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BRODSKY - MIESES 
(Leipzig. 1890) 


Diagrama núm. 334: Las amenasus 
de las negras explotando ia columna 
alfil rey abierta son tan fueries, que 
pucden permitirse el lujo de «gnu 
rar» la clavada del caballo en 3AR. 
La partida fue asi: À. ..., CxA!; 2. 
AxD, CxC+; 3. PxC, AXP3A; 4. 
D2D, C5A!; 5. PATR, TDxA; 6. DIA, 
T3D; 7. R2T!, T3T; 8. R3C€, T3C+-; 
9. RxA, C6D+; 10. R4R, CxD; 11. 
TD>-C, AxP, y las negras ganaron 
sin mayores dificultades. 

À veces, la desclavada se produçe 
dando jaque al rey contrario. Por 
cjemplo: 1. P4R, P4R; 2, PSAR, AdA; 
3. C3AR, P3D; 4. ASA, ASC?; 5. PxP, 
PxP: 6. AxP+!, RxAÃ, 7. CxP+, 
y las blancas recuperan la pieza, 
quedando con dos peones de venla- 
ja. Lo mismo ocurriria si el caballo 
de rey negro se encontrara ya en la 
casilla 3AR. 


Un poco más difícil es conducir 
cl juego en la posición del diagrama 
número 335. 1. AxP+, RxA; 2. 
C5C+, AxC; 3. DxA+, A3T to bien 
3. .., RIC; 4. AxA, D2D; 5. A64!, 
cicéicra); 4. AxA, PxA; 5. T6A, 
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Diagrama mun. 335 
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SCHALLOP - GOSSIP 


R2C; 6. DxP+, y mate en dos ju- 
gadas. 

f) Por desviacion de la pieza cla- 
veadora. Un lógico v corriente medio 
de cdesclavar es provocar o forzar 
la desviación de la pieza clavadora, 


Diagrama num. 336 
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SANDSCHIN - SERGEIEV 
(1946) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 336: Las negras 
tienen una pieza fuera de juego, y 
la dama clavada por la contraria. 
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Todo cambia con una sola jugada: 
1. ..., TxP!; 2. DxT, D4ST+; 3. T3T, 
D<P+; 4. RIT, D8R-; 5. R2T, D8CR 
maie. 

Diagrari: núm. 337 
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TAIMANOV - SCHODIAKIN 
(Campeonato de Rusia por Equipos 1945) 
Jucgan las negras 


Diagrama núm. 337: Las negras 
cligicron una interesante, pero inco- 
recta continuación: 1. ..., A6D?!; 
2. DxA, AxP, creyendo recuperar 
la pieza sacrificada. Pero las biancas 
disponen de una respuesta sorpren- 
dente, que permite mantener la ven- 
taja de material, 3. C7A!. Si 3... 
DxC sigue 4. TIA!, que clava a su 
vez e! alfil negro, y si 3. ...., RxC€, 
entonces 4. OO. La partida prosh- 
guió 3. , AxA; 4. CxT, CIA (4... 
ASA +;5. RID, AxP; 6. TIR); 5. C2D, 
AxC+;6.R<A, C5SR+;7.R2A, CTA; 
8. C6C!, PxC; 9. DxP+, RID; 10. 
TDIR, C5R; 11. AxC, PxA; 12. 
DxPA, y las negras abandonaron. 


Diugrama núm. 338: La posición 
parece sin esperanza para las ne- 
gras, que se ven amenazadas de 
mate en las casillas 2TR y 2CR. Sin 
embargo, ganaron la partida Jugan- 
do 1. ...., C8R=!; 2. TxD, C7A4; 
3. RIC, CxT+; 4. PxC, PxD. Con 
la calidad de ventaja la victoria no 
fuc dificil, El sacrificio de dama 


Diagrama núm. 338 
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WEJSCHAI - HODSCHA 
(Campeonato de Albania 1954) 
Juegan las negras 


permitió eliminar la pieza clavadora 
con jaque. 

g) Por otros elementos tácticos. 
Se presentan posiciones en las cua- 
les la pieza clavada puede jugar de- 
fendiendo al mismo tiempo a su figu- 
ra protectora. Ello sólo puede tener 
efectividad si ésta no tiene mayor 
valor que la pieza contraria clava- 
dora. 

Diagrama núm. 339 
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Diagrama núm. 339; Las negras no 
pueden jugar su alfl (ASR o ASA) 
protegiendo la propia torre a causa 
de C5SR+. Pero ganan una pieza si 


juegan 1... T8D+, R2A; 2. AxCI. 


Diagrama núm. 340 
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LEMAIRE - OLSEN 
(Correspondencia, 1995/56) 
Diagrama núm. 340: Por no tener 
protegida su torre en 1D, las blan- 
cas no pueden tomar en descubierta 
el alfil negro de 6A. Las negras ame- 
nazan AxC+ y TICD, Pero jugando 


Diagrama nuúm. 341 
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ENGELS - K. RICHTER 
(Bad Neuheim, 1953) 
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1. ASCD!, las negras deben abando- 
nar, toda vez que ahora no sólo 
queda la torre defendida, sino que 
atacan el alhl mencionado. Si I..., 
PxA sigue CxA, y si Il. AXA, en 
tonces 2. CxA, v siempre las 
blancas han de ganar por su ventaja 
material. 


Diagramy núm. 34l: Las negras 
acvaban de jugar P3D-P4D, calculan- 
do que por la amenaza AdA ganaran 
un peon. Siguió, no obstante, 1. 
PxPD!!, Ad4A; 2. PxP, AxD+; 3. 
TxA, DIAD; 4. PxC, TxP; 5. C5D!, 
v ahora las negras no contestaron 
lo mejor (5. ..., TxC; 6. TxT, aun- 
que la ventaja seguiria siendo pura 
las blancas, en especial por el fuer- 
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te alfil situado en 6TR). La partida 
continuó 5. ..., RIT?; 6. C6A! (una 
interesante desclavada. Si 6...., TxT, 
siguc 7, T7YR, T8D+; 8. R2A, DICR; 
9. C5C), 6..., T2A; 7. C5C!, TxC; 
8. T7R!, RIC; 9. T7C+, RIT; 10. 
TD7ID, DxT; 11. TxD, RIC; 12. 
T7C--, RIT; 13. TxPT+, RIC; 14. 
T7C-, RIT; 15. TxPA. Las blancas 
tienen va suficiente compensación 
por la calidad. Continuó 15. ..., RIC; 
16. P3CD, TIAD; 17. T7CR+4., RIT; 
18. P4A, PST; 19. PSA!, A4C; 20. TIC, 
A3T; 21. TITD, T3A3AD; 22. ATC+, 
RIC; 23. ASR!, PxP; 24. PxP, AdC; 
25. P4CD, ASA; 26. TIC+, RIA; 27. 
C7T-+, RIR; 28. A6D, RID; 29. C6A, 
T1IT; 30. P5SC!, T8T+; 31. R2A. Las 
negras abandonaron. 


SECCIÓN DE PARTIDAS 


DEFENSA CARO - KANN 


BOTWINNIK - SPIELMANN 
(Moscú, 1935) 


1. P4AD, P3AD; 2. P4R, P4D; 3. 
PRxP, PxP; 4. P4D, C3AR; 5. C3AD, 
C3A; 6. ASC, D3C?; 7. PxP, DxPC:. 


Después de esta jugada las negras 
emplezan a tener dificultades, dada 
la expuesta situación de :u dama. 
Posteriormente se ha analizado la 
continuación 7...., CDxP; 8. A3R, 
PáR; 9. PxP a.p., AdA; 10, PxP+4, 
R2R, que da contrajuego a las negras. 
Botwinnik recomienda, después de 
7. ..., CDxP, la linea 8. CR2R, CxC; 
9. AxC2R, con excelente juego para 
las blancas, No seria bueno 7. ..., 
CRxP:; 8. CxC, D4T+; 9. C3AD, 
DxA:; 10. C3A, D4TD: 11. P5D, con 
ventaja posicional de las blancas. 


8. TIA). 


Seria débil atacar en seguida la 
dama con 8. C4T, por 8. ..., D5C+4:; 
9. A2QD. DxP; 10. PxC, C5SR; 11. A3R, 
D5C+: 12, R2R, PxP, con fuerte 
ataque de las negras, Un caso raro 
en partidas entre grandes maestros. 
Las negras ya están práciicamente 
perdidas en la octava jugada, en 
cuva posición su dama se halla en 
grave peligro, mientras el caballo 
del mismo flanco no tiene retirada 
cdecuada. 


Por cjemplo: 

a) 8. .... CICD:; 9. C4T, D5SCA+: 
10, A2D, y el alfil de dama negro no 
puede ser defendido. 
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BOTWINNIK - SPIELMANN 

b) 8... CID, 9. AxC, PRxA; 
I0. ASC+, A2D; 11. T2A!. D5SC; 12. 
D2R+, A2R; 13. AXxA+, RxA; ld. 
D4C+ seguido de DxP. Las blancas 


han de ganar sin dificultades. 
c) 8... C4TD; 9. D4T+, etc. 
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8. ..., CSCD; 9. C4T!. 


Finalmente, la caza de la dama es 
un hecho, y para salvarla las negras 
habran de perder una picza. 

9. ..., DxPT; 10. AdAD, ASC; li. 
C3AR, AxC; 12. PxA. Las negias 
abandonaron. Despues de 12...., DóT: 
13. T3A, las negras deben jugar 
C7A-+ para salvar la dama. 
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DEFENSA NIEMZOWITSCH 


TAL - TOLUSH 
(XXV Campeonato Ruso) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, ASC; 4. P3R, P4A; 5. A3D, P4D; 
6. C3A, O-O; 7. OO, CD2D; 8. P3TD, 
P<PD; 9. CDxP!, PxC; 10. PxA, 
PxPA; il. AxP, C3C; 12. A3C, PxP; 
13. AxPR, C3C4D; 14. ASA, TIR; 15. 
TIR. 


Gracias a su activo par de alfiles 
las blancas tienen un excelente jue- 
go de piezas. La columna de rev no 
puede cederse al contrario; si éste 
cambia las torres desaparece una de 
sus plezas mejor situadas cn el ta- 
blero. 


15. ..., TxT+; 16. DxT, P3CD; 17. 
A4D, AZC. 


Una jugada lógica, al parecer. No 
obstante, este alfil hubiera estado 
mejor desarrollado por la casilla 
4AR, a fin de colaborar en la defen- 
sa de este flanco. 


18. TID, DIR. 


Las negras quieren eliminar las 
damas para poder dedicarse al ata- 
que de los p-ones doblados en cel 
flanco de dama (19. D2D2, C5SR). Sr- 
gue, no obstante, una jugada sorpre- 
sa que desbarata el plan general pre- 
visto por las negras. 


ivcasc diagrama) 
19. ASR, D4C!. 
Este intento de contrajuego es po- 
siblemente lo mejor para las negras. 


Una bonita varante seria 19. ..,, 
CxP2: 20, DxC, AxC; 21. TIR, 


AZC; 22. AxC, D3A; 23. AxPA-, 
RIT; 24. AxP4+, RxA; 25. ASD,, 
DxA; 26. T7IR+4, etc, (análisis de 


Mikenas). Una interesante maniobra 
que contiene varios de los elemen- 
tos tácticos tratados en el anterior 
capitulo (desviación, encaminamien- 
to, despeje de lineas, etc.). Despues 
de 19. ..., TID, seria muy fuerte la 
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TAL - TOLUSH 


respuesta 20. D2D, con la amenaza 
21. AXCR (20. ..., T2D; 21. A4T). 


20. ASRxC!, PxA?. 


Las negras persisten en el ataque 
contra el P4CD bianco, Pero la de- 
bilitación de su flanco de rey per- 
mite un rápido contrajucego de las 
blancas. Caso de 20. ,CxA, Tal se 
proponia continuar 21. D7R, AdD: 
22. AxÁ, CxA, No cs clura la linea 
23. D3R, TIAD (23. ., T!ID?2;, 24. CS5C, 
P3C; 25. DIT, PSTR; 26. C<PA, etc.); 
24. D5SA, D3A. Despues de 23, D7C! 
(mejoramiento de lz variante), 23... 
TID; 24. P4TR, D2D!: 25. DxD. 
TxD; 26. C5R, T3D; 27, PSC! las 
blancas ganaríian un peon con la si- 
guiente C6A, pero las negras ten- 
drian grandes posibilidades de ta- 
blas. 


21. D4R, DxP. 


La única, vy posiblemente todavia 
insuficiente defensa contra la ame- 
naza 22. AZA. No era posible 21. ...., 
TIR por 22. TxC!. 


22. C4D!. 


Con la doble amenaza 23. AxC y 
23. AZA. 


22. ..., P4A; 23. DSR. 


Después de 23. DxP, TIR las ne- 
gras tendrian ciertas posibilidades. 

23. ..., C2R; 24. D6A, AÍD. 

(véase diagrama) 

Si 24. ..., TIAR, no valdria para 
las blancas 25. C6R a causa de 25....., 
D5C!. Pero podrian jugar previa- 
mente 25. P3TR!, después de la cual 
las negras quedarian impotentes 
ante las dos amenazas 26. C6R v 26. 
T3D seguida de T3C+. 

25. C6A!. 

Una bonita jugada de desviacion. 
Si 25. ..., CxC sigue 26. AXAÃ; y si 
253. ..., ÀAxC, entonces 26. Ax P+. 
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25. ..., DxA; 26. CxC+, RIA; 27. 
TIR, A3R; 28. CxP. Las negras aban- 
donaron. 


DEFENSA SICILIANA 


SMISLOYV - KOTTNALER 
(Groninga, 1946) 


1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D; 3. 
P4D, PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, 
P3TD; 6. A2R, P3R; 7. OO, P4CD; 
8. A3A, T2T; 9. D2R!. 


Parece lógico jugar aqui 9. ASR, 
pero después de 9. ..., T2D, que pre- 
para AZC y la ruptura P4D, las ne- 
gras tendrian excelente juego. Con 
la jugada del texto 2. .., T2D, va 
no sirve por 10. PSR, P»= P:; II. CóA, 


D2A;, 12. CxC. D«C; 13. A6A, ga- 
nando las blancas la calidad. Por 


elo es mejor situar la torre cn la 
casilla 2AD, a pesar de no resultar 
totalmente satisfactorio, dado que 
impide la salida de la dama propia 
por la diagonal IDSTD (vista desde 
“el lado de las negras). 


O 
P4TD!. 


T2A; 10. TID, CD2D; Il. 


Las blancas quicren abrir el juego 
pura beneficiarse de la desfavorable 
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situacion de la torre negra en 2AD. 
Si Il... PSC sigue 12. C2T, P4TD; 
13: CIC sEto 


1. ..., PxP; 12. CxPT, AZC. 
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13. PSR!. 
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Típica jugada en estas posiciones. 
Las blancas deben retardar en lo po 
sible el total desarrollo del adversa- 
rio, ya que una vez completado éste 
las negras dispondrian de un exce- 
lente centro y presión sobre el pun- 
to 4R de las blancas. Liberando li- 
neas para sus piezas, las blancas 
pondrán pronto a su contrario ante 
problemas de difícil solución. 


13. ...., CxP. 


Tampoco era suficiente 13. .., 
PxP; 14. AxA, PxC; 15. AXP. Si 
13. ..., AXA, seguiria 14. CxA, PxE;: 
15. C3AxP, y las negras perderian, 
como minimo, un peón, 


14. AxA, TxA; 15. DxP, DIC, 


No son mejores otras jugadas, por 
ejemplo: 15. , T2D; 16. CIC; o 
bien 15. ..., T2A; 16. P4AR, C3C (16. 

, C2D; 17. C5C); 17. PSA, etc. 


16. C6A, €ExC; 17. DxC+4, C2D. 
(vease diagrama) 


Todavia parece que ningún riesgo 
aceche a las negras. No obstante, 
Smislov aprovecha la clavada del ca- 
ballo negro en 2D para poner en 
" «cha una bonita combinación que 
contiene dos motivos tácticos: aper- 
tura de lineas para la torre y el alfil, 
y desviación de la dama negra. 


18. CSA!!, PxC. 
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Naturalmente, cl sacrificio ha de 
ser aceptado. Si 18. ..., T2A, sigue 
19, CxC, TxC; 20. T8T, ganando la 
dama: 


19. ASA!. 


Al parecer, las negras esperaban 
19 Lelo Tele M It Date. 
Dx D+, TID, conservando las dos 
torres a cambio de la dama. Despues 
de la jugada de! texto pierden rapi- 
damente. La dama no tiene jugada, 
v si 19... DxA, decide 20, D8A+, 
R2R; 21. DxT. A 19. ...., P4R siguc 
20. AxP. 


19. ..., 
Dx C-+. 


A3D; 20. AxA, T3C; 21. 
Las negras abandonaron. 


DEFENSA INDIA DE DAMA 


FISCHER-RESCHEWSKI 
(Budapest, 1921) 


l. P4D, C3AR; 2. C3AR, P3CD; 3. 
P3CR, AZC; 4. AZC, P3C?; 5. OO, 
AZC; 6. P3A, OO; 7. C3A, P3D; 8. 
DZA, CD2D; 9. TID, TIR. 


Las negras han elegido un siste- 
ma de desarrollo rigido y de difícil 
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conducción. Con la jugada del texto 
preparan un contrajuego a base de 
la ruptura P4R, aunque este proyec- 
to tiene un inconveniente: el despe- 
Joe de la columna de dama a favor 
de las blancas. Tartakower recomen- 
do aqui 9. ...., P3A v 10. ..., D2A, 


pero con ello la posición negra no 
mejora mucho. Tal vez lo mejor sea 
9. ..., P4A. 


10. P4R, P4R; 11. PxP!, PxP. 


No 11. ..., CxP; 12. CxC, TxC; 
13. P4A, TIR; 14. PSR, AXA; 16. 
PxC, ganando las blanças una pieza 
(aprovechamiento de la indefensión 
del alfil negro en 2CD). 
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KOSTISCH - A. STEINER 
12. ASC. 


Una típica clavada doble de los 


caballos negros. Es difícil librarse 
de este nudo atosigador. Si 12. ..., 
D2R, sigue 13. C5D, AxC; 14. PAXA, 
y las blancas quedan cor dos fuer- 
tes triunfos en la mano: presión en 
la columna alfl dama y par de alA- 
les. Si 12. ..., DIA, la continuación 
seria 13. A3T!, con una nueva y fuer- 
te clavada. Queda sólo 12. ..., DIC, 
pero dada su inocuidad, no merece 
comentario. 


12, ..., P3A?. 


La acción relâmpago con la que 
las blancas aprovechan la doble cla- 
vada de cabalios negros es realmen- 
te contundente. 


13. Ax€, AxA; 14. A3T, T2Rº2. 


A 14. ..., AIA seguiria 15. T6D!, 
A2R; 16. TXPA, AZ2C; 17. AxC, DXA; 
18. CxP, D5D (18, ..., DID; 19. TID); 
19. T7A, con ventaja para las blancas. 


15. TóD, D2A; 16. TDiD, TDID; 17. 
D2D!. 


Las blancas no caen en la trampa: 
17. AxC, T2xA; 18. TxA, R2C, y la 
torre blanca queda prisionera. 


17. ..., AIA; 18. TXA!, y las negras 
abandonaron. 


DEFENSA SICILIANA 


FISCHER - RECHEWIKI 
(Campeonato EE. UU. 1959) 


1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. 
P4D, PxP; 4. CXP, P3CR; 5. 
C3AD, AZC; 6. ASR, C3A; 7. ASA, 
0-0; 8. ASC. 


Mejor que 8. P3A, D3C!, con buen 
juego para las negras. Correcto se- 
ria ahora 8. ..., P3D; 9. P3A. pero 
Reschewski comete un grave error 
que posibilita a su adversario una 
bonita combinación. 


8. ..., C4TD?; 9. PSR, CIR. 


Naturalmente, no 9. ..., CxA; 10, 
PxC, CxT; il. PxA, seguido de 
DxC, ganando las blancas dos pie- 
zas à cambio de una torre. 


(vcase diagrama) 
10. AxP+4!!, 


Esta combinación es conocida des- 
de hace cincuenta afios, en forma 
más simple, de una partida Holzhau- 
sen-Tarrasch: 1. P4R, P4R; 2. C3AR, 
C3AD; 3. ASA, C3A; 4. C3A, AZR; 5. 
PAD, PxP; 6. CxP, P3D; 7. 0-0, 
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O-O; & P3TR, TIR: 9. AdA, C2D?; 
10, AxP+, RxA; il. C6R!, RxC:; 
12. D5SD+. R3A; 13. D5AR mate. 


10. ..., RxXA. 


O bien 10. ...., TxA; il. C6R, e 
igualmente la dama está perdida. 


ll. C6R, PxC€. 


S. 11... RxC, el rey negro se ve- 
ria envucito rapidamente en una red 
de mate: 12. DSD+., R$A; 13. P4ACRA4, 
RxP; 14, TICR+, R4T; 15. D2C, etc. 

El resto de la partida no precisa 
comentarios. Las negras quedaron 
sin la dama a cambio de dos piezas 
ligeras v en posición poco consoli- 
dad. Abandonaron en ia jugada 42, 


DEFENSA SICILIANA 


LASKER - NAPIER 
(Cambridge Springs, 1904) 


l. P4R, P4AD; 2. C3AD, C3AD; 3. 
C3A, P3CR; 4. P4D, PxP; 5. CxP, 
AZC; 6. A3R, P3D; 7. P3TR, C&A; 
8. P4CR, 0-0; 9. P5C, CIR (9... 
CATR; 10. CxC, PxC; 11. A2R, DST: 
12. A«C, PxA); 10. P4TR, C2A; 11. 
P4A. 


La concepción estratégica de Las- 
ker en cesta partida cs opuesta a 
los conocimientos v experiencias teo- 
ricas moderna, según la: cuales un 
ataque de flanco con cl centro inse- 
guro no puede llegar a buen fin siel 
adversario conduce el contrajuego 
con exactitud. 


1. ..., PáR!. 


Muv buena jugada, v primer paso 
del contraataque en el centro. 


12. C4D2R, P4D'º2. 


Esta jugada debe signiticarse con 
interrogante v admiracion al mismo 
tiempo, toda vez que su futuro des- 
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arrollo escapa al cálculo previo. 
Pero debe mencionarse que la senci- 
la 12, PxP, 13. AxP, C4R, se- 
guido de 13,.., A50, 0 bien en segui 
du Iô, | ÀSC permitiria a las ne- 
gras obtener buen juego sin nesgos. 


13. Px PD, C5D; 14. CC, C<P!, 
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Este es cl punto culminante de la 
contraacción de las negras. Las blan- 
cas no pueden responder 15. ExcC, 
por 15. ...., PxC: 16, AxP, DxC; 
7. AxA, DxT; 18. AxT, D-P+, 
con ataque ganador. 

15. C5SA!. 

La partida entia en un periodo 
dramático. 


I5. , €CxC; 16. D<D, TxD; 17. 
C7YR-. 


No 17. CxA, CID; 18. OCO, ASC, 


con ventaja para las negras. 
NE. . RIT, 


Seria malo 17. .., RIA a causa de 
IS. CxaA, TD=C; I9 PvC: o bien 
18. .... CID: 19. ASA +. etc, Sin em- 
bargo, despucs de la juzada del tex- 
to las blanças no quedan con una 
pieza de ventaja, como pareçe, si 
jucgan 18. PxC por I&. .. PxP; 
19. ASD, AxA; 20 PrA, TIR: m 
tampoco si 18. CxA, por la fuerte 
Jugada intermedia IS. CsD'!. 


t8. PST. 


Luas blancas jucgan, con toda pro 
muDilidad, su mejor triunfo. Atuque 
conira el rev, Se amenaza I9. P.P, 
PA.LP; 2), CwP4, RIC: 2h ASAS, 
CID; 22. AxC4, TeC: 23. CIRA, 
ctcétera. 


18. ., TIR; 19. ASA, P. PT!. 


De nuevo una ingeniosa respuesta, 
S1 19... PxPA, Laskcr habia con- 
siderado 20, PNP, PAwP; 21. A4SA!, 
con la amenaza AJA; si2l. . CST: 
“2. R3A!, etc, Si las blancas quicren 
sonar la caudad (20, P-» CAIA: 21. 
15C, TxC; 22. AXT, ASA) su po 
sición ofreceria numerosas debilida- 
des, hasta tal punto que deberia con- 
siderarse poco satisfactoria a pesar 
de la ventaja material. 


20. ASA, P. P2. 


Las negras debian completar su 
desarrollo y resignarse al mal] me- 
nor, conhando su salvación en un 
final de torre. Por ejemplo: 20. ..., 
ASR! 21. AxA, PxAÃ; 22 PxC AIA; 
23. TxP, AxC; 24. AxA, TxA; 25. 
PxP, TID!, v a pesar de la indis- 
cutible superioridad de las blancas, 
existen probabilidades de tatias. 

21. AxP, C5SR: 22. AXT, AXP: 
23. TICD, AGA +: 24, RIA, ASCR, 
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Se ha llegado a uno curiosa posi- 
cion cn la cual las negras, si bien 
Henren una torre menos, atacan si- 
multancamente dos pivrzas contra- 
ras + amenazan jaques dobies con 
vb cabulo (C7D+ «q CeCR E: Laskur 
resolvio ja dificuitades cor Su pecu- 
Ratestito, ioiunda a Juventala ig 
terra para revulorizar da Tasurable 
situacion du sus pivzas. 


25. AXPTR, AXA; 26. T.A, C6C-; 
27. R2C, CT; 28. TP, 


El material se ha nivelado tolal 
mente, pero la posicion nlanco es 
mL superior. 


28. , P4T; 29. TIC, A2C; 30. TITR, 
C6C; 31. R3A. 


El peon AR negro no pucde ser 
defendido, v clo decide lá poriida. 
o dl  TIAR o lo ASR, sig 


tri 


32. C6C+. 
31. ..., T3T; 32. RxP, CIR4; 33. 


RSA, C6A; 34. P3T, CST; 35. A3R, y 
las negras abandonaron. No hay de- 
fensa contra la amenaza P6C. 


DEFENSA FRANCESA 


SPIELMANN - WAHLE 
(Viena, 1926) 


1. P4R, P3R; 2. P4D, P4D; 3. C3AD, 
C3AR; 4. PxP, PxP; 5. ASCR, A2R; 
6. A3D, C3A; 7. CR2R, CSCD; 8. C3C, 
CxA+ (00!); 9. DxXA, P3CR. 


Era necesario 9. ..., OO, aunque 
después de 10. OOO, las blancas 
tendrian ligera ventaja. La debilita- 
ción de la casilla A3R posibilita una 
decisiva acción de las blancas por la 
columna de rey. 


10. 0-0, P3A; 11. TDIR, O-0?. 
(véase diagrama) 


Tampoco seria suficiente para sal. 
varse 11. ..., A3R; 12. P4A!, O-O; 13. 
PSA, con clara ventaja de las blan- 
cas. Ahora resultará definitiva la cla- 
vada del caballo negro, 

12. TxA!, DxT; 13. D3A. 

El tema de las blancas es suma- 
mente claro. Una vez eliminado el 
alfil negro de 2R para producir la 
clavada, la entrada de un caballo 
blanco por la casilla 4R es inevita- 
ble, No sirve 13. ..., A4A; 14, CxA, 
PxC; 15. D3C!, RZC; l6. AxC4, 
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Rx A; 17. D4T+, R3R: 
etcetera. 


113. ..., R2€; 14. C3C4R!, PxC; 15. 
CxP, D3R. 

No es posible 15. 
l6. AxC+. 


16. AxC+, RIC; 17. 
negras abandonaron. 
D6T no puede pararse. 


18. TIR+, 


+, DxC, por 


D4A. Las 
La amenaza 


APERTURA ESPANOLA 


SUETIN - LIPNITZKI 
(XX Campeonato Ruso) 


1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. 
A5S€C, P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, 
P3D; 6. AXC+, PxXA; 7. P4D, 
ASC; 8.PxP,CxP;9.PxP,AXP: 
JO. P3TR, AdA; 11. C4D, D3A!: 
I2. D3D, TID; 13. CXxA, DXA; 14, 
DxPT. 
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Una arriesgada, pero posible, ga- 
nancia de peón. 


14. ..., OO; 15. C2D?. 


Un grave error, que basta para per- 
der. Era indispensable 15. D2R, D4R; 


, TRIR; 16. 
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16. P3CR, o bien 15... 
D3A!. 


SALAS, 
















aa? 


15. ..., CxP!. 


Típico sacrifício de pieza para ex- 
plotar la diagonal negra 2TD-8CR 
(desde cl lado de las negras), y las 


columnas centrales para la eventual 
entrada de las torres en la octava 
(primera) fila. 


16. TxC, A4A; 
P4CD. 


Después de 18. C3A, DxPA; 19. 
ASA, T7R; 20. A3C, no seria facil en- 
contrar por las negras el camino de 
la victoria. Pero existe, si en vez de 
18. ..., DxPA las negras juegan 18...., 
AxT+; 19. DxA (19. RxA, DxPA+, 
seguido de 20. ..., T8D), 19...., T8D+: 
20, R2T, TR8R!, y ahora no es po- 
sible 21. DxT, TxD; 22. CxT, por 

+ D4R+. 


18. ..., DxT+!; 19. DxD, TSR+; 
20. CIA, AxD+; 21. RxA, TD8D. 


17. DIA, TRIR; 18. 


Las blancas va podrian rendirse, 
pero antes quisieron probar suerte 
con el PTD libre: 22. C3R, TxaA; 
23. TxT, TxT; 24. P4TD, T8TD; 25. 
PST, T5T; 26. P3A, T6T; 22. CID, 
PSAD!: 28. C3R, PxP; 29. PxP, 
P4AD; 30. PxP, TxP; 31. P6A, TSAD, 
v al fin, las blancas abandonaron, 


DEFENSA NIEMZOWITSCH 


RERES - BOTWINNIK 
(Leningrado, 1939) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, ASC; 4. D2A, P4D; 5. PxP, 
PxP; 6. ASC, P3TR; 7. A4T, P4A; 
8. 0-0-0. 


Ya la jugada séptima de las blan- 
cas es poco cxacta (mejor 7. AxC), 
pero este enroque largo conduce al 
desastre. En la posición resultante 
peligran no sólo el rey, sino también 
la dama de las blancas, como se va 
à evidenciar en las próximas tres 
Jugadas. 


8. .., AxC; 9. DxA. 
Botwinnik opinó que 9. AxC «cs 


algo mejor, pero después de 9. ., 
AxP+; 10. RxA, DxA:; 11. DxP, 


C3A; o bien 10. DxA, DxA; li. 
PxP, D3CR; |I2. TxP, O-O, las ne- 
gras tienen buenas perspectivas de 
ataque. 


9. ..., P4CR; 10. A3C. 


Las blancas tienen ventaja en el 
desarrollo, pero la desfavorable si- 
tuación de su dama les va a ocasio- 
nar serias dificultados. 


(véasc diagrama) 


10. ..., PxP?!; 11. DxP, C3A; 12. 
D4TD. 


Otras jugadas son todavia peores. 
Por ejemplo: 12. D3R+, A3R; i3. 
RIC, P5D; 14. DaT, AdA4+; 15, RIT, 


199 


E Bam 
o aa E 
pn e, a” 
A VAR AU 
VW) GEMQUS A 


KERES - BOTWINNIK 


Err EU cão 
CIVA, 



















C4D; 16. C3A, C4DSC, etc. O bien 
12. D2D, C5R; 13. D3R, P4A, etc. Con 
la jugada del texto las blancas inten- 
tan retardar el dominio por las ne- 
gras de la columna alfil dama cla- 
vando el caballo 3AD. 


12. ..., A4A; 13. P3R, TIAD; 14. A3D. 


Esta jugada permite a las negras 
desclavar el caballo y amenazar a su 
vez una fuerte descubierta, Tampoco 
era convincente 14. C2R, P3T; 15. 
C3A, P4C; 16. DxPT, P5C; 17. ASC, 
A2D, y las blancas perderían una 
pieza. 


14. ..., D2D; 15. RIC, AxA+; 16. 
TxA, D4A. 


Transformando una clavada par- 
cial en otra total, contra la cual 
las blancas no tienen defensa (si 
17. D2A o bien 17. DID, sigue C5C). 


17. P4R, CxP; 18. RIT, O-0!. 


No 18. ..., C4A por 19. T3R4, RIA; 
20. D3T, con buenas posibilidades de 
salvación. 


19. TID, P4C!; 20. DxP, C5D'!; 21. 
D3D, C7A+; 22. RIC, C5C, y las blan- 
cas abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


ALEKHINE - STERK 
( Budapest, 1921) 


1. P4D, P4D; 2. C3AR, C3AR; 3. 
P4A, P3R; 4. C3A, CD2D; 5. P3R, 
A2D; 6. CSC (6. PSA!, A2R; 7. P4CD), 
6. ..., AZR; 7. D2A, P3A; 8. C3A, 
OO; 9. A3D, PxP; 10. AXxPA, P4A 
(muy buena era 10. ..., A3D, seguida 
de ll. ..., P4R); 1. PxP, AxP; 12. 
O-O, P3CD; 13. P4R!?, AZ2C; 14. ASC. 


Las blancas no han podido obtener 
ventaja en la apertura y deben ad- 
mitir que el desarrollo de las negras 
es excelente. Por ello cualquier ac- 
ción inmediata en el ala de rey po- 
dria resultar precipitada. Por ejem- 
plo: 14. PSR?, C5SC; 15. C5CR, P3C; 
16. CxPR, DST; 17. P3TR, D6C! (un 
siro táctico va conocido. Véase tam- 
bién el diagrama núm. 70 en los 
ejemplos practicos correspondientes 
a este capitulo). 
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14. ..., DIA. 


Las negras desclavan el caballo ga- 
nando un tiempo, toda vez que ame- 
nazan 15. .., AxP+4, seguido de 
DxA. 


15. D2R, 


(véase diagrama) 


ASC. 


Parece que las negras van acen- 
tuando su superiornidad. No valdria 
ahora para las blancas, por ejem- 
plo, 16. PSR, C5C; 17. A4A, AXCR; 
18. PxC, CSCxPR!: 19. AxP, CxP+: 
20. DxC, PxA, etc. No obstante, Ale- 
khjne encuentra una complicada ma- 
niobra basada en una clayada en la 
columna alfil dama, que posibilita 
contrajuego. 


16. A3D!, AxCD; 17. TRIAD!. 
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ALEKHINE - STERK 


Una fina jugada. Mucho menos 
cfcctiva seria la clavada con la to- 
rre de dama. Despues de 17. TDIA 
las negras podrian contestar 17. ..... 
CSA: 18. TxA, AxP!, ganando un 
peón. En cambio, con la jugada del 
texto la variante continuaria 19. 
AxC, AXA: 20, D3R, PxA; 21. P4CD 
la diferencia está en que la torre 
E rey no queda atacada por el all), 

; A3C; 22. PxC, PxP; 23. TxP, 
o: “MA. P4TR, y las blancas ticnen 
ataque a cambio del peón sacrificado 
tanálisis de Alekhine). 


a ERP 


Las negras intentan desclavar el 
alfil por medio de una combinacion, 
pero omitieron que tres Jugadas des- 
pués será un caballo el que estará 
clavado. Daba mejores perspectivas 
de nivelación la mencionada jugada 
17. ..., CdA. 


18. AxC, AXA; 19. DxA, C4A. 


Desclavada del alfi por intercep- 
tación de la columna alfil dama. Las 
negras contaban, al parecer, con la 
retirada 20. DIC, A5SC; 21. P3TD, 
D2C!: 22, PxA, C6€C, quedando con 
ligcra desventaja material, pero con 
grandes posibilidades de empate 


20. D2R!, A4T. 


Si. 20. .., A3A, 
PxA; P4CD, etc, 


21. TDIC. 


De repente aparecen serias dificul- 
tades para las negras. La amenaza 
P4CD sólo tiene una defensa. 


, D3T; 22. T4A!, CST. 


peer que la torre ha que- 
dado clava a su vez. Ahora no vale 
23. P4CD por 23. ..., C6A!. Pero las 


sigue 21. AXA, 


blancas pueden especular con la In- 
detensión de la dama contraria para 
cdesclavar la torre. 


XE s EA 
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E Er 
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Desagradable asalto al enroque ne- 
gro. Sc amenaza 24, T4CR, DxD; 
25. TxP+, RiIT; 26. T3C (6€) mate. 
Naturalmente, no es posible 23. ..., 
PxA a causa de 24, T4C--. ganando 
la dama. Si 23. ..., P4T podna se- 
guir 24. T4CR!, DxD; 25. TxP+, 
RIT; 26. C5C, amenazando 27. TIT— 
v T8T mate. Igualmente Ea insuh- 
ciente 23. ..., P3T; 24. C5R v 25. DIC. 


23. ., TRÍIA!; 24. DSR... 


El resto de la partida encajaria 
bien en el tema «Combinaciones de 
mate» (segundo tamo de csta ano 
Las negras no pueden tomar el al.. 
ni la torre. Por ejemplo: 
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PxA; 2. aa RIT; 


a) 24. ..., 
, RIA; 26. 


26. DxP mate; o 25. 
D6D+- y 27. T8C mate, 

b) 24. ..., DxT; 25. D5SCR, RIA; 
26. DxP+, RIR; 27. D8C+, RD: 


28. C5SR+4, etc. 
c) 24. ...., TxT; 25. DSCR, RIA 
(25. ..., T5CR; 26. DxT, P3C; 272. 


DxC); 26. DxP+, RIR; 27. CSR, y 
el mate es indefendible, 


24. ..., T4A. 

Las negras contaban sólo con la 
posibilidad 25. TxT?, PXA!. La sen- 
cilla respuesta de las blancas es con- 
tundente. 


25. D3C!, P3C; 26. TxC, D6D; 27. 
TiIAR, D4A; 28. DMA, D7A; 29. D6T. 
Las negras abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


BLUMENFELD - RABINOWITSCH 
(Moscú, 1925) 


f. C3AR, C3AR; 2. P4D, P3R; 3. 
PSA, P4D; 4. C3A, P3A; 5. P3R, 
CD2D; 6. A3D, PxP; 7. AX PA, P4CD; 
8. A3D, P3TD; 9. P4R, P4A; 10. PSR, 
PxP; 11. CxPC, C5C; 12. D4T, D3C? 
13. P3TR, AZC; 14. PxC, PxC; 15. 
DxPC, D2A; 16. AZD!. 


Las negras han tratado deficiente- 
mente la apertura (entonces la teo- 
ria de la variante de Merano estaba 
cn sus principios) y se encuentran 
en inferioridad. El cambio de damas 
debia eludirse, pero la clavada del 
caballo es muy molesta. Las blancas 
amenazan 17. TIAD. La continuación 
16. .... AxC; 17. PxA, TICD; 18. 
D4T, DxP+; 19. RID, TxP; 20. TST 
seria vicioriosa para las blancas. 


16. ..., A3A; 17. DIA, CxP; 18. Cx€, 
DxC+; 19. RIA, TIA; 20. D6T, R2D; 
21. TIAD. 


Amenazando 22. TXA v 23. ASCD. 
Las negras no podrán evitar esta 
mortal clavada. 


21. ..., D4D. 
(véase diagrama) 
22. TxA, TxT; 23. ASC, A3D. 


Podria llegarse a creer que las ne- 
gras, después de TRIAD, habrán con- 
solidado la posición. Pero las blan- 
cas disponen de una bonita maniobra 
cuyo motivo táctico principal es la 
desviación de la dama contraria. 
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24. TST, P4R; 25. DIC, AZA. 
(vease diagrama) 





El plan de las blancas se dibuja 
va con claridad. Tras la desviacion 
de la dama (fácil de conseguir me- 
diante el sacrificio TxPR) se elimi- 
na la defensa de la casilla 3AD y el 
rey negro se encontrará ante una 
barrera de fuego. La ejecución pre- 
cisa de este plan exige la prepara- 
ción 26. A5ST, y después de la for- 
zada 26. ..., TIAD sigue 27. TxPR!, 
que obligaria a las negras a rendir- 
se. En la partida se retardo esta 
maniobra algunas jugadas, pero sin 
que peligrara nunca la victoria. 


26. TxPR, DxT; 27. DxT+, RIA. 


Ahora se comprende mejor la exac- 


titud de la mencionada jugada 26. 
AST, que al obligar 26. ..., TIAD blo- 
quea la casilla 1IAD por la cual se 
escapa momentáneamente cl rey 
negro. 


28. D8T+, AIC; 29. D6T+, RID; 
30. AST+, AZA. 


Prolongaria la resistencia unas ju- 
gadas más 30, ..., R2R; 31. D7C+, 
R3A; 32. AdA, TIAR; 33. A4C, A3D; 
33. D6C!, R2R; 35. D7A-+, etc. (análi- 
sis de Tartakower). 


31. D6AD!, y las negras abandona- 
ron. Si 31. ..., RIA, sigue 32. D8T+, 
AIC; 33. D6T mate. 


DEFENSA NIEMZOWITSCH 


BRONSTEIN - GOLOMBECK 
(Moscú, 1956) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, ASC; 4. C3A, P3CD; 5. P3R, 


AZC; 6. A3JD, CSR; 7. 0-0, AXC; 8. 
PxA, O-O (8...., Cx PAD!: 9. D2A, 


AxC; 10. PxA, D4C4+; ll. RIT, 
D4TR; 12. TICR, DxPA+; 13. T2C, 
PSAR!); 9. CIR, P4AR; 10. P3A, 


C3AR; 11. P4TD, C3A; 12. P4R, PxP; 
13. PxP, P4R (mejor cs 13. ..., P3D); 
14. ASC. 


La clavada del caballo de rey ne- 
gro tiene un decisivo influjo en cl 
posterior desarrollo de la partida. 
Las negras pueden desclavar jugan- 
do la dama, por ejemplo, 14. ..., DIR, 
pero en este caso seguiria 15. AxC, 
TxA; 16. TxT, PxT, quedando pe- 
ligrosamente debilitado el enroque 
del bando negro. Las blancas ten- 
drian posibilidades de ataque conti- 
nuando 17. D4C+, RiT; 18. DS5A, 
D2R; 19. C2A, para seguir 19. ..., 
TIAR v eventualmente C3R y C5D. 
Seria un grosero error 14. ..., PxP; 
15. PxP, CxPD, por l6. PSR. 


(véasc diagrama) 


14. ..., D2R; 15. C2A, D3D?. 
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BRONSTEIN - GOLOMBECK 


Las negras pretenden zafarse de 
la clavada con esta jugada verdade- 
ramente insólita. Posiblemente cal- 
cularon con la respuesta 16. P5SD?, 
C2R, que daria posición satisfactoria. 


16. A4T!. 


Desclavado el caballo, ias blancas 
buscan la posibilidad de otra cla- 
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vada en la diagonal inmediata, Las 
negras no pueden ganar un peón 
jugando |6..., PxP; 17. PxP, CxPD, 
va que después de 18. A3C, D4A; 19. 
AZA perderian una pieza. 


16. ..., TDIR; 17. A3C). 


Nueva clavada, esta vez del pcón 
dc rev, muy desagradable, va que las 
blancas amenazan 18. C3R seguido 
de 19. C5A, 


17. ., D2R; 18. C3R!, P3D. 
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BRONSTEIN - GOLOMBECK 


Tampoco pueden las negras cam- 
biar ahora cl peón de centro: 18... 
PxP?; 19. C5A, D3R; 20. PxP, con 
la amenaza 21, P5D. 


19. A4T!. 


Se repite la clavada del caballo, 
usta vez en mejores condiciones que 
antes para el bando blanco. Se ame- 
naza 20. C5D, v para impedir los cfcc- 
tos de esta penetración las negras sc 
ven obligadas a ceder su valioso alfl. 


19. ..., CID; 20. C5D, AxC; 21. 
PA<P, P3A?2. 


Se amenazaba 22. ASCD, pero las 
negras no debian cooperar de nin- 
gun modo a la apcrtura del juego. 
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Como mal menor, era mejor 21... 
C2A. La debilitaciór del enroque des- 
pués de 22. AxC, PxA es sensible, 
pero en este caso la presión seria 
mas soportablé al no disponer las 
blancas de piezas ligeras para refor- 
zar el ataque. 


22. D3C, RIT; 23. TDIR, P3TR. 


Las negras quieren librarse a toda 
costa de la clavada jugando PÍCR. 
No obstante, veremos mas adelante 
la importancia de esta nueva debili- 
tación. 


24. D3T!. 


Jugada muy fina, que prepara una 
pequena combinación contra la ma- 
niobra 24. .., P4CR; 25. A3C, C4T de 
las negras. 


24. ..., P4CR; 25. A3C, C2D. 


Los negras se aperciben a ticmpo 
de que 25. ... C4T no seria buena. 
Seguiria 26. AxP+, PxAÃ; 27. DxD, 
TaT+; 28. TuxT, T<D; 29. TSA+, 
R2C:; 30. TxC, PAxP; 31. PRXP, x 
cl peón libre blanco seria más peli- 
groso que el negro: 31...., PSR; 32. 
ASC, P6R; 33. P6D, P7R; 34. AxP, 
TxA; 35, P7D, ganando las blancas. 


26. PXPA, C<P; 27. ASC!, TxTh+. 


O bien 27... C3AIC, 28. TxT+. 
T:T; 29. TiD, con la amenaza 30. 
PxP. El alfil de dama de las blan- 
cas, «expulsado» hacia la casilla 3CR, 
desempena un papel preponderante 
en la conjunción de juego de su 
bando por la presión constante que 
ejerco sobre los peones centrales 
negros. 


28. TxT, C3AIC; 29. A4AD, TIAR; 
30. TxT, DxT; 31. PxP. 


Con esto la partida está práctica- 
mente terminada. S1 3). .., PxP, si 
gue 32. DxD+, CxD; 35. Ax Ps. 


31. .., CSA; 32. PxP, CxPR; 33. 
P7D!. 


Excelente remate. Si 33...., Cx PD, 
entonces 34. ASR+, R2T; 35. DxD. 
CxD; 36. A3D. O bien 33...., DxD;: 
34, PSBD=D+, etc. 


33. ..., C4A; 34. ASR4, RZT; 35. 
A3D+., vy las negras abandonaron (35. 
, RIC; 36. DITA). 


GAMBITO DE DAMA 


ALEKHINE - BOOK 
(Margate, 1938) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, PxP; 3. 
C3AR, C3AR; 4. P3R, P3R; 5. AxP, 
P4A; 6. OO, C3A; 7. D2R, P3TD; 8. 
C3A, P4CD; 9. A3C, P5C?!; 10. PSD'!. 

Principio de una maniobra en gran 
estilo, en el curso de la cual las 
blancas sacrificaráân una torre para 
provocar una clavada paralizadora 
del desarrollo del adversario. Esta 
combinación de Alekhine ha sido pos- 
teriormente muy analizada, sin que 
se haya logrado determinar con exac- 
titud el porcentaje de corrección de 
la misma. 


10. .., C4TD. 


Después de 10. ...., PxP; 11. CxP!, 
CxC; 12. TID, las blancas recupe- 
ran la pieza sacrificada con juego 
claramente ventajoso. 


lt. A4T =, A2D; 12. PxP, PxP; 13. 
TiID!. 


S1 13. AxA-, DxA; lá. TID, D3A, 
cl juego quedaria completamente ni 
velado. 


13: PRE, 
(vease diagrama) 
14. TxA. 


Típica jugada, punto culminante 
de una prolongada maniobra que 
comprende no menos de diez juga- 
das. La clavada parcial se ha con- 
vertido en total, y las negras se ve- 
rán muy apuradas para consolidar 
la posición. 


14...., CxT; 15. C5R, T2T; 16. PxP, 
R2Rº. 
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ALEKHINE - BOOK 





Error psicológico, muy corriente 
en posiciones similares, producido 
por el vehemente deseo de librarse 
rápidamente de la incómoda clavada. 
Pero también con otras continuacio- 
nes las blancas mantienen ei ataque. 
Lo mejor parece 16. ..., A3D, contra 
lo cual Alekhine indicó Ja siguiente 
continuación: 17, DST + (no 17. Cx€, 
TxC; 18. DxP, OO; 19, AxA, DxA; 
20. DxC, A2ZA, ganando las negras), 
Le see PSC 8. CRP. Palo Jo 
DxT-+, AIA; 20. P4R. Las blancas 
tienen dos peones a cambio de una 
pieza, pero fuerte ataque. Quizás 
ofrece todavia más posibilidades de 
defensa la jugada 16. ..., DIC!. Des- 
pués de 17. D5ST+, P3C; 18. CxP, 
PxC:; 19. DxT, R2A!, la posición ne- 
gra se sostendria; v si I7. CxC, 
TxC; 18, DxP, D2A; 19. DxP+, 
A2R, las blancas tendrian tres peo- 
nes por la pieza, pero la posición 
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de las negras resultaria defendible. 
Estas últimas variantes constituyen 
cl único punto poco claro de la com- 
binación de Alekhine. 


17. P4R!, C3AR. 

Naturalmente, si l7. Cx Cois 
gue 18. ASC+, Con la jugada del tex- 
to viene otra desagradable clavada. 


18. ASCR. 
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Las negras tienen todavia una to- 
rre de ventaja, pero no se acterta a 
encontrar defensa adecuada para re. 
chazar cl ataque blanco. Sc amenaza 
19. DST. 


18. ..., D2A; 19. ASA. 


Las blancas amenazan ganar la 
dama a cambio de dos piezas ligeras. 
A pesar de la reducida ventaja matce- 
nal que ello reportaria al bando ne- 
gro, la posición resultaria perdida 
por retraso en la movilización de 
sus plezas. Por ello la dama negra 
debe retirarse. Para ei caso de 19. 


D2C, Alekhine indica la siguiente 
continuación: 20. D3R!, RID (20... 
CxP; 21. ASCR+); 21. D3D+, RIA; 


22. TIC, D<P; 23, CTA!!! (remate cs- 
pectacular), 
, D3C; 20. TID. 

La posición es un buen cjemplo de 
la diferencia existente entre un buen 
v un mal jucgo de conjunto de las 
piezas. Aunque las negras mantienen 
la torre de ventaja v las amenazas 
blancas no son inmediatas, la para- 
lisis del flanco de rey negro cs ab- 
soluta. 


20. .., P3C. 


La única posibilidad de poner en 
marcha cl mencionado flanco, que 
fracasa por una nueva clavada del 
desventurado caballo. 

Tx€. 


21. ASCR, AZC; 22. C7D!, 


Caso contrario, sigue 23. P5SR. 
23. TxT-+, RIA; 24. AxC, AXxA; 


25. PSR, y las negras abandonaron 
(25. ..., A2R; 26. D3A+4). 


GAMBITO DE DAMA 


SPASSKI -. AVTONOMOV 
(Leningrado, 1949) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, PxP; 3. 


C3AR, C3AR; 4. P3R, PSA; 5. AxP, 
P3R; 6. OO, P3TD; 7. D2R, P4CD; 
8. A3C ,C3A; 9. C3A, PxP; 10. TID. 


Ya en la jugada décima se produce 


una clavada, elemento táctico que va 
a imprimir su sello especial al des- 
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arrollo de la partida. Es evidente 
que cl pcôn de dama negro no pue- 
de ser apoyado con 10. ..., PáR a 
causa de Il. PxP, va que cl pcón 
de rev negro está a su vez clavado 
por la dama contraria. 


10. ..., AZC. 


Era preferible 10. ..., A2R. En esta 
variante cl enroque es urgente. 


11. PxP, C5CD. 


Conocida maniobra para bloquear 
cl aislado peón de dama blanco. 
Pero aquí va es tarde, toda vez que 
con su avance v sacrificio las blan- 
cas lograrán una triple clavada y 
subsiguiente ataque. 


V/ 
ar 





SPASSKI - AVTONOMOV 
12. PSD, CDxPD; 13. ASC. 


El peón de rev está clavado por 
la dama, el caballo de dama por la 
torre y cl caballo de rey por el alfil. 


Las negras no podrán zafarse de to- 
das las clavadas indicadas sin que 
la posición de sus peones sufra pro- 
funda e irremediable debilitación. 


13. ..., AZ2R; 14. AxCk!, PxA. 


Naturalmente, si 13. ..., AxXA si 
gue 15. CxC, v las blancas ganarian 
una pieza. 


15. CxC, AxC; 16. AxA, PxA; 17. 
C4D. 


Impidiendo que las negras comple- 
ten el desarrollo. Si 17. ....,, 0-0? st 
gue 18. CSA, con las amenazas Cx A+ 
v D4C+4. Orras jugadas con tenden- 
cia a la desclavada del alfil son asi- 
mismo desfavorables. Por ejemplo, 
7... D2D; I8. TIR, T2T; 19. TDIA, 
RIA (19. ., 0-0: 20. C6A): 20. DST, 
scguido de 20. C5A. 


17. ..., RIA; 18. CSA, PSTR. 


Las negras no disponen de defen- 
sa suficiente. Por ejemplo: 18. ...., 
AdgA: 19. PáCD, A3SC (19, ..., AxP; 
20. D$C); 20. TxP!; o bien 18. ..., 
T2T; 19. D3R!, T2A; 20. D6T+. RIR; 
21. C7IC+, etc. 


19. TxP!, DxT; 20. DxA, RIC; 


21. DxP6A, y las negras abando- 
naron. 
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EJEMPLOS PRACTICOS 


Las soluciones en la pág. 303 


Ejemplos prácticos para el capítulo «Limitación 
de la efectividad y conjunción de juego de las piezas» 


I. ENCIERRO DE UNA PIEZA 
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cComo pueden explotar las negras la pusi- 
cion de la torre blanca? 
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Las blancas jugaron 1. P3A2, «Cómo pue- 
den las 


negras aprovechar este error? 
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Las blancas jugaron 1. C2R!, ;Pueden 
las negras capturar el PZCD blanco? 
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II. LAS PIEZAS COMO DEBILIDADES TACTICAS 
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Las bjancas jugaron 1, R2T!. «Por qué no 
tomaron luas negras el PAD blanco? 
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Juegan las blancas y ganan. 
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La última jugada de las blancas (D3R-2D) 
fue un grave error. Por que? 
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cComo pueden aprovechar las blancas la 


indetensión de la dama negra? 
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Las negras juegan v ganan inmediatamente. Las blancas juegan v ganan con ataque 

de mate. 





Mi. Gr ”; ; 
VR O A 
3a SA 


&& A 
28 Eis 


da 

CRRRISEDS 
E ; & 
ZM. Z Psi $ 

a rasgos $ e 
+ a 
A pal E E á 
ro 





Las blancas jucpan + ganan. Como pucden exploutar las blancas la 


debilidad de la octara horizontal? 
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Jucgan las bluncas v ganan la dama. Las negras juegan y ganan, 
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Las blancas juegan v ganan. 


S 


Las blancas ganar con una sorprendente 
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cCómo pueden aumentar las negias su 


Las negras dan maic en dos jugadas. 


Las blancas dan mate en dos juzadas. 
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Las negras tuerzan un rapido mate. 
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Las blancas juezan v ganan. 
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gPucden las negras sahaur la dama? 
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cPivrdon lus negras una preza? 
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Jucpan las negras + ganan, 
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Las negras jucgan y ganan, Las blanca 
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rPucdern las blancas capturar el cahallo 


negro situado en 2D? 


V. ENCAMINAMIENTO DE LAS PIEZAS CONTRÁRIAS 
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Lus blancas ganan la dama. 
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Las negras juegan v ganan. 


Por que las blancas nu pueden tumar cl 
cabailo? 
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Las negias jucgan y ganan, 


VI. COMBINACIÓON DE ELEMENTOS DIVERSOS 
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Las blancas juegan y ganan. 
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Las blancas juegan y ganan. 
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Las negras jucgan s ganan. Las blancas jucgan y ganan. 
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Las bluncas jucgan y ganan, 
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Las blancas jucpan v ganan, 
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Jucegan las negras y ganan. 
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cPueden conseguir las negras la nivelacion 
del jucgo? 
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Las blancas juegan vw ganan, éPueden las blancas capturar cl PAD 
negro? 
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é Pucden las blancas jugar 1. DxP? 
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Las negras jugaron 1. ..., ASA. cFue buena 
esta jugada? 


EL CAMBIO DE PIEZAS 


I. GANANCIA DE MATERIAL 


Las partidas entre principiantes se 
significan por las cuantiosas pérdi- 
das de material que en ellas se pro- 
duce, especialmente peones. El juga- 
dor novato, en general, desprecia los 
peones amenazados, no retira piezas 
atacadas, las sitúa en casillas peli- 
grosas o entra en maniobras de cam- 
bio que conducen a la desventaja 
material. Por el contrario, en las 
partidas entre jugadores experimen- 
tados raramente ocurren errores gra- 
ves, salvo circunstancias excepciona- 
les, como por ejemplo el apuro de 
tiempo de reflexión. 

Normalmente, la desventaja mate- 
ral tiene su origen en pequenos 
errores difíciles de apreciar, o tam- 
bién a través de complicadas ma- 
miobras y giros tácticos en cuyo des- 
arrollo la efectividad de las plezas 
aumenta O se reduce de manera im- 
previsible. Ya hemos tenido ocasión 
de trabar conocimiento con el pri- 
mer caso en el apartado «El cálculo 
previo» v en numerosos ejemplos de 
capitulos anteriores con e! segundo. 
Nou vbstante, nos permitiremos insis- 
tir en el mismo tema comentando 
todavia algunos ejemplos Lípicos. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 342 las negras inlentaron li 
brarse de la cnojosa clavada del ca- 
ballo, y creyendo alcanzar su obje- 
tivo jugaron 1. ..., C4D2. El cálculo 
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Diagrama num, 342 
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HENNIG - BEHRENS 
(Kiel, 1934) 
Juegan las negras 


previo era 2, PxC, AXA, o bien 2. 
CxA+, €CxC; 3. PSR, P4D seguido 
de 4..... D2D. Pero omitieron el sor- 
prendente giro 2. DxC!, AxD; 3. 
CxAa+, RIT; 4. C6C+, PAxC; 5. 
AxD, TDxA; 6. PXA, y las blancas 
tienen una pieza de ventaja. 


Diagrama núm. 343: La última ju- 
gada de las blancas fue D4R. Barcza 
calculó que si las negras respondian 
Cx PD, primero cambiaria las damas 
y luego continuaria RIA. Pero en la 


Diagrama núm. 343 
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BARCZA - BRONSTEIN 
(Mosciú-Budapest, 1949) 
Juegan las negras 

partida siguió 1. ..., CxPD; 2. DxD, 
CxC!. Esta jugada intermedia cue:- 
ta una pieza a las blancas, va que la 
amenaza es C6A mate. Después de 
3. RIA, C7A+; 4. ALA, TxA+; 5. 
R2R, C5SD-+; 6. R2D (6. R3D, T8D+), 
6. ..., C6A+, y las blancas aban- 
donaron. 


Diagrama núm. 3H 


La Brel: 
E dd E 
E e ui 

7 
TA Eus 
de «BEE 


aii 
e 
e 





PACHMAN - THELEN 
(Praga, 1945) 
Juegan las blancas 


8. — TÁCTICA MODERNA - 1 


También en la posición del diagra- 
ma núm. 344 las negras omitieron, 
después de su última jugada C5C, 
una intermedia. Calcularon la con- 
tinuación 1. CXPA, CxPT; 2. CxD, 
CxD+. Pero en la partida se jugó 
Il. CxPA, CxPT; 2. DxP+!, RxD; 
3. CxD+, TxC; 4. RxC, y las blan- 
cas llegaron a vencer gracias al peón 
de ventaja. Normalmente, la inadver- 
tencia de jugadas intermedias cues- 
ta material. 

En los precedentes capítulos he- 
mos conocido numerosos giros tác- 
ticos que ganan material. Entre 
otros, el ataque doble, la descubier- 
ta con jaque, el acorralamiento de 
piezas contrarias, la desviación o en- 
caminamiento, y la clavada 
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H. RINCK 

(Deutsche Schachzeiltung, 1903) 

Las blancas juegan y ganan 


El estudio de Rinck que refleja la 
posición del diagrama núm. 345 nos 
muestra la captura de una dama 
que, aparentemente, disfruta de am- 
plia libertad: 1. T8T!, D7T; 2. TxP!, 
DIC; 3. T8T, D2T; 4. A6C!, DxA; 5. 
T6T+, ganando. En este caso de f- 
nal compuesto, la caza de la dama 
es posible gracias a una extragrdi- 
naria compenetración de juego de 
ias piezas blancas. Pero en ia partida 
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no es frecuente esta exactitud, v la 
ganancia de material se consigue so- 
lamente creando distintas y fuertes 
amenazas, que el adversario no pue- 
de rechazar a la vez. 


Diagrama num. 346 
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KAVALEC - JANATA 
(Praga, 1958) 
Juegan las blancas 


La más corriente es la amenaza 
de matc. En la posicion del diagra- 
ma núm. 36 las blancas sacan par- 
tido de la debilidad negra en la oe- 
tava fila. Siguio 1, CxP!, AxC (1... 
TxC2: 2. TxT+, AxT; 3. DxT); 
2. DxA, DxC; 3. TxT (5. DxD?, 
C7R+=), 3. ..., C6A+ (parece como si 
las blancas hubieran suimndo un 
error. 81 4. PxC sigue 4... DrT+ 
vã... D- PAS): 4. R2A!, v las ne- 
gras abandonaron, 


En la posición del diagrama nú- 
mero 347 las blancas jugaron À. T6D.. 
Las negras no pucden defender el 
PTD con |... TIT, va que seguiria 
2. D2D, T21; 3. C5R, CxA; 4 CxC, 
ctcétera, En la partida siguio 1. ...., 
D2A; 2. TxPT, C3A (2...., CxA; 3. 
DxC,C4A;4. T6C,CxPC;5S. TxPC):; 
3. C6D, TDID; 4. €C5C, DIA; 5. C4D, 
v las blancas pudieron imponer su 
ventaja material dieciocho Jugadas 
después. 
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Diagrama nuúm. 347 
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DENKER - LUNDIN 
(Groninga, 1946) 


Aprovechando fallos o debilidades 
en la posición contraria, pueden efec- 
tuarse maniobras de cambio para 
ganar material, 
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di 


En la posición del diagrama nu- 
mero 348 las blancas ganaron un 
peón tras una precisa maniobra de 
cambios: 1. C6T+, R2C; 2. AXA, 
D<D (no 2. .., PxA por 3. DxD+, 


CxD;4. TxT);3. CxD, TxT+3..., 
AxT?, 4. AxT); 4. PAxT, RxA; 5. 
CxP. Las blancas ganaron fácilmen- 
te el final. 


Diagrama num. 349 
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ALERHINE. 


RUBINSFEIN - 
(Senmering. 19261 
Juegan las negras 


En la posicion del diagrama nú- 
meio 349 ia inmediata captura P«AÃ 
solo nivela el juego (seguiria CR), 
atekhiie consiguio ventajá material 
continuando 1...., CxPA!. No valen 
2. TxC por 2...., PxÃA, con clavada 
decisiva del caballo blanco, nº: 2, DIT, 
PxAÃ;3. C3C, C50+; 4. CxA, DADA, 
vicélera, La partida continuo: 2. 
RxC, PxA+;3.P3R(3. RIR, PxC-: 
4. DxP, D3C), 3...., PxC; 4. R2R, 
DIC; 5. A3A, TID, v las negras ga- 
naron en pocas jugadas (6. DIC, D3D; 
7. P4TD, P4A; 8 TID, AC, O D2A, 
D4A; 10. R2A, P4TD: 11. A2ZR, PSC; 
12. A3D, PSA! Las blancas abando- 
naron). 

Antes de tomar una picza O peon 
contrarios es indispensable compro- 
Dar, naturalmente, si es sacrificio 
voluntario o fallo del contrincante. 
Si sc trata de una pieza debe calcu- 
larse con la máxima vexactitud la 
posible continuación del adversario. 
La posición del diagrama núm, 350 
reproduce un interesante ejemplo. 


Diagrama mun. 350 
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RKERES - STOLTZ 
(Salzburgo, 1942) 
Jvegan las blancas 





Despues de 1. AxC las negras no 
pucden tomar cl ali] con la dama à 
causa de 2. CSD, ni con cl pcon por 
2. DV3lyr, R2T; 3, D8AR!. Pero dis- 
ponen, al parecer, de un peligroso 
contruulaque: 1d. .., DxP+; 2. RIL, 
C6R. Kercs va tenia prevista esta 
contingencia v continuo tranquila- 
mente 3. DxP!, toda vez que vi 3. ..., 
Cx T; 3. D8T+, R2T; 5. A3D+, PSC; 
6. Axl, C6R; 7. AxP+, PxA; 8. 
Dic +, con dos jaques mas la dama 
blanca podraã alcunzar la casilla 2D, 
precisa pare la deiersa. La partida 
continuo 3. , [SAS GA RIT,CUcT+; 
5. PxC, DOR; 6. A2R, D5A4; 7. P3C, 
DxP4C; 8. D6D, P4T?2?; 9. DBD-, x 
las negras abandounaron. Aunque este 
giave crror final facilito la tarea de 
las blancas, la ventaja de este bando, 
que poseia dos piezas menores a 
cumbio de una torre, era evidente. 

Cuando se trata de pcones, antes 
de su captura debemos estar con- 
vencido, que la misma no irrogara 
sensibles púérdidas de tiempo, o de 
que cl contrario no abtendrã com 
pensaciones de tipo posicional. En 
estos casos no es necesario cl calcu- 
lo previo; por lo general, basta con 
la apreciacion estratégica de la po 


Re 


sicion. Debe evitarse que la ganan- 
cia de un peón retrase o entorpezca 
el propio desarrollo, bien sea en la 
apertura o en la fase que ésta deriva 
hacia el medio juego. Esta adverten- 
cia va dirigida en especial a los ju- 
gadores poco experimentados. Enjui- 
ciar si la ganancia de un pcón es 
ventajosa o no, aunque incluva pér- 
didas de tiempo, corresponde de 
leno al terreno de la estrategia y 
no a la presente obra. Solamente, 
yY como norma fundamental, dire- 
mos que existe notable diferencia 
entre la captura de peones centrales 
Y pcones junto a las bandas del ta- 
blero. Ganando un peón de centro se 
consigue debilitar al mismo tiempo 
la posición central del adversario, 
mientras que la captura de los peo- 
nes de caballo y torre, aparte la: 
consiguientes pérdidas de tiempo, 
puede abrir lineas de ataque a favor 
del contrario. Toda regla tiene su 
excepcion v, por consiguiente, no de- 
ben tomarse peones centrales si cllo 
irroga amenazas imediatas contra 
la posición propia o se retarda su 
desarrollo. Los pcones laterales sólo 
pueden ser capturados si no se pier- 
den tiempos esenciales vy el oponen- 
te no puede utilizar las columnas 
abierias para el ataque. El concepto 
de «pérdidas de tiempo esenciales» 
cs muy relativo. En posiciones ce- 
rrada: se pueden perder con fre 
cuencia algunos tiempos, sin pcligro 
alguno, mientras que en posiciones 
abiertas el desperdicio de un solo 
tempo puede tener consecuencias 
tunestas. La decision debe fundarse 
en el examen a fondo de la posición, 
v considerarla detenidamente valo- 
rizando sus caracteristicas más im- 
portantes. 

Todavia no hace mucho tiempo 
que la siguiente variante de la de- 
fensa semieslara era muv temida: 
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Diagrama mm. 351 


AN & ji 
E ro 


e 
do A, 


SST rn EE 








Mi 


COMPOSICTÓN 
(Variante de apertura) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R:; 3. C3AD, 
P3AD; 4. P4R!?, PxP;5.CxP,A5SC-: 
6. AZD «posicion del diagrama nu- 
mero 351). 


Sin embargo, los análisis teóricos 
mas recienies indican que las negras 
pueden capturar cl peon central, 6. 
o DxP; 7. AxA, DxC+; 8. AZR. 
à cambio del peón las blanças dis- 
ponen del par de alfíiles, dos tiempos 
de ventaja en el desarrollo, y el do- 
minio de las casillas negras de la 
diagonal ATD-8AR. A pesar de cllo, 
segun la teoriu actual, las blancas 
no pueden llegar a nivelar el juego 
en el futuro transcurso dc la par- 
tida. 

Él lector nos perdonara esta no 
corta Intromisión en un tema que 
mejor pertunece al campo de la es- 
trategia. Pero en realidad, aqui se 
trata de encontrar respuesta a un 
interrogantc que en buena parte 
solo puede proporcionarnos el calcu- 
lo previo puramente táctico: cTo 
mar o no tomar? 


II. ELIMINACION DE PIEZAS ACTIVAS CONTRARIAS 


En el capítulo cuarto hemos tra- 
sado de los diversos medios para 
imitar la efectividad de las piezas 
contraria... Una nianera radical de 
anular los efectos de las más moles- 
tas piezas de! adversario, tanto ala- 
cantes como defensoras, es su elimi 
nación por cambio, v a veces por 
sacrificio, de piezas propia.. 
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JOPPEN - JAEGER 
(Berlin, 1953) 


En la posiciôn del diagrama nu- 
mero 352 las blancas tienen exiden- 
te superioridad posicional, pero los 
puntos debiles del bando negro es- 
tân bien defendidos v no parece la- 
cil reforzarla o aumentaria. Sin em- 
bargo, la jugada 1. D5C!, decidio 
rápidamente. Las negras no pueden 
rehuir el cambio de damas, toda 
vez que la retirada 1... D2D per- 
mutiria 2. D6A. Pero después, de 1... 
DxD;2. TxD, RIC; 3. T7A, la irrup- 
cion de una torre en la séptima pro- 
voca cl desmoronamiento de la po 
sicion negra: 3. ..., AIT; 4. C.P, 
T2T;5.PxP, TST; 6. Pic, CIT Os 
TxC: 7. C5T4, R2T; 8. P&C=D-): 
7. T5ST!, v las negras E handonaroa. 


En la posicion del diagrama nu 
mero 353 el alfil negro de 2R impide 


nos 


Pas mina ami, 





PACHMAN - GRUENFELD 


(Praga, 1946) 
ia iriupeión del cahallo blanco en la 
caslla 6D. Por ello la partida con- 
tinuo 1. P4R, PxP; 2. PSR, C4D; 3. 
ASC!, DZA (3. .., A<A; 4, C6D+ y 
5. C6DxA): 4, TDIA, CãA; 5. AIC, 
OO (5... aT: 6. AxA, RwWA: 7. 
CoD); 6. AxA, DxA (6...., CxA?: 
7, AxPr, R«xA; 8 C5C4+): 7. C6D!, 
El cambio v eliminacion consiguien- 
te del alii deiensor permite que, 
finalmente, un caballo blanco pueda 
Instalarse en ia casilla clave 6D, pa- 
nando la calidad, tuda vez que no es 
posible 7. CxP ni 7... C4C por 
la respuesta 8. D2A. De pues de 7... 
P6D; 8. DID, TDIA; 9. CxT, Txc, 
las Wlagcis impusieron la ventaja 
material: 10, T4A, P4TD: 11, A>P, 
C3C; 12. TD, CIC<P; 13. AJA! CIC: 
14, D2D, AC; 15. PxA, CICID: 16. 
TIAID, P3C: 17. P4A. TIA: 18. 
D3R, C3C: 19. D3CR, CISAZD: 20. 
AIC, C5T: 21. T4AD2D. CSTã4A: 22 
P4T. P5T; 23. PST. R2C: 24. Px P, 
PTxP; 25. R2C, TIA: 26, P54!, 
PRXP: 27. AxP, v las negras so- 
brepasaron el tiempo de reflexión. 


La posición del diagrama num, 354 
no» presenta un instruciivo cjemplo. 
Las negras jugaron Pa lo: 

| P3TD, x despues de 2, A2T PSAR: 
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LIPNITZKI - SAIGIN 
Jucgan las negras 


3, C2D, C3A, 4. CIC. PIC, 5 TRIA, 
D2D; 6. T2A, C5SR; 7. TDIAD. CID, 
8. CST!, Jas blancas ganuron atacan- 
do cl flanco de dama: cl alfil 2TR 
desempcha un importante papel 
upgresivo + defensivo. Las negras de. 
bian haber jugado 1... CcAÃt, 2. 
CxC, A3D; 3. C3A, P53AR; 4. PSC, 
P4C!, con amenazador contraataque 
en cl Banco de rev. El oportuno 
cambio del activo alti! blanco mod:ti- 
ca protundamente cl desarrollo de la 
lucha. 
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En la posicion del diagruma nu- 
mero 355 las negras contnuaron, 
erroncamente, 1...., D8T+42; 2. R2D, 
IDID+; 3. A3D, v la partida termi- 
nó con empate. Sin embargo, podian 
ganar eliminando previamente el im. 
portante alfil detensor: À. 4, T-A; 
2. Tl, D8T:>; 3. R2D, TID+, ctc. 

La climinacion de piczas defenst 
vas permite llegar con mucha [re- 
cuencia a posiciones de mate, En la 
segunda parte de esta obra c) lecto: 
hallara numerosos vcjemplos. Acui 
nos limitamos au un pur de clios, ny 
muy diticiles. 


is 
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Gi 





ALAPIN. LENIÍIZAI 
Juegan las blancas 


Diusriana núm. 3567 Las bancas 
juguton |. DSR? v peidicron. En 
cambio, climinando lu torre deter 
sora gangban en seguida: 1. D> T+, 
R.D; 2. TIR.P-, RIT; 3. T8C4, 
R2T; 4. T2-70C mate. 


Diavrama num. 357: Las biancas 
vanaron sacrificando la dama a fim 
de eliminar un cabullo detenso!: 
1. D.C: (no i. D-PT+->, CxD: 
Tate Costi y RAD Ter, 
C.A;3,P-C RIC: 4. TDITR, cic 

La ciiminacion de pivzas que corn 
imbuven a la delensa casi siemple 
va unida a otrus motivos táciicos. 
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SCHWARZ - SZELES 
(Budapest, 1956) 


Diugrama num. 353 
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No. N,- BURN 


Jucgyan las negras 


En ta posicion del diagrama nu- 
mero 358 se combina con un «tene- 
dor» de caballo: 1. ...., CxPR!; 2. 
PxC, D7A-!; 3. RID, DxC-; 4. 
AxD, CxPA+, ganando ias negras 
por su ventaja de peones. 


Diagrama núm. 359: Las blancas 
sacrifican calidad, I. TxC, PxT, 
para eliminar un molesto caballo, v 


Diagrama num. 359 
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NIKITIN - VLASSOV 
(Correspondencia, 1948) 


en la siguiente jugada abandonan un 
caballo propio para encaminar la 
cama contraria hacia una casilla pe- 
ligrosa, en la cual es capturada tras 
una serie de jaque.: 2. PSR, DxC; 
3. DxPT, TRIR; 4. AiIT+, RIT; 5. 
A<P-+, RIC; 6. AZT+, RIT; 7. A4R:, 
RIC; 8. DIT-, RIA; 9. D8T+4, R2R; 
10. D6A+4, RIA; 11. AxD, TxA; 12. 
P3A, AZC; 13. TIR. Las negras aban- 
donaron. 


Diagrama num. 360 
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KERES - ALEXANDER 
(Hastings, 1954.5535) 
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Es muy interesante la posición del 
diagrama núm. 360. Con dos sorpren- 
dentes jugadas las blancas eliminan 
el caballo defensor de 3AD, sin su- 
frir pérdidas de tiempo: 1. C5R!!, 
CxC; 2. ASA!, DxA; 3. TxC. Sólo 
se puede evitar el mate devolviendo 
la pieza, por ejemplo, 3. ..., D2D; 
4. DxP, DIR;5. TDIR, R2D:; 6. DxP, 
ectcétera. La partida continuo 3. ... 
DóD; 4. TxXA, T2D; 5. T3R, D3T; 6. 
DxD, PxD; 7. ASR, vy las negras 
abandonaron. 


Diagrama nuúm. 361 


me aiiti, 
a 
FAMA É. 
o 


EE 
qe E 
lo a 


SM MAM 
ES 


KERES - SZABO 
(Rusia-Hungria, 1955) 





En la posición del diagrama nú- 
mero 361 las blancas tienen buenas 
perspectivas de ataque, sólo empa- 
nadas por la debilidad de su peón 
de rey, que a pesar de todo, debe 
conservarse. En lugar de una juga- 
da pasiva, que permitiria a las ne- 
gras pasar al contraataque, sacrifica- 
ron calidad para eliminar el caballo 
negro, pieza maestra en la' posición 
contraria: |, TxC, AxT; 2. A3D, 
P3TR; 3. D4A (no 3. DxP por 3...., 
DxPR. En cambio, es también fuer- 
te 3. D4R, para si 3...., P3C; 4. 
TxP+!,o bien 3...., RIA; 4. TxP), 
3. ..., RIA (la amenaza era 4. Dé6A); 
4. TxP!, RxT; 5. D6A+, RIA (o bien 
5. ... RIC; 6. DxPT, seguido de 
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AIT+ A6C+, etc.); 6. A6C, y las ne- 
gras abandonaron. 


Diagrama núm. 362 
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El pilar que mantiene la solidez 
de la posición negra es, en la posi- 
ciôn del diagrama num. 362, el ca- 
ballo situado en la casilla 2AD, Tras 
su eliminación, las blancas ganaron 
los peones del flanco de dama y ven- 
cieron con relativa facilidad: 1. D6C, 

» T8D+ sigue 2, R2T, 
- DxC, D5SA+; 4. P3C, 
DxPA+; 5. AZC, T7D; 6. DxPA4, 
DxD; 7. TxD+. RxT; 8. PZA); 
2. TxC!, DxT; 3. DxP, TITD; 4. 
DxP, DID; 5. D5SD, T8T+; 6. R2T, 
DITR+; 7. R3C, DST+; 8. R3A, D7T; 
9. D2D, T8CR; 10. R2R, DST, 11. A3A, 
D8T; 12. D6D!. La partida se prolon- 
gôó todavia unas veinte Jugadas, pero 
finalmente, las negras abandonaron. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 363 las blanças amenazan el 
conocido sacrificio AxPT+-. Sin em- 
bargo, las negras quisieron ignorarlo 
y Jugaron 1. ..., PxP!; 2. AxP+, 
RxaA; 3. DST+, RIC; 4. €5€, DxC! 
(eliminación de la más importante 
pieza de ataque en este momento); 
5. DxD, PxP; 6. O-0, C3A, y la masa 
de peones unidos en el flanco de 
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CHARLTON - ROSENBERG 
(Olimpiada 1957) 


Juegan las negras 


DMA 


dama decidió la partida a favor de 
las negras: 7. P4T, P3A, 8. PxP, 
TxP; 9, P4A, TIT; 10. D3C, C5SD; 
11. D3D, P4R* 12. PxP, TxT+; 13. 
DxT, P7A; 14. R2T, COA+; 15. PxC, 
A4A, y las blancas abandonaron. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 364 las blancas valorizaron su 





EE núm. 364 


Cd 
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Vl En 


DOBIAS - PROKO?P 


(Praga, 1939) 
Jucgan las blancas 


superioridad posicional forzando el 
cambio del caballo defensor situado 
en IR: 1. AST! (amenaza AxC se- 
guido de DxT mate), 2. ..., D3T (1. 
., D2D; 2. AxC, TXA; 3. C6A); 
2. A6C!, RIC (2. ..., PxA; 3. T3T); 
3. AxC!, TxT; 4. PxT, TxA; 5. 
C6A+, R2A; 6. CxT, RxC; 7. T1ID, 
y las blancas ganaron. 


HI. EL PASO AL FINAL 


En el carácter estratégico de una 
posición influye muy cornentemente 
una eventual maniobra de cambios 
para pasar al Ilamado «finai de par- 
tida». Exceptuando las tranquilas 
posiciones de claro empate, el paso 
al final siempre ha de resultar más 
o menos ventajoso para uno de los 
bandos. El forzar el paso hacia un 
final favorable constituye un impor- 
tante elemento táctico, que puede 
contener maniobras o combinaciones 
con otro tipo de elementos tácticos. 
Vcamos algunos ejemplos. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 365 las blancas, sin temer la 
amenaza C6C, jugaron 1. PxP!, que 


inicia una bonita combinación: 1. ..., 
C6C; 2. ASC, DXA (2. ..., AxD?; 3. 
AxD, TRIR; 4. PxA, CxT; 5. A4C, 
P4AD; 6. AIR, ganando las blancas 
dos piezas a cambio de una torre); 
3. Dx€, DxD; 4. PAxD, ASR; 5. 
P6D, TDIR (parece que a la larga 
las blancas van a perder los dos peo- 
nes tan osadamente avanzados. Pero 
Duras tenia todavia dos jugadas en 
reserva): 6. P7D!, T2R (6. ..., TID; 
7. P6R, PxP; 8. AxP+, RIT; 9. 
TxT+, TxT; 10, A7A, TID; 11. TIR!, 
TxP; 12. TxA, ganando); 7. TxP'!, 
T2RxT; 8. AxT+, RXA; 9. TiAR+, 
R2R; 10. TxT, RxP, y las blancas 
impusieron la ventaja de la calidad. 
A través de estas diez jugadas prác- 
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Diagrama num. 365 
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DURAS - WOLF 
(Nuremberg, 1906) 


ticamente forzadas, la partida pasó 
de un complicado medio jucgo a un 
final facilmente ganado. 

El paso al final es muv convenien- 
te cuando un bando posee superio 
ridad material o posicional, mavor- 
mente si el adversario tiene post 
bilidades de contraatague. 
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SMISLOV - KRERES 
(1941) 
Juegan las negras 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 366 los peones blancos de 3TD, 
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2CD, 4D vy 5R están situados desta- 
vorablemente para el final (en casi 
las negras con alfl del mismo co- 
lor). En cambio, las blancas tienen 
posibilidades de alaque jugando A6A 
seguido de T3CR. Keres jugó 1...., 
C4A!, que por lo menos logra nive- 
lar. Siguio 2. P4ACR (era preferible 
2. DIA, C5R; 3. Ad4T, P3A, o bien 
3. P3A, C7D seguido de 43... CSA. 
Pero Smisloy apreció erroneamente 
la postción, Y provocó el final en la 
creoncia de que le ecra favorable), 
2... DxD; 3. PxD, P3A!; 4. PxP 
(to bien 4, AxP, C5SR: 5 AST, TxP, 
o 4, PxC, PxA; à T3AR, PSC; 6. 
T4A, PST, seguido de P4CR), 4. .., 
C5R; 5. PxP (5. AST, PxP; 6. A3C, 
C7YD, con ventaja para las negras), 
5... TxP; 6. A7R, RxP; 7. P3A, 
CID, v las negras pudicron valorizar 
su superioridad posicicnal en cl final 
(sólida situncion de pcones v un 
buen caballo contra un alfil malo). 
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LADYSCHENSKT - KAJEM 
(Torneo de Candidatos para cl Campeonato 
Ruso 19348) 

Jucgan las negras 


Diagrama num. 367: Las neeras 
tienen un peón de ventaja, v ademas 
puede, ganar calidad. Pero la vicio 
ria seria problemática después de 
lo, CxT; 2. PxP+, RxP; 3. 


AC. DD ASA T+ R Is. 
D»: D, etc. Por cllo cligwron un ca- 
mino mas seguro, forzando el cam: 
vio de damas: 1. .., D3R; 2. Dx D+ 
O. PLPrR.R.P;3 AXC+, RAD, 
2. ,P<D; 3 TRIAD (3 P7T. RºD), 
3... RIC; 4. A2D, C5ST; 5. T3T, C2T; 
6. T-A,C-A;7.TIT,P.P;8 T<P, 
R2C, » las negras ganaron. 

En posiciones de doble filo, cen su- 
nerioridad material para uno de los 
bundos, es acon cjable para este sim- 
plificar con vistas al final, para elu. 
dir las posibles consecuencias que la 
complicacicn del juego puvcda pro 
porcionar al adversario. El paso al 
nal pucde constituir tamlyen una 
tabla de salvación en posicicnes apre- 
tadas, en da que no se aprecia con 
clandad le manvra de rechazur cl 
úcoso adversario. 
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En cl diagrama num, 363 reprodu- 
cimos una posicion en la cual las 
negras pucden ganar por camino. di- 
versos. uno de ellos jugando D2€. 
La partida siguió: 1. D3AD!, TxC 
(À, A+“C); 2. D3TR4);2. DxD-, 
TxD; 3. TxA!, TxT+; 4. TxT, 
T-A; 5. T7A!. El paso al final ha 
costado una pieza a las hlancas, pero 
el peligroso pcon TD v la activa sI- 
tuacion de la torre permiter aspirar 
al empate. Continuo 5. , C<P; 6. 


PST, TIR!; 7. T7D. Las negras de- 
man contestar aqui 7... C3€, para 
asegurar>e las tablas, por ejemplo, 
So e Po. IT: DB. EICD, PALO AU. 
T:C, T.P; 11. T6TD, T2CD, cic. 
Pero inesperadamente jugarorn 7... 
C6A42?, crror que aprovecharon las 
hloncas para ganar: 8 P6C!, PxP; 
9. TicD, T8R+; 10. R2C€, T8TD; li. 
T8C,. R2C; 12. P8T=D, TxD; 13. 
T-T,ctc. 
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JUDOVITSCH - RAVINSKI 
(Cemifinal Campeonato Ruso 1946) 


En ta posicion del diagrama nú- 
mero 369, st las blancas van al final 
cambiando las damas, quedarian en 
posicion inferior (1. D+. D, Cs D, ame- 
nazando 2. ., C7A). Pero pucden evi- 
tar esta desfavorable liguidacion, v 
vprovechar la expucsta situación de 
la dama negra para activar el des- 
arrollo: 1. T3R!, RIC; 2. C3A, D4D; 
3. A2D, AdA; 4. A3A, TRIR; 5. TDIR, 
TxT; 6. DxT, amenazando 7. AxP, 
RxA: Ss. D5C-. En lugar de la re:- 
puesta exacta, 6. .... P3A, que per- 
miúria sostencr la posicion, las ne- 
eras contestaron 6. ..., D3D; 7. D5C, 
D3C (7. ..., A3SC; 8 PATR); 8. D4T, 
A3R; 9. C5SR!, CxC:; 10. TxC flas 
negras va no podrán impedir la pre- 
«ton contra su punto 2CR)5, 10. ..,, 
D8C-+; 11. R2T, ASA; 12. D4D, RIA; 
13. TIR, v las negras abandonaron. 
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Cuando es inevitable cl paso al fi- 
nal vs muv importante saber apre- 
cddar cual puede ser el tipo mas la- 
vorable. Succde a menudo que al 
cfectuarse los cambios es factible 
edegir entro un final de torre, de 
dama o de peones, indistintamente. 


En cl diagrama num. 370 la posi- 
cion dc las blancas es visiblemente 
mfcrior. No obstante, despue:; de 
| D-.D, P-D; 2. P4A, podian entrar 
en un sostenible final de dos torres 
por bando. En lugar de cello juga- 
ron 1. D2C?, PxP; 2. DxD (no 2. 
IxP por 2...., DxT+),2...., PxD; 
3. TxP, TxT; 4. TxT (después de 
4. PxT, R2C las negras deben ganar, 
toda vez que su rey bloqueará los 
pcones centrales blancos), 4. ., 
TxT; 5. P-T, P5D; 6. P6R, R2C; 
7. PSA, R3A; 8. PSA, P6D; 9. RZC, 
P4T!, y ias blancas abandonaron, va 
que se encuentran egugzwang» (10. 
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TAIMANOV - BOTVINNIK 
(Match 1953) 


RIC, PoC; dl. 
R2R). 


PAP, PxP: i2. Ria, 


IV. OTRAS FORMAS DE CAMBIOS PRACTICOS 


Aparte los motivos que hemos tra- 
tado en los dos apartados anterio- 
res (eliminacion de piezas activas del 
contrario, y paso al final) cxisten 
otros con fundamento distinto, Uno 
de ellos «es la creación o aprovecha- 
miento de lineas despejadas (véase 
«Propiedades de las piszas» en el 
capitulo segundo). À mayor abunda- 
miento, reproducimos aqui todavia 
dos típicos ejemplos. 


Diagrama núm. 37]: Las blancas 
ganaron jugando 1. D3A!. No es po- 
sible 1..... DxD; 2. P<D, v la co 
lumna caballo rev abjerta à favor de 
la TR blanca decide: 2, .... TIR; 
3. TIC+, RIA; 4. A3D, C3T; 5. ATT, 
ctcétcra. Otra jugada, por ejemplo 
l. ... TIR, tampoco basta por 2. 
TãAR, D2T; 3. A3D. Por ello las ne- 
gras abandonaron. 


Diagrama núm. 372: Parece que el 
alfil blanco sca una pieza importanie 
para cl ataque, combinândolo con el 
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Diagrama num. 371 
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BRINCKMANN - PREUSE 
Jucgan las blancas 


avance P4TR- PST. No obstante, Ca- 
pablanca tuvo otra idea, v logroó ra- 
pida ventaja material cambiândolo 
por el caballo 4D contrario, con el 


Diagrama num. 372 
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CAPABLANCA - ALLSTINE 
(San Petersburgo, 1913) 


bn de penctrar con la torre en la 
septiima fila: 1. A4R!, A4C; 2. TIR 
(se amenaza CxPC, seguido de 
AC), 2. , D3D; 3. A-C, Pxa; 
4. DST, P3STD; 5. DIA, D-. D; 6. TxD 
(amenaza 7. C5C, C3T: 8 CO6R+).6. 
o P3T; 7. TXPC, TDIA; 8. P3C, 
T7A; 9. P4TD, ATR; 10. CIT (amena 
za C- PC), 10. ., PATR; 11. C4T=P, 
TIR: 12. T-P., R3T; 13. PSA, PST: 
14. C4T, v las blancas ganaron, 


Diagrama mim. 373 
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RUBINSTEIN - ALEKHINF. 
(Dresden, 1926) 


Un motivo justificado es cl cam- 
bio dec una pieza mal situada por 
otra activa del adversario. En la po- 
sicion del diagrama num. 373 Alckhi- 
ne aprovecho la debilidad de las ca- 
silas blancas 5R v 2CR para forzar 
el cambio de «u alfil pasivo: 1... 
D2C'! (para desviar la dama blanca 
de la defensa del punto 2CR); 2. 
D4D, A3T!; 3. T2A, D6C; 4. T2AD, 
AzA:;S.T-A,v la ventaja posicio 
nal de las negras es evidente. 


Diagrama mum. 374 
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SIEINITZ - NOA 
( Londres, 1883) 
Juegan las biancas 





En posiciones inferiores vs acon- 
sejable cl cambio de piczas ligeras, 
si como conscecuencia de cello quedan 
sobre el tablero alfiles de distinto 
coior,. Un sencilo ejemplo lo repro- 
duce la postcion del diagrama núme- 
ro 374, en la cual las blancas juga- 
ron 1. C5D, AxC; 2. A>-€C, DvA; 3. 
D-A, TID; 4. D3R, A-PC; 5. TIR, 
A6T: 6. A3D ,P3C; 7. DSR, x la par- 
tida fue considerada tabtas. Las ne- 
gras están mejor, pero en este tipo 
de posicioncs no se puede valorizar 
ce] pcón de ventaja, a menos que cl 
bando inferior jucegue incorrecta- 
mente. 


Es interesantc la maniobra de 
cambio que se produce en la post 


aa 


Diagrama mim. 375 
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SEREBRISKI - POGREBYSKI 


(Campconato de Ucrania, 1948) 
Juegan las negras 


ción dei diagrama núm. 375. Las 
negras no temen ceder al contrario 
el par de altiles, desprendiendose al 
mismo tiempo de un activo allil pro- 
pio: 1..., AxC!; 2. AXA, CL; 3. 
AID, D3CR; 4. P3C, C4D; 5. R2T, 
C4A; 6. AZA, D3AR. Ahora aparece 
claro el objetivo perseguido por las 
negras. Al dominar ia columna de 
rev (T2R seguido de TKRIR) luerzan 
el proximo cambio, y las blancas 
gquedan con un allil emalo» contra 
un caballo fuertc y centralizado: 7. 
AxC, DxA; 8 TDIA, T2R; 9. PSA, 
TRIR;10.A2ZA, TxT;1lM.TxT,TxT; 
i2. AxT, DSR, con clara ventaja po- 
stcional de la, negras. 


Muchas veces no es tan sencillo 
determinar cuál de las piezas con- 


trarias debe cambiarse para lograr 


ventaja. En la posición del diagra- 
ma núm. 376 me encontré ante la 
posibilidad de tomar el allil 3CR o 
cl caballo 2D. La primera posibHidad 
es interesante, va que permite que- 
dar a las blancas con el par de alh- 
les, Pero cl caballo de 2D es muy 
importante para las negras, toda vez 
que protege la casilla débil 3CD, x 


posibilita (caso de | CxA) la rup- 
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Diagrama num. 376 
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A 
Mi 
PACHMAN - SAJTAR 


(Bucarest, 1949) 


tura P3R, Por ello me decidi por 
1. C+C!, DxC; 2. CxP, D2A (2... 
ASC+: 3, R2R); 3. AZD (amenaza 
4. AST), 3. , P4TD; 4. P4R, v la su- 
perioridad de las blancas es ostensi- 
ble (dominio del centro, limitación 
de cfectividad del alfil negro en 
3CR), pudiendo imponerla pronto 
en cl transcurso de la partida. 


Diagrama mm. 377 
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RUBINSTEIN - TARTAKOWER 
(Viena, 1922) 
Juegan las blancas 
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Ss, - ANDERSEN 
(1864) 


Jucgan las negras 


La postcion del diagiama num. 377 
podria figurar digramente en um dr 
bro de finales. Es interc ante ta tor- 
ma con que las bancas dlevan a 
cabo un plan de cambios para sal- 
var una postcion sumamento dificil. 
Las negras ticnen el tucite PTD li- 
bre, aunque por existir alhles de 
distinto color no es tam decisivo. La 
debilidad de las blancu, consiste en 
los dos pcones aislados que llan- 
quean vw protegen al mismo tempo 


most tes Lu partida stguio 1. PáR!, 
T6A+: 2. T23D +2. T43D>2. T. A), 
2 3 T.Tr; 3 T.T, PST al pare- 
cer, lu clavada deb all Ihlúnco es 
decisiva. Despues de 4 P.P A-P: 
5&. TºD, Pot; o ASC, TIC! TF. ASA, 
TC. Ss RIA, TEC, 9 RIR, PIT. 
las negras ganunand, 4. R3R, P.P: 
5. R.P; P6T; 6. A-PI ASA: 7. 
R.A, T-T; 8 AIA, T4D-; 9. R4R, 
R3R; 10. P4C!, v la partida teemino 
en tuhtes unas tfreinta jugadas mas 
tarde, Despues de dicz jugadas mas 
o menos forzadas paua ambos ban- 
dos, en el tunscurso de las cuales 
se combia considerablo matenial, las 
htanca  perdicron la cabdad, peio 
lcgaron u una posicion teorica de 
tublas. 

Una especial maniobra de cambio 
es Ja lumada «sacrificio aparente». 
Consiste en el sacrificio de determi 
nado material (piezas o pcones), que 
se Trecupera irmediatamente con 
ventaja material o posicional. 


a. 


En ta posicion del diagrama nú- 
mero 378 las negras jugaron 1... 
CxPC;2. RxC, DxC+ (doble sa- 
crificio aparente, toda vez que si 3. 
RxD siguc 3...,, C:P+); 3. RIC, 
CxP; 4. D3D, P4CD; 5. Dx€, AZC, 
vas blancas se rindicron. En los 
capitulos anteriores hemos visto nu- 
merosos cjemplos de saciilicios apa- 
rentes. 


SECCIÓN DE PARTIDAS 


DEFENSA HOLANDESA 
BOTVINNIK - KAN 


1. P4D, P3R; 2. P4AD, PSAR; 3. 


C3AR, ASC+:; 4. A2Z2D, AxA+4; 5. 
DxA, C3AR; 6. P3SCR, P3CD?; 7. C3A, 
P3D (7. ..., AZC; 8 P5D!): 8 AZC, 
AZC; 9. OO, D2R; 10. P5SD!, P4R; 
1. P4R!, PxP, 12. C5CR, CD2D; 
13. CDxP, O-O; 14, C6R, C=C; 15. 
AxC, T3A. 


Despué. de I5. TRIAD, ló. 
TDIR v 17. PSA ias blancas conse- 
guirian rápida ventaja, toda vez que 
las piezas negras quedarian muy se- 
paradas del centro de la lucha. 
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BOTVINNIK - RAN 
16. D2A!. 
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No es bueno jugar en seguida 6. 
C=<PA por la respuesta 16, , TIAD; 
7. C5C, TDxP. Con la jugada del 
texto son dos los peones amenaza- 
dos. v uno de cllos cacra necesaria- 
mente. 


16. ..., T3T; 17. 
C5C!. 


CxPA, TIAD; 18. 


Por lo gencral, a la ganancia de un 
peón sigue cierto contrajuego dei 
adversario. Por otra parte, las blan- 
cas no podian jugar 18. C6R por 18. 

, C3A; 19. AZC, Cx PD; o bien 19. 
D2R, CxA: 20. DxA, TxC! Dos 
tipicas clavadas de los peones de 
dama v alfi dama blancos. 

18. .., P3T; 19. CIT). 

El segundo tema de las blancas es 
evitar que el caballo quede arrin- 
conado en una casilla desfavorable 
(3TD). 

19. .. TIA; 20, C6A, DIC. 

La última esperanza de las negras 
sc concreta en cl ataque por ecl flan- 
co de rev. 


21. AZC, C3A?. 


Sólo asi podian las negras refor- 
zar su presión en el flanco de rey; 


caso contrario, lus blancas Irian im- 
poniendo su superioridad cn el flan- 
co de dama, lenta pero seguramente. 
Mas la jugada del texto permite a 
ias blancas forzar el paso a un final 
favorable, prácticamente ganado. 
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BOTVINNIR - RAN 


22. D5A!, D4T. 


Si 22. .., DxD sigue 23, CIR4 y 


CxD, cauvendo el peón de dama 
negro, 

23. DxD, C.D; 24. Ps... 

Una nucvu fincza. SLB... PP, 
seguiria 25, P4CR, PeA 125, , CIA: 


20 PRC DA Po aÃ DR fas sy 
mate qu la sigujente, 


24. . TIR; 25. TDIR. 


Especulando con la debilidad de 
las negras en la octuva fila. Las 
blancas amenazan P<P v P4CR, ga- 
nando una picza, v por cllo las nv- 
gras deben clectuar el cambio A«C. 
El pceon pasado resultante decidita 
facilnente el final. Siguió todavia 
23. .,A4.C;26.PxA, C3A; 27. P4CR! 
(desvincion del caballo, para que no 
entorpezça ecl camino al peór libre 
6AD), 27. ., €C-P; 28. PxP, C> PR: 
29. ASD+, RIT; 30. PZA, T3A (30... 
TIAD; 31. ATC); 31. ATC. Las negras 
ubandonaron. 


DEFENSA SICILIANA 


BOLESLAWSKI - LISSITZIN 
(XAIII Campeonato Ruso) 


Il. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D: à, 
P4D, PxP; 4. C.P, C3AR; 5. C3AD, 
P3CR; 6. A3R, AZC:; 7. P3A, OO; 8. 
D2D, C3A; 9. 0-0.0, €C“C: 10. A-C, 
D4T; 11. RIC, P4R; 12. A3R, A3R; 
13. P3TD, TRID?. 


El plan preparatorio de lu ruptura 
PSD es lógico v justo. Pero no es lo 
mismo apovar cl avance del pcon 
con una tonco con la otra. Eu con 
tinuación exacta es 13, IDID!. 
Por ejemplo: I4. C5SC.D.D:IS. T.D, 


PAD; do. PLPC+LP, vino vale 7. 
A-Popori7. . COA+: IS, RIA, AIT, 
vtcétera, 


l4. €C5C, DST. 


Después de la errónea jugada an- 


tertor no seria buena 14... DxD: 


sao 
psp t 
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BOLESLAWSKI - LISSITZIN 
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15. TxD, y las blancas amenazan 


CxPD y C7A. 
15. P4AD!!. 


Sorprendente sacrificio del peôn, 
que tiene como objetivo cambiar las 
dos piezas que defienden la casilla 
4D dec las negras. 


15 meg AP: 


Las negras deben tomar el pcón 
que se ofrece. Caso contrario, va no 
seria factible la ruptura P4D. 


tó. C3A!, D6C; 17. AXxA, DXA;: 
18. ASC!, D3R; 19. AxC, DxA: 20. 
C5D, DST. 
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BOLESLAWSKI - LISSITZIN 





El diagrama refleja claramente el 
resultado de la maniobra iniciada 
en la jugada 15. Las blancas han ins- 


talado un intocable y fuerte caballo 
en su casilla 5D, mientras el alfil 
negro del «fianchetto» carece de efec- 
tividad. El peón que las negras tie- 
nen de ventaja más bien estorba 
que favorece el juego de sus piezas. 
En el curso de la partida las blancas 
podrán abrir una línea en cl flanco 
de rey v decidirán la partida a su 
tavor por ataque contra el enroque 
contrario. 

21. D2R, AJA; 22. DIA!. 

No en seguida 22. P3CR, por 22. .., 
DoT, y los peones blancos quedarian 
bloqueados. 


22. ..., TDIA; 23. P3CR, D4SC; 24. 
P4TR!, D3T. 


S1 24. .., DxPC siguc 25. T2D y 


26. T2C, ganando la dama. 
25. PC. 


Amenaza 26. P5C, seguido de 27. 


C6As y PST. 


25. . , P4CR; 26. PxP, D-P; 27. 
TST, D3C; 28. P5SC!. 


Jugada decisiva. Contra 29. C6A + 
las negras no tienen defensa, 


28. ., P3ITR; 29. T-P!, D=PC. 


31 29. ..., AxT sigue 30. C7RA. 

30. T5T!, v las negras abandona- 
ron. A 30. ..., D3C sigue 31. DIT y 
SE o 


DEFENSA ÍNDIA DE REY 


PACHMAN - 


KROPRIVA 


(Campeonato de Checoslovaquia 1957) 


l. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3, 
C3AD, AZC; 4. P4R, P3D; 5. A2R, OO; 
6. C3A, P4R; 7. OO, P3A; 8. TIR, 
D2R; 9. AiA, ASC; 10. PSD, P4A; 11. 
P3TR, A2ZD?; 12. P3TD, P4TD: 13. 
AZD, C3T; 14. TIC, P3C; 15. P3CR. 
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Bloqueado cl flanco de dama es ló- 
gico que cl centro de la lucha se 
traslade al de rev. Ambos contrin- 
cantes ham de procurar la ruptura 
P$AR, motivo táctico que tratare- 
mos en la segunda parte de esta 


obra, capitulo «Posicionvs abiecrias 
Y posicionces cecrradas»s, Las negras 
deben prepararia cuidadosamente, 
toda vez que si, por ejemplo, l5. 

CIR: l6, AZC, P4A; 17. PvP, Ps P: 
3. C5SC!, cl caballo blanco penctra- 
ria hasta la casilla 6R, aun a costa 
de la pérdida de un peón, amplia- 
mente compensado por la posicion. 


15. |, P3TR; 16. C4TR, R2T; 17. 
R2T, CIC; 18. A3D!. 
También para tas blancas seria 


prematura la ruptura I8. PSA, Des- 
pués de lã. s, P-PoI9, A.P, ASR 
(19, .., P4CR?, 20. C5A!): 20. C3A, 
P3A!, las negras nivelarian sobrada- 
mente el juego. 
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PACHMAN - ROPRIVA 


Las negras tampoco pucden aún 
romper con PSA: IS. , PSA? 19. 
C:PC, RxC: 20. P:P+r A P 2 
DiC+:; o bien 20,  R3A (2 
R2T; 21. P6A-); 21 CIRA, RONAN O, 
DST mate. 


18. .., P3A?. 


Esta jugada facilita la tan repetida 
ruptura PSA por parte de las blan- 
cas. Las negras no tener posibilidad- 
de desarrollar juego activo en el flan- 
co de rey, pero por lo menos de- 
bian dificultar la accion del adversa- 


rio. A tal cfecto parece apropiada 
la jugada 18... DID, para si 19. 
P4A seguir 19..., PxP; 20, AxP, 
PSCR. 


19. P4A, DID. 


Para no perder calidad despues de 
20. PSA, PACR; 21. C6C, 

20. PSA, P4CR; 21. C6€C, T2A. 

Al parecer, las negras calcularon 


que después de 22. ... AIR v 23. ..,, 
T2C podrian climinar el molesto ca- 


ballo instalado en 6CR. Pero ello 
irrogaría lu apertura de la columns 
TR. con fucrte ataque para las 
blancas. 


22. PATR, AIR; 23. TITR, T2C; 24. 
R2C!. 


Pero no 24, DST? por 24. ., C2R: 
25. P.P, CAC, v las negras irian 
completando el desarrollo, ganando 
un prôn, 


24... , AxC; 25. PxA+L, RxP; 26. 
P-?, PArP. 
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PACHMAN - KOPRIVA 


más natural del 
D5ST+, R2T; 28. 
que siguiendo 28. 
o DIR; 29. D4T, D3C, seguido de 
30. , A3A, las negras tendrian bue- 
nas postbilidades defensivas, El alfil 


La continuacion 
utaque parece 27, 
AxP. Pero calculé 
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blanco de 3D no puede incorporarse 
al ataque, mientras el CIC de las 
negras prolege eficientemente el pun- 
to débil 3TR. 


27. AZR!. 


Esta sorprendente jugada, que blo- 
quea cl camino a la dama propia, tie- 
ne doble significado. El alfil entra en 
juego v la posición negra scrá pron- 
to insostenible, a pesar de! peón de 
ventaja. À 27...., C3A sigue 28. ASC!, 
CxA; 29. DxC, v el ataque blanco 
progresaria rápidamente. Por ejer- 
plo: 29. , D2D:; 30. D5ST+A, R2T; 31. 
AxP, D2JAR; 32. AxP!, DxD; 33. 
TxD, AxA; 34. TDITR, etc El prin- 
cipal 
A2D es la eliminación del caballo 
negro que tan buen papel defensive 
desempena. 


27. ..., R2T; 28. ASC, C2A. 


Urge que el segundo caballo cola- 
bore en la defensa. Pero gracias al 
buen juego conjunto de sus piezas, 
cl ataque de las blancas sigue pro- 
greando en la abierta columna TR. 


29. ASA +, RIT; 30. DST, CIR. 


objetivo de la maniobra 27. 


Perderia en seguida 30. ..., A3A; 
31. D6C, CIR (o bien 31...., D2R); 
32. TxP+, CxT; 33. TITR, etc. 


31. T2T.. 


Mejor que 31. AxP, CIR3A; 32. 
D6C, DIR, v cl cambio de damas 
seria obligado. La jugada del texto 
amenaza doblar las torres en la co 
lumna TR, seguido de D6C. 


31. , A3A: 32. D6C€C, T2C; 33. 
TxP+, CxT; 3M. DxC+, RIC; 35. 
A6R+, RIA; 36. TIAR. 


Esta clavada decide inmediatamen- 
te. No es posible 37. ...., R2R, por 
38. TxA, con desviación del caballo 
negro. 


36. ..., TD2T; 37. AXP, T2AR; 
38. C5CI. 


No es necesario ganar la calidad, 
toda vez que las negras no dispo- 
nen de jugada útil. 


38. ., R2R; 39. TxA!. Las negras 
abandonaron. Si 39. ..., CxT sigue 
40. AxC-, TxA; 41. DxT+. RIR; 
42. C7AM. 


DEFENSA INDIA DE REY 


SAEMISCH - ROLTANOWSKT 
(Spa, 1926) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3. 
C3AD, AZC; 4. P4R, P3D; 5. P3A, 
CD2D; 6, A3R, O-O; 7. D2D, PSA; 8. 
CR2R, PxP2 (8...., D4T); 9. CxP, 
CIR; 10. AZR, C4R; 11. O-O, C3AD; 
12. TRID, P4A; 13. PxP, PxP; 14. 
TDIA, RIT; 15. C3C, A3R; 16. C5D, 
AZA; 17, A6T. 


Una convcida maniobra para eli- 
minar ecl activo alhl de rey de las 
negras. Estas no han tratado bien la 
apertura (cambio injustificado dc 
peones en la octava jugada, v pér- 
dida de tiempos para llevar un caba- 
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lo a la casilla 3AD), v se encuen- 
tran va en posición incórmoda. 


17. ..., P3R. 


No pucdec tolerarse por maãs tiem- 
po la presencia del caballo en la 
fuerte casilla 5D. Pero ello produce 
una seria debilitación del punto 3D 
de las negras. 


18. AxA+, CxA; 19. C3A, D3C+; 
20. RIT, TDID; 21. D5C!. 


La dama blanca ocupa aqui una 


casilla fucite. 82 2). ,., TICR; 22. 
D6A, clavando el caballo 2C. 


21. ., CIR; 22. PSA! 


Maniobra para eliminar piczas de- 
lensivas del bando negro y abrir cl 
juego en cl flanco de dama, Despucs 
de 22, 4, P.P;23.T<T, DxT:; 24, 
DxD, €C>D:; 25. CP todas las pie 
zas blancas están muy bien coloca- 
das para una acción enérgica contra 
cl flanco de dama. Con sus dos juga- 
das siguientes las negras intentan 
obtener contrajuego, pero tendrán 
que ceder un pcôn como minimo. 


22. .., D5C; 23. C5€C!, TICR. 
(véase diagrama) 

Las negras obligan a la dama blan- 
ca a retirarse de su privilegiada po- 
sicion. Pero no han previsto que su 
«sacrificio aparente» conduce a un 
final ganado. 


24. DxTD!, CxD; 25. T4D, D>T;: 
26. C3C»=D, PxP?2. 


Un cambio que facilita la penetra- 
ctón de la torre blanca. Aunque des- 
pués de 26. ..., P4D las negras perde- 
rian cl PTD sin compensación. 
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21. TxP, P3TD; 28. T8A!, C2C. 
O bien 28...., PxC; 29. TxC, PSC; 
30. T7D. 


29. C6D, P4R?. 

Sin captar la amenaza principal. 
Pero tampoco servia 29. ..., Ad4T:; 30. 
P4TD!, para seguir T8C, no pudien- 
do impcdir las negras pérdida de 
material. 


30. T<C. Las negras abandonaron. 
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EJEMPLOS PRÁACTICOS 


Las soluciones en la pág. 307.) 
Ejemplos prácticos para el capítuio «El cambio de piezas» 
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II. ELIMINACIÓON DE PIEZAS ACTIVAS CONTRARIAS 
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dad dei peon de rey negro? 
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LOS PEONES 


XI. PROPIEDADES DEL JUEGO DE LOS PEONES 


E! pcon es la picza de menor mo- 
vilidad, no obstante lo cual su situa- 
ción en el tablero influve profunds- 
mente en la estrategia general de 
la partida. A pesar de su reducido 
radio de acción, los peones toman 
parte en muchas maniobras tácticas 
como factores activos. El más im- 
portante es, seguramente, la posibili- 
dad de su trunsformación en otra 
pteza. De la creacion de peones Ji 
bres nos ocuparemos en los aparta- 
dos 1 vw JII de este mismo capítulo. 

También cl peón puede ser apro: 
techado en diversos motivos tácticos 
va conocidos por nosotros en el cs- 
tudio de la efectividad de las piezas, 
con excepción dc la clavada (privi- 
legio de Ja dama, las torres vw los 
alhos). El ctonedor» de pecon se 
produce a menudo va en la apertu- 
ra. Por cjemplo: 1. P4R, PAR; 2. 
C3AR, C3AD; 3, ASA, C3AR; 4. C3A, 
C<xPl: 5. C=C. PáD, v las negras 
recuperan la picza. 

El peon puede dar jaque à la des- 
cubicrta, vertical v diagonalmente. 
Por cjemplo, en las jugadas siguien- 
tes podemos ver cl caso indicado en 
segundo lugar: 1. PáR, P$R; 2. PSAR, 
PAP: 3. C3AR, C3AR; 4 P5SR, C4T, 
vw ahora, con la usual jugadu 5. D2R 
se impiden al contrario las jugadas 
de desarrollo P3D w PSD. Si 3. .., 
P3D, sigue 6. PxP+,ysi5.., PáD, 
untonces la captura del peón negro 
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cs «al paso». Este motivo, que se 
indica en forma abreviada «a.p.», 
posibilita una curiosidad: cl jaque 
por dos piczas a la vez. 
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ESQUEMA 


En cl esquema del diagrama nu- 
mco 59, si las negras pretenden 
cubrir cl jaque jugando PSD, las 
blancas toman ci peon al paso, « 
cl jaque lo dan ahora las dos damas 
bdlancas simultuncamente. 

En los ires diagramas siguientes 
podemos contemplar cjemplos de 
aplicación del juego de pcones en 
iorma de importantes clementos tac- 
ticos. 


Diugrania num. 380 





GOLIAR - GAIDURK 
(Moscu, 1949) 


En lu posición del diagrama nur 
mero 320 las blancas ganaron pia 
cias a un tenecdor de peon: 1. C6A!, 
P-C:;2. PxP,v cl cabalo negro de 
2R no pucde retirar. e por da jueada 
3. PJA, La partida siguio 2. ., TICIA; 
3. A- €C, T2A; 4. T3R, C2D; 5. AST, 
TIR=xA; 6. PxT, T=P; 7. DIR, y ls 
blancas gararon. 
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SZABO - TROIANESCU 
(Wageningen, 1957) 


Diagrama nuit. 38]: Szabu llevo a 
buen término una magnifica combi- 





nacion: 1. C6A4+, AXxC us: dl, ; 
PxC; 2. PxP+ —jaque 4 la descu- 
olerta con un peónrn—, RlT; 3. P>P, 
D3A+; 4. DxD, CxD; 5. Pxá, 
CxPIK; 6. CáR+, P3A; 7. AxP+, 
ctcétera); 2. PXA, P3C; 3. PxP, TIT; 
4. P4R, TRID; 5. P4T, CIC; 6. PST, 
CxC..:7. DxC, DIR; 8. TDIR, RIA; 
9. PxP, PAxP; 10. P7A, DxP; 11. 
T3C, RIR; 12. T3A, D2R; 13. DxP, 
D2D; 14. P6D, v las negras abando- 
naron. 


Diagrama mtv! 362 





SMISLOV - ALATORZENYV 
(Moscu, 1946) 


Diagrama mon. S03 
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NIEMZOWITSCH - RUBINSTEIN 
(Berlin, 1928) 


Es caracteristica tambien da utlt- 
Zacion del peon en cl ataque contra 
piczas cluvadas. En la posicion dei 
diagrama num. 382 las bianças qu 
garonl. P4C!, P31; 2. P4T!. Como 
antes, lu amenaza es PSC, v las ne 
gras sulo pucder salvar lu pica a 
cambio de una debilitacia de clec- 
jus decisivos: 2. ..., P4C; 3. PAP, 
P.P; 4. T5A, R3C€; 5. A3D, C5SR; 6. 
D4A jataque doble contra ci cuballo 
+ et peon altl cov), 6. .., C3D; 2. 
TPaP4, 4 unte la proxumdad del 
mate, las negras abardonaron, 


En la segunda palte (capitulo 
Ataque contra cl 104») encontrate- 
mos numerosos casos cn los cuales 
cl peon sirve como tucrza de cho 
que para deteriorar o destrur cl en- 
rogue contrario. Yecamos aqui un 
vjempio. 

Diugiama num. 383: 
2. POA! Tulio. 
AC, do A, Po; 
VT.T, TID; 


L. PSA PP; 

, PxP; 3 DOLLS, 
3. P7A+4, RIT; 4. 
5. D6C, 4, jus negras 
abandonaron. Despues do 5 cs 
V.tr: 6 R2€, T9D-: 7. R3T, nú 


se puede cuitar cl mate. 


H. FORMACIÓN DE PEONES LIBRES 


La mayor parte de muniobras yv 
comnibinaciones co las que cl peon 
jucga un papel principal se basan en 
cl derecho que le asiste de transtor- 
marse en olra pleza, a desco, una 
vez llega a la octava horizontal, Esta 
tacustad pucde aumentar da valia del 
peon hasta tal punto que & veces 
pucde superar ci valor de una picra 
mas potente, la dama imeluso. 


Diugramea um, 35$ 




























ES pi dis ea red E 
lã A viii. dio 
ii a : ' 


PAPAI ei G 
a Gs a Z 











Cad 






ESQUEMA 


las blancas juegan y ganan 


posición del 
384 las blancas ga- 
PxC=-€+. Como 


Por cjemplo, en la 
diagrama num. 
nan jugando 1. 


quicra que ademas del jaque se 
amenaza también la dama, esta pivsu 
está perdida, x cl final resultante 
no oirece dudas. 

Una importante posibllidad pura 
crear pcones hbres es la valorizacion 
de tu mavoria de pcones en determi- 
pado seciour del tablero. Ademas, 
pueden crearsc tambien peones di- 
hres utilizando diversos mudios tac- 
ticos, como por cjemplo, cambio de 
piczas para dejur expedita la via a 
un peúr, rupturas de peones, juga- 
das inturmedias, desviacion de peo- 
nes contrarios a basc de sacrificios, 
vtceétera. 


En la posición del diagrama nu- 
mero 28º Alekhine pudo crear cr el 
hrevc espacio dv seis jugadas dos 
pcones libres. El primero forzando 
cl cambio de una pieza propia, v cl 
segundo cambiando una pieza con- 
traria: 1. C5D!, AxC; 2. PXA, C4A; 
3. ASA, TID; 4. R3A, P3CD (4. 
T>P, 5. Rd4A); 5. PxP, PxP; 6. 
A> C! P.A. No hay detensa contra 
el avance de los peones lbres. La 
purtida terminá 7. P6€, C3D; 8. A7D!, 
T»x42;9. T8T-, CIR; 10. TxC mate. 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 386 la. Dblancas, para crear un 
peon libre, sacriican ia dama a cam- 
bio dc una torre: 1. D6C!, TxD (!. 
DiA; 2. Tx7, DxT; 3 I7I!, 


tea 
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ALEKHINE - FINE 
(Kemeri, 1937) 
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(Torneo de Candidatos para cl Campeonato 
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TxD; 4. PxT, seguido de 5. AST); 
2. PxT, T2C; 3. TxT, DxT; 4. T7T, 
DIC; 5. A5ST, AÍA; 6. T7AD, A2D; 
7. P7C+, C2A (7. ..., R2R; 8. C5A 
mate); 8. C5A!, AxC; 9. TxC!, 
AxP+4-; 10. RZA, AZT; 11. TxPT:, 
RID; 12. A6C!, ganando (12... AXA; 
13. T8T+4). 
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ALBIN - STEINITZ 
(Nuremberg, 1896) 


Es interesante la manera con que 
las blancas lograron paso libre para 
su peón TR en la posición del dia- 
grama núm. 387: 1. A6A!. Las negras 
contestaron 1... TxP, v después 
de 2. D.PC+,DxD;3.TxD+, R3T; 
4. TxP, abandonaron. La variante 
principal ecra 1. .., PxA; 2. P6T, 
TxP; 3. D7C+, DxD; 4. PxD+., 
RIC; 5. T8T+, ctc. 

Otra forma, por cierto muy fre- 
cuente, de crear un peon hbre, es 
la ruptura de peones, No deja de 
ser paradógico que, para abrir paso 
a un peon propio, se sacrilique otro 
wu otros del mismo bando, con o sin 
mavoria cn cl sector. 


En cl diagrama núum. 388 podemos 
contemplar cesquematicamente dos 
cjemplos sencillos. En la parte iz- 
quicrda las blancas fuerzan un peón 
libre jugando 1. P6C!, PTxP, 2. P6A, 
P.PA;3. P6T; o bien 1. ..., PAxP; 
2. P6T, PxPT; 3. P6A. En la parte 
derecha no seria bucno jugar en se- 
guida 1. PãA, toda vez que despucs 
de 1. , P3A, no seria posibic la 
creación de ningún peón libre. La 
jugada gusta es 1. P6A!, P»P; 2. 
P4A, para seguir 3, P5C. Es claro que 
en estos casos y otros análogos ia 
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ESQUEMA 
Juegan las blancas 


ruptura sólo es buena si cl pvon 
libre no puede ser detenido o blo 
queado, va que con la maniobra se 
cede la mayoria al adversario, posi- 
ble factor decisivo en la contienda. 


Diagrame num. 359 
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LEONHARDT - DURAS 
(Ostende, 1907) 
Jucegan las negras 


Diagrama num. 389: Duras creó un 
pceon libre tul de torre rey) con ly 
sencilla maniobra 1. .., P6A4!: 2. 
P.r, Pó6T. Asi v todo, solo nivelu 


we 
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la lucha, toda vez que el contrario 
Hevaba caiidad de ventaja, pero este 
continuó erróneamente y las negras 
todavia pudieron ganar (3. TIA, 
A3D; 4. T2CIC, T7T; 5. TITD?, T7C; 
6. T7T+, C2A; 7. R3D?, TxA-+!: 8. 
RxT, ASAa. 


ctc.). 
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ALERHINE - SCHWARZ 
(Londres, 1926) 


Diagrama num. 390: Aprovechando 
la clavada del Ad4R, Alekhine pudo 
crear un pcon pasado y genar a 
base de una ruptura de peon: ld. 
PSA, PC<P; 2. P6C, TIA; 3. D3A!, 
TRIR; 4d. AxA, PxA; 5. DxPR!, 
DxD; 6. TxD, TxT; 7. TxPs5, 
TxT; 8. PxT, TIR; 9. PXC=D, 
TxD; 10. A6R! (clave de la combi- 
nación iniciada en la jugada quinta), 
IO. ..., R3C€; 11. P7A. TIAR; 12. 
P8BA=D, TxD; 13. AxT, v las 
blancas sanaron rapidamente. 


De forma igualmente interesante 
las blancas crearon un peon libre, 
que Jlego hasta la ociava fia para 
su tfranslormacion, cn ia posicion 
del diagrama num. 391. Las negras 
creveron que el PCD blanco estaba 
clavado, pero a pesar de iodo las 
blancas continuaron 1. P6C!, Ax€C 
tiampoco bastaria 1 .., PP; 2. 
CXxP, AXxC: 3. DxA, CUnP; d 
D+. PD:; 2. PFC! (jugada intermedia, 
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que, al parecer, pasó desapercibida 
a Bronstein),2...., AxD; 3. PxT=D, 
A3C; 4. PxA. Las negras perdicron 
una torre. 
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WIZTANEZKIS - LIPKIN 
(Campeonato Equipos Rusia 1956) 


Es muy corriente cl sucrilicio de 
piezas, con el fin de climinar peones 
enemigos que dificultan o impiden 
el avance de los peones propios. En 
la posicion del diagrama num. 392 


luas hlancas ganaion como sigue: |. 


CxP, RxC; 2. T6D-+, R2A; 3. AxP, 
TDID; 4. P6A, CIC; 5. TxT, TxT; 
6. TxT, RxT; 7. A6C4, RIA; 8. 
P7A, v las blancas ganaron. 
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SZABO - BARDA 
(Bucarest, 1953) 


Diagrama num. 393: La desgracia- 
aa situación de ia torre negra en la 
casilla 3TD permite a las blancas 
una maniobra decisiva: 1. Ax€, 
PxA; 2. DxT!, PxD;3. PTC, DICD; 
4. P4R, P4D; 5. AST, PxPR; 6. PxP, 
P4T; 7. AJA, DxA; 8. P8C=D, vy las 
blancas, que han ganado la calidad, 
vencieron, 


En la posición del diagrama nú- 
mero 394 la, blancas creuron un 
pceon libre decisivo con lu ruptura 
1. P5SC!!. la aparentemente fuerte 
respuesta 1. ..., P4AD no vale a cau- 
sa dc 2. PxP!, DxC; 3. PxP!, ExT; 
4. PxT, TxD; 5. TxT, xy cl peón co- 
rona irremisiblemente. En la parti- 
da las negras respondicron 1. .., 
T2T2A, y siguió 2. PXxP, RZC (3... 
C-P2;3 A5C0,;3.DIC, CxP; 4. DxP, 
PIC: 3 DaTIC!, CADo bo Ext, 
D.P;Z.AxP,C3A;8. TIAXCL ANTI: 
9 TºP+,R3T; do PAAL DAPro dl. 
RºT. D:C; 12. PA-D, v las negras 


abandonaror. 
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KOTOV - RAGOSIN 
(XVII Campeonato Ruso) 
Diagrama nuúm, 395 
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ZARUBA - FILIP 
(Praga, 1950) 
Juegan las blancas 


Diagrama núm. 395: Las blancas 
ganaron como sigue: 1. AxP!, PXA; 
2. DxP-+, R2A (2...., RIT; 3. P6A); 
3. P6A, DID; 4. D7IC+, y las negras 
abandonaron (4. ..., RIR; 5. A6Ch, 
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CxA;. 6. P7A+). Este ejemplo de- 
muestra con claridad que cuando un 
rey se halla en situación expuesta, 
la creación y subsiguiente avance de 
un peón libre puede ser de efectos 
devastadores. 


Diagrama núm. 396 
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ORTUETA - SANZ 
(Madrid, 1934) 
Juegan las negras 


El último ejemplo (diagrama nú- 
mero 396) de creación de peones li- 
bres entra de lleno en el final de 
partida, pero no obstante lo men- 
cionamos aqui por su insólita origi- 
nalidad. Las negras ganaron así: 1. 
o, TID; 2. C4T, TxPCD!; 3. CxT, 
P6A; 4. TXA (4. C3D?, PSA+, 5. RIA, 
PxC; 6. RIR, P7A; 7. R2D, A6R+; 
o bien 5. TXA, PxC; 6. T6AD, 
P7D) 4. ..., PSA!; 5. T4C (5. CxP, 
P7A; o bien 5. Tó6R, PxC; 6. TIR, 
P6A, etc.), 5. ..., P4T!; 6. CAT (6. T8C, 
P7A, O bien 6. TxP, PxC), 6 
PxT, y las blancas abandonaron. 
Sin duda existen pocos ejemplos en 
los cuales la potencia de los peones 
libres se manifieste tan impresionan- 
temente como en éste. 


II. APROVECHAMIENTO DEL PEÓN LIBRE 


La más importante manera de uti- 
lizar un peón libre es forzar su 
transformación, aunque esto no su- 
cede tan a menudo como puede su- 
ponerse. La amenaza de coronar un 
pcón es tan fuerte que el adversario 
se opondrá por todos los medios. 
Ello explica que el hecho ocurra ra- 
ramente en el medio juego, v aun en 
cl final suele acontecer especialmen- 
te en posiciones con escaso material. 

Es relativamente fácil aprovechar 
un peón sin bloqueo, o sca que a 
su avance no se opongan piezas con- 
trarias. En estas circunstancias el 
avance del peón suele ser decisivo 
para el resultado de la lucha. 


Diagrama nuúm. 397 


aj 
E 
E 
BOGOLJUBOV - ALEKHINE 


(Hastings, 1922) 
Juegan las negras 





En la conocida partida Bogolju- 
bov-Alekhine, posición del diagra- 
ma núm. 397, las negras ganaron gra- 
cias al rápido avance de su PCD, sin 
reparar en la pérdida de material: 
1. ..., PSC!; 2. TxT, PxD; 3. TxD, 
P7A!; 4. TxT+, R2T; 5. C2A, 
P8A-D+; 6. CIA, C8R (amenaza 
CSA mate); 7. T2T, DxPA. El mate- 
nal está bastante equilibrado, pero 
a amenaza 8. ..., Ad4C fuerza a las 


>. — TÁCTICA MODERNA - I 


blancas el sacrificio de calidad: 8. 
T8CD, A4C; 9. TXA, DxT, y las ne- 
gras se impusieron pocas jugadas 
después. 


Diagrama núm. 398 


to Re do 


EMA 
an AE E 


mm 


ui 
Le 
Eae 


RUBINSTEIN - CAPABLANCA 
(Berlin, 1928) 
Juegan las negras 





La posición del diagrama núme- 
ro 398 parece desfavorable para ias 
negras a causa de la debilidad de 
su casilla 2AR. Por ejemplo, si 1. ..., 
TIAIC, sigue 2. TIAIC, TxT; 3. TxT, 
P4T; 4. TxP!. Sin embargo, Capa- 
blanca aprovechó su PTD libre y 
obligó al adversario a refugiarse cn 
el jaque perpetuo para lograr tablas: 
1. ..., P4T!; 2. TiD, PST; 3. TIDID, 
P6T!; 4. TxP, P7T!; 5. TxP+ (5. 
TxD+2. TyT,y las negras gana- 
ran), 5..., DxT; 6. TxD+4, RxT: 
7. D6A+, RIC; 8. D6C+, tablas. 


El tercer ejemplo (diagrama nú- 
mero 399), procedente también de 
una partida entre Alekhine y Bogol- 
jubov, es interesante por presentar 
un motivo muy frecuente: avance 
de pcóún con ataque a piezas contra- 
rias, sin que pueda capturarze so 
pena de perder material. En la par- 
tida se jugó 1. TxXA!! (eliminación 


2517 


Diagrama num. 399 
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ALEKHINE - BOGOLJUBOV 
(Match 1934) 
Juegan las blancas 


de la pieza que impide el avance del 
PAR blanco),1...., TxT; 2. A4T, R2A 
(forzada, toda vcz que si 2. .., 
T2R2D, 3. AxT, TxT; 4 T7A+: o 
bien 2...., TID2D; 3. P6GA+);3. A>T, 
RxT; 4. TIA+, T2D; 5. P6A4!. Un 
giro típico. La captura del peón cos- 
taria la torre; de todas mancras, en 
la posición resultante c! avance del 
per no podrá detenerse: 5...., RIR; 
6. 46€+, RID; 7. P7A, RxT: 8. 
P8A-D, P6A; 9. DxPC, T3D; 10. 
A3D, y las negras abandonaron. 

Cuando un peón llegu a la sépti- 
ma se convierte en peligrosisimo. Dc 
no poder ser transformado inmedia- 
tamente, consigue por lo menos lIi- 
mitar la efectividad v conjunción de 
jucgo de las piczas contrarias. 

Una manera muv corrente de 
aprovechar un peón en séptima es 
la clavada de piczas en la octava, uti- 
lizando a tal efecto el apovo del pro- 
plo pcón. 


En la posiciôn del diagrama nú- 
mero 400 siguió 1. D6R+, RIR; 2. 
T8T, TDxT+; 3. R2T. Las negras 
abandonaron. 

Igualmente se utiliza cl jaque o 
la anenaza de mate en la octava fila 
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Diagrama núm. 400 





ELISKASES - MULLER 
(Linz, 1934) 
como medio para forzar la transfor- 
macion de peones. Este motivo ya lo 
conocimos en el diagrama núm. 248. 


Diugrama num. 401 
E E HSE 
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TOLUSH - RAVINSKI 
(Leningrado, 1950) 





En la posición del diagrama nú- 
mero 401 las blancas ganuron jugan- 
do 1. C6A, DxT+ (1...., DxD+4, 2. 
PxD, PxC; 3. T8R4): 2. RxD, 
PxC; 3. DSR!, y las negras aban- 
donaron (3. ..., RIA; 4. D6D+4 y 5. 
D7R). 


Cuando es el rey la pieza que im- 
pide que e! peón corone, la posición 
encierra tales riesgos que incluso 
pueden crearse facilmente amenazas 
de mate. 


Diagrama nuúm. +z 
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BEYLIN - LUBLINSKI 
(Moscu, 14º) 
Juegan las negras 










En la posición del diagrama nú- 
mero 402 siguió 1. .., DSC+; 2. P3A, 
Dx PT! (amenaza D8D+, v a mismo 
tiempo controla la casilla 2D propia, 
detalle importante, toda vez que si 
3. D5SC+, R2€, y las blancas no pue- 
den dar más jaques); 3. D8AR+,, 
Rá4T; 4. TxPA+, R5S€! (no 4... 
PxT??, por 5. DxP+, R3T; 6. D5C 
mate); 5. T5C+, R6A, y las blancas 
abandonaron. 

También cuando un peon llega a 
la sexta horizontal es peligroso. Po- 
demos comprobar una demostracion 
de su poder en la posición del dia- 
srema núm. 402 u. 


Aunque jueguen las negras, no po- 
2ran impedir que el peon Negue has- 
a Ja octava fila para su trunslor- 
CC aCion. 


En la posicion del diagrama nu- 
micro 403 parece que las bluncas no 
=odrán evitar el jaque perpetuo (1. 
230, D7A4; 2. R2T, D8C+4), Pero el 
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ESQUEMA 
Las vlancas ganarn 


Diagrama num. 493 
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DANIELSSON - Z. NILSSON 
( Estocolmo, 1952) 
Jucgan las bluncas 












ND 





pcon 6R permite una bonita combi- 
nacion: 1. R3T!!, T6A+; 2. D3C!, 
TxD+4: 3. RxT, P4TR! (amenaza 
PST, torzando jaque perpeiuot; 4. 
TxP+, RIC; 5. T8T+ (peio no > 
P7R, R2A; 6. T5R, RIR. Con la qu- 
gada del texto no puede nunpedirse 
que el peun corone), 5. ., RAT; 
6. PIR, y las negras se iindicron. 
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Diagrama núm. 404 
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ARNOLD - DURAS 


(Praga, 1920) 
Juegan las negras 





Un motivo frecuente es cl avance 
sucesivo del peón libre en sexta ha- 
cia la séptima v octava horizontal 
(respectivamente tercera, segunda v 
primera, cuando se trata de un peón 
negro) apovado por un jaque a la 
descubierta. En la posición del dia- 
grama núm. 404 Duras gano jugando 
1. ., D8D!; 2. CXA (no cs posible 
2. TxD a causa de 2. ..., PIR+ se 
guido de 3. PxT=D+=-), 2. ..., T8A!, 
y las blancas debieron rendirse (3. 
RIA PIRA4). 


Ótro clemento corriente es la uti- 
Hzación del peón libre en sexta para 
efectuar una clavada en la séptima. 
En la posicion del diagrama núme- 
ro 405 Boleslawski ganó jugando 1. 
-, TICD; 2. Dx2€, T7C!; 3. D2R, 
D3A+; 4 R2A, D3C+ (una interesan- 
te maniobra combir:ada de dama « 
torre. El rey blanco se ve obligado 
a abandonar la segunda fila, toda 
vez que después de la nueva clava- 
da 5... TxT; 6. DxT, D7C las ne- 
gras ganarian en seguida); 5. R3A, 
D2C-; 6. R3R, D6C!; 7. R3D, D4C+; 
8. R3R, DxD+; 9. TxD, P7A. Las 
biancas abandonaron (8. TIR, T8C). 

Es posible, a veces, eliminar la 
pieza bloqueadora de un peón en 
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pie num. 405 
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BRONSTEIN - BOLESLAWSKI 
(Moscú, 1950) 
Juegan las negras 
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sexta aun a costa de importante ma- 
terial. Veamos algunos ejemplos. 


Diagrama num. 406 
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SAEMISCH - PACHMAN 
(Praga, 1943) 
Juegan las negras 


Diagrama núm. 406: À. ...., DxT!; 
2. CxD, TxPD; 3. DA, TxC!, y las 
blancas sobrepasaron el tiempo de 
reflexion en posición sin esperanza 
(4, DxT, PR; 5. AxP+, TxA, etc.). 


Diagrama num. HH 
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SELMANDER - POLUGATEVSKI 
Jucgan las negras 





Diagrama núm. 87: 1. , C6C-; 
2. PXC, D3AR+; 3. D2A, TxT+; 
4. R<T, DxD4;5. RxD, P7A. Blan- 
cas abandonaron. La continuacion à. 

« DxD+2: 4. RxD. TxT. 5. 
RxT permitiria al rey blanco dete- 
ner e! peón, y ganar la partida. 
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RERES - BARCZA 
| Sczavno Zdroj, 1950) 


Diagrama num S08: 1. T.AL El 
rinacion del importante alhl delern- 
vo del doxirsanio. SA do atos, 


sigue 2. CxP, T8A=; 3. R2T, DID; 
4. DxP, v las blancas tendrian, a 
cambio de la calidad sacrihcada, tres 
fuertes peones libres. La partida si- 
guió: 1..., T4A; 2. CxP!, TxD; 3. 
T-T, D4A; 4. P7D. Las negras se 
rindicron. 
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ZEIPEIL - ARNEGAARD 
(Correspondencia, 1902) 


Dinyrunia num. 409: |. DIR, 
T D; 2. P/D!. Negras abandonuron. 


Diugrama num. d0 
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Diagrama núm. 40: 1. AxP!, no 
pudiendo las negras tomar el al 
il, pues recibirian mate en dos ju- 
gadas. Parece como si las blancas 
no hubicsen considerado el contra- 
jucgo 1... D4R+4; 2. R3A, C5C+-. 
Pero es cl peón alfil rev libre quien 
decide: 3. DxC, DxD; 4. P7A+, y 
las negras tuvicron que rendirse. 


Biagrama num, dl! 
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PIOTROWSKI . TANNENBAUM 
(Lemberg, 1926) 
Juegan las blancas 


Diamama núm. 4h: Las blancas 
verncicron gracias a um doblc iague 
tipico al rev bloqueador: 1. D8T+., 
R<D; 2. P7IC:, RIC; 3. AZT+!, 
R.A; 4. P8C=D mate. 


En el ejemplo del diagrama nu- 
mero 412 se produce un caso cspe- 
cial, considerado como ciemento [ac 
tico. Se trata de encaminas un ca- 
valo contrario hacia deteminada 
casilla qu fim de que, al avanzar el 
neorm doe la sexta a la septima nla 
ragui de la tercera a la segunda, 
pucda atacario v coronar inapetable- 
mente. La combinacion es lu siguico- 
te: Ls, TXxA!; 2. C3D, D-T:; 3. 
T.D, T7D; 4. C2€ iiambien perde- 
ria 4. CIA, PRA C.PT+C: & 
PL TSE TD. Páteo Job; 
P3C, etc.) 4. , T8D=, + las bluncas 
sbandonaron (53. CxT, PFR: 


Sao 


Diagrama mum. 412 
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BREZOVSKI - PACHMAN 
(Mliada Boleslav, 1941) 


Jucgan las negras 


Tambien un pron firmemente blo- 
queado en sexta puede servir de apo 
vo a piezas en la séptima, de forma 
tal que, en caso de que lu picza sea 
capiutada por cl contrario, cl peón 
pasc automaticamente a séptima. 


Diagrama mun. 413 
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MIESES . JANOM SAI 
( Paris, 1900) 


En la postdon del diagrama nu- 
mero 413 Mieses jugo 1. DxP, TDIC 


parece que las blancas pivrden el 


caballo situado en 3€); 2. DIC! No 
es posible 2. ..., TxD, por 3. PxT, 
TIC; 4. TxC€, DID; 5. C5A, ganando 
las blancas con tacilidad. En la par- 
uda siguio 2. .., ALA; 3. CSA, AxC; 
4. TxA, A5SC; 5. RIC, AxC; 6. PxA, 
CiA; 7. TITIAR (la dama ha estado 
seis jugadas amenazada, sin poder 
ser capturada), 7. .., C3€; 8. D7D, 
TID; 9. D6R, C5A; 10. A.C, P>A; 
li. TSAXPA, D4A; 12. T7A, D5C; 13. 
T8A!, D4AD (si 13... TxT, sigue 
4. TxT, T.To ls D<PD- vó. 
D»T, defendiendo cl PTR); 13. DIR, 
Las negras abandonaron. 

Muchas veces es dificil climinar o 
apartar las piezas bloqueudoras de 
peones libres. Este es otro tema que 
mejor concerne a lu estratégica, v 
por cello nos limitamos au cxponcr 
solto tres cjemplos. 


Diagrama mit. 414 
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Diagrama núm. dlã: Con el fin de 
cxpulsar la dama bloqueadora, las 
bancas utilizaron cl pcón alhl rev 
RRBTO pap Crer na cliradaoo d. 
T6R!, R2D; 2. PSC! D PC; 3. P6T, 
D7C; 4. TóÓRIR, D3C +; 5. RIT, D2T; 
6. TIRICR, R3R; 7. T7C. Ly úeuma 
negra se ve forzada u levantar ci 
bloqueo del peon, w debe quedar 
siempre pendiente de la detensa de 
la casilla ITR propia, mientras lus 


torres adversarias adquirirán liber- 
id de manivbra: 7. ..., DSR; 8. 
TITICR, D5T; 9. P7T, P4C; 10. TxP, 
D4T; ii. TIR+, R4D; 12. R2T!, R5D; 
13. TID+, R6R; 14. TxP, DIR; 15. 
T<P, DITR; 16. T6TR!, RSA; 13. 
T8A!, DxT; 18. T4T+4, R4C; 19. 
P&T-D, D3R+4; 20. RIC, D8R-; 21. 
R2A, DIR+4: 22. R3A, v las negras 
abandonaron El rey negro podrá elu- 
dir facilmente cl Jaque perpetuo, 
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ROTTNAUER - GLIGORIC 
(Moscu, 1948) 
Jucgan las negras 


Diagiama núm. 45: Parece que el 
blogqueo del PD negro seu perfecto, 
pero en seguida vamos a ver que no 
es tan sólido como aparenta: À... 
C5SC4R; 2. C3A.C (no 2. C5SAIR por 
Bat pos do e To MO | do ras; 
CC: 3. T.T, A-C; 4. D2D, AcT; 
5. D> A, x abora el peon puede avar- 
zur sin grandes dificultades: 3. .., 
P6D; 6. D2D (é D4R, PD, 7. TID, 
CxP: 8 D.C, T&R-), 0...., €C> P; 
7. D3A, CA; 8 D<C, PID; 9, A3A, 
T8R-+; 10. R2€, P8D- D. Las blancas 
abandonaron. 


Dinsgrama num. ál6: Pura forzar 
el avance del peôn libre CD las ne: 
pros tuvicron que cfectuar una am 
pla reagrupacion de piezas do, 
Det: 2 Dl 4 To Do Dalda des 
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Diagrama mnúm. 46 
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PITHART - SEFC 
(XXVI Carpeonato Checo) 
Juegan las negras 


D4T; 3. A3A, AJA; 4. AID, A3T; 5. 
T2C, ASA; 6. A3C, D3T; 7. T2A, A6D; 
8. TIA, DIA!; 9. P4C? (cra mejor 
9. RIC), 9. ..., RIA; 10. TICR, D2A; 
11. RIR, TIR (obsérvese la fina táãe- 
tica de las negras. Una vez forzada 
la acumulación de piezas contrarias 
para el bloqueo del PCD, trasladan 
sus fuerzas al debilitado sector 
opuesto): 12. T3€C, D5A!; 13. D2AR, 
Dx PD; 14. D2D, D8ST+4-; 15. AID, P6C€, 
y las blancas abandonaron. Las ne- 
gras se han beneficiado de la inne- 
cesaria debilitación del flanco de 
rev, 9. P4C?. 

À veces se pucde utilizar un pcón 
libre de manera indirecta, o sca que 
su avance, con o sin sacrifício, obli- 
gue a la dispersión de las piezas con- 
trarias, posibilitando el ataque deci- 
sivo. En los dos diagramas siguien- 
tes veremos avances de pcón «a fon- 
do perdido», compensados finalmen- 
te por la ganancia de dos pcones 
contrarios, En el tercero, el avance 
del peón crea las condiciones pre- 
cisas para la ruptura vy obtención de 
un nuevo pcón libre en el flanco de 
dama. 


Diagrama núm. 417: 1. P7D!, R2R 
1. ..., DID; 2. D6D+, RIC; 3. DxPA, 
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Diagrama nuúni. 417 
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DURAS - MIESES 
(Mannheim, 1914) 


DxP; 4. DxP, con resultado parcci- 
do al de la partida): 2. C4T, DZA; 
3. DSC+, RxP; 4. DxPC, D5SA;5. 
CxP+, R3A; 6. C3C€, DSR; 7. D3A, 
D8C+: 8. CIA. Duras supo imponer 
en el final el peón de ventaja. 


Diagrama núm. 418 
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Diagrama núm. 418: Las blancas 
utilizaron el peón libre 6D para efec- 
tuar una interesante maniobra de 
desviación del alfil negro, en una 


posición de clavada: 1. P4CD!, PxP; 
2 TxT, PxT; 3. P7D! (amenaza 
ATA), 3. ..., A3A; 4. TIAD, AXP (caso 
contrano, decidiria 5. T8A), 5. T1ID, 
P6A; 6. AZA, TIAD; 7. TxA, RIC (7. 


», P7IC?; 8. ASR+); 8. ASR, T4A? 
tera mejor 8. ..., P4T, pero después 
de 9. T7T, T7A; 10. TxP, P7C; dl. 


AxP, TxA; 12. R2A, el final de to 
rres está ganado por las blancas); 
9. T7ICR+, RIA; 10. A6D+, RxT; 
1. AxT, R2A; 12. A3T, y las blancas 
ganan. 


Diagrama núm. 419: 1. P6R!, PxP: 
2 DxD+, TxD; 3. PxP, TxP+4; 
4. R2A, T2C; 5. CxP!, PxC (5... 
AXP; 6. COA+, seguido de CxPy 
C6D); 6. P6A, TIC; 7. PxP!, y las 
negras abandonaron (7. ..., TIC; 8. 
18T, TxP; 9. T7T, etc). 


Diagrama núm. 419 





PACHMAN - HORTH 
(Praga, 1958) 


IV. LOS PEONES UNIDOS 


La unión hace la [uerza. Este axio- 
ma es plenamente aplicable también 
a los peones libres. El lector que po- 
sea mi obra Estrategia moderna ya 
conoce la enorme fuerza que pue- 
den ejercer los peones unidos o liga- 
dos. v la forma de manejarlos. 

Es comprensible que el adversario 
se esfuerce en impedir la creación 
Ce peones unidos contrarios. Rara- 
mente se aviene a ello, a menos que 
*ca mal menor, O que a su vez con- 
siga también unir peones libres. 

Para obtener peones libres y uni- 
dos los elementos tácticos a emplear 
son principalmente dos: sacrificio de 
mezas v rupturas de peunes. 


En una partida que jugué con Du- 
20 (posición del diagrama núme- 
ro 420) gané rápidamente sacrifican- 
do un alfil: 1. AxP!, PxA; 2. CxPC, 
DIC; 3. C7A, TIAD; 4. CxT, Tx T+; 
Ss DxT, AxC; 6. P5SC!, P3R (6. ..., 
DxP; 7. CSA); 7. P6C. Las negras 
zbandonaron. En este caso las blan- 
<as. después de sacrificar el alfil por 
dos peones, ganan inmediatamente 
-3 calidad, por lo cual la jugada 


Diagráina num. 420 
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PACHMAN - DURAO 
(Dublin, 1957) 






l. AxP debe calificarse como «sacri- 
ficio aparente». 


En la posición del diagrama nú- 
mero 421 las negras ganaron como 
sigue: 1. ..., C5D!; 2. PxC, DxP+; 
3. RIT, PGR: 4, CIA, A3A; 5. C2DIC, 
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Diagrama mtm, 421 
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ZUCKERTORT- STEINITZ 
(Match 1886) 


Jucgan las negras 
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P7D: 6. D2A, A6C; 7. DXxPA, P8SD+D; 
8 C.D, A-<C;9. CIA, PR; 10. TXA, 
D: €. Las blancas abandonaron. 


Diagrama nem. +22 
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TOMOVIOC - AZTALOS 
ti Belgrado, 1935) 


Diugrama num. 422: Las blancas 
no pueden capturar ci cuballo 1. 
DxC, por la respuesta 1. Tr A!; 


2. TxT, D8BA+, con mate répido. Sin 
embargo, ganaron con la sorprenden- 
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te jugada 1. D6R!, que fucrza la crea. 
ciôn de dos pcones libres v ligados. 
Siguió 1. . TxD; 2. PxT, PST (2. 
à, DxPR: 3. T8A+, DIC; 4. TxD+, 
RxT; 5. ASD+,etc.); 3. PxC, TxA; 
4. P8D=D4, R2T; 5. TxT, D8A-; 
6. R2T, D5A.-.; 7. RIC, D6R-; 8. 
RIA, D6AR--; 9. RIC, D6R+; 10. 
T2AR, DB8R-; Il. R2C, D5SR-; 12. 
R2T. Las negras abandonaron. 

Vecamos a continuación tres cjem- 
plos, en los cuales se obtienen dos 
peones libres v unidos a base de la 
ruptura con otro peon. 


Diagrama nm d23 
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EUWE - ALEKHINE 
(Match 1926) 


Diagrama núm. 423: Las blancça: 
podrian tomar en seguida cl PTD, 
pero despues de 1. DxP, C4R, se- 
guido de 2. . C3A, seria difícil im- 
poner la ventaja. Euwc cligio la va- 
rante que siguc, mucho maàs fuerte: 
Lo POA, PRP ql. sus DXPo 2 COD, 
sunando la calidad); 2. DxP, C4R; 
3. D2D, D3T; 4. PST, Cx P; 5. CSA! 
(no à. ALA? por ã..., CxT; 6. AxD, 
C6A+), 5. ..., CxC; 6. AxC, DIC; 
7. AXPR, TIAD; 8 AIA, D6C;, 9. T3T, 
D3D: 10. P7C, TIC; 11. P6T, v las 
hluncas gunaron. En este caso ha 
sido mejor crear dos peones libres 
+ unidos, que la pganancia de mate- 
rial. 


Diugrania num. 424 


lida 





SAJTAR - HROMADA 
(Osrava, 1941) 


Diagrama núm. 424: Las blancas 


sanan clcctuando una típica opera- 


ción dc ruptura: 1. P5SA!, PxP; 2. 
D5ST-, RIC; 3. P5SC!, PxP; 4. T7R, 
TIAR; 5. D3A!, D2C; 6. C4€ (cl pcon 
de dama cac, v con é! se hunde la 
posición), 6. .., DIT; 7. DxP+, 
DxD; 8 CxD, TID; 9. C4C, RIA: 
10. TIR, TIT; 11. PSD, TST; 12. P6A, 
AlA; 13. P6D. Las negras abando- 
naron. 


Diugrame um 423 
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SMISLOV - LETELIER 
(Venccia, 1956) 





a, sad 


VESIIS 


Diagrama núm. 425: También en 
este ejemplo hay ruptura de pcon: 
1. P6T! (no en seguida 1. T7A-+, por 
l...., T2R. La ruptura tiene aqui do- 
ble sentido: privar al cuballo de su 
“povo, v una vez conquistado cel 
pcon dama negro quedar con dos 
peones dbres v unidos), 1... PxP; 
2. T7A-, R3€; 3. T7ID, C2R; 4. AMC, 
C4A; 5. TxP, C6R; 6. T8D, €CxPC 
(ias negras aun tienen ventaja ma- 
terial, mas no podran frenar el im- 
petu del PD librej; 7. PSD, T3C; 8. 
ASA, T2C; 9. T8AD!, CST; 10. R2R, 
C4A; 11. T6A-+, R4T; 12. P6D, T2D; 
13. T7A, v las negras abandonaron. 

Cuando los dos bandos poscen 
peones hlbres, normalmente es el 
factor tiempo el que decide, 


Diagrama mim. +26 
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SMISLOV - BOTVINNIK 
(Moscú, 1941) 
Jucgan las negras 


En una partida Smislov-Botvinnik 
se llego a la complicada postcion 
que relleja el diagrama num. 426. No 
es bueno cen seguida 1... PYÃ?, por 
2. TxP, PSA=D, 3. TxD, TxT+; 
4. R2T, v los peones ligados blan- 
con son más lucrtes que la torre. 
Botvinnik supo ganar de la manera 
siguiente: |. ., TxP) (boniio sacri- 
ticio que permite a las negias ganar 
tiempo para avanzar los temibles 
pcones centrales); 2. TxT, P6D; 3. 
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TICR (o bien 3. P7T, P7D; 4. TICR. 
P7A; 5. TIC+r, RIT;, 6. T8C, PBA-D; 


7. PST=D, DxT+: 8 RxD, 
P8BD=D-+: 4 R2€C, D7R+; 10. RIC, 
P8C=D+, etc): 3. ... P7D; 4. 


TxPA, TZA! (seria prematuro 4. . 
P7A?, por 5. T7YA+, RIT: 6. T6A, 
R2T:; 7. T7A+ tablas); 5. T6A6GCR 
(amenaza T6C5C), 5. ... P8D=D!. 
Las blancas abandonaron. Despucs 
de 6. TxD, con 6.... P7A las ne- 
gras ganan un tiempo decisivo. 


Diagrama mim. 427 
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PANOV - TAIMANOV 
(Semifinal del XX Campeonato Ruso) 


Un cjemplo interesante nos pre- 
senta la posicion del diagrama nú- 
mero 427. Las negras tienen, al pa- 
recer, muy buena po ición, dada su 
amenaza contra vl indefenso PAD 
hlanco, Pero Panov jugo d. T>A!, 
T«T;2. P6D!: se amenaza 3. ASD +), 
2. 3, D:D; 3. PxD (a cambio de 
una calidad, las blancas han logrado 
ltgar tres peones libres), 3. , T9T; 
4. ASD+, RIA 4. 2, TeA;S P.T, 
RIA; 6. TIA, seguido de 7. T7A); 
5. TICD, v las negras no pucden de- 
tenderse contra la avalancha de peo- 
nes. Despues de à... R2€, gana ru 
pidamente 6. POR, R3A: 7. PZR, TIR: 
8 TIR v 9. P7D. 

En la marcha adelante de los pvo- 
nes libres v unidos debe prevenirse 
la posibilidad de que queden aisla- 
dos. El prematuro avance de uno de 
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cilos puede ser causa de su inmovi- 
lizacion, facilitando consiguientemen- 
te la labor del adversario. 


o nuni, 428 





DURAS - E. COHN 
(Carlsbad, 1907) 


St en la posición del diagrama nu- 
mero 428 ecl PAD negro se encontra- 
ra todavia en su casilla de origen, en 
+cz de la casilla 6AD, su bando ten- 
dria ventaja, a pesar de la inferio- 
ridad material, toda vez que podria 
jugarse P4AD seguido de P5D. En la 
posición del diagrama, Duras consi- 
guio impedir la marcha de los peo- 
nes adversarios: 1. TDIC!, TIAD; 2. 
D6C! (no 2. TxP, P7A; 3. TIA, T5A. 
La dama blanca es expulsada, v el 
pcon du dama podria avanzar. No 
valdrian 4. D6D por 4...., DxD; 5 
1:D, T5D!, 2 | DxD;, 3. TxD, 
T3A; 4. T4C! (después del cambio 
4. TxT, PxT los peones negros va 
no podrian ser detenidos, + tampo- 


co us bucno 4. TxP, PJA; 5. TIA, 
P5D; o. T8&C., AIC: 7. TSD, T3CD; 
las negras ganarian), 4. .., P4CD; 5 


RiC. Finalmente, los pcones negros 
estân bloqueados. No es posible 5. ..., 
T5A:; 6 TxP, PSD; 7. T8C+L, AIC; 
8. T6C! v 9. T6D. Después de 5. ., 
RIC; 6. R24, T3T; 7. TITD, PSD (caso 
contrario, ci rey blanco se instalaria 
en su casilla 4D): 8. Tx PD, P7A; 9. 
R3R'!, TP; 10. TIAD, T7C; 11. R2D, 
las bluncas ganaron con facilidad. 


V. TRANSFORMACION DEL PEÓON EN OTRA PIEZA 
QUE NO SEA LA DAMA 


Hasta ahora nos hemos ocupado 
de los casos en los que cl peon, al 
llegar a la oclava krolizonial, se 
transforma automáticamente en una 
picza fucrtc: la damu. Pero bajo 
determinadas circunstancias, puede 
tambien hacerse uso de la regla que 
permite transtormar cl pcon en otra 
preza del mismo color, cxceptuado e! 
res. La antigua detinicion poco clara 
de la regla fue utilizada «a menudo 
como tema principal para la compo- 
sicion de problemas y linales de mu- 
cha otiginalidad y à veces humoris- 
ticos (por ejemplo, Kubbel compuso 
el siguiente tema: Blancas, RITR, 
D7CR, P6AD, PYR, P2AR, P3CR. Ne- 
graus, R6TR. La solución e | P8BR=R 
negro, RID; 2. D/D, y los dos reves 
negros están en posición de mate al 
InISTO Liempo). 

En el diagrama núm. 384 va vimos 
que si PxC=D las negras darian 
mate inmediatamente, mientras que 
con 1. PxC=C+ las blancas ganan 
con tacilidad. 

La transformacion del peon en to 
rre o alfil, en lugar de dama, sucle 
presentarse raramente y su funda- 
mento es evitar el empate por «aho- 
go» del rey contrario, siempre en cl 
final. Un sencillo «jumplo nos lo pre- 
senta la posicion del diagrama nú- 
mero 429, 


Sc trata de un final compucsto de 
H. Rinck. En esta especialidad exis 
ten numerosos cjemplos dc bella es- 
tética v dificil solucion. La del que 
nos ocupa es 1. AZA, P7C; 2. AIRA4, 
R6D (si 2...., R7A, 0 2. ..., R5A, sh 
gue 3. PSC=D, y las blancas ganan); 
3. PBC=A! (no 3. P&C=D, por 3... 
PBC=D; 4. DxPT-+, R5A; 5. DxD, 


tablas), 3. ..., P8C=D; 4. AxPT+, 
ganando. O bien 2. ; R6C; 3. 
P8C=T! (3. P&C=D, P8C=D; 4. 
D8C-+. RSA, etc.), 3. ..., P8C=D; 


4. T8C+, etc. 
En el medio jucgo practicamente 
sólo puede ser interesante la trans- 


+24 


pra HUNT. 





H. RINCK 
(Estrategie, 1915) 
Jucgan las blancas y ganan 


formación del peón en caballo, en 
vez de dama. El caso stcle ocurnr 
en posiciones que, al clegir el caba- 
lo se du jaque al rev contrario. 


Diagrama num. S30 
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WEBER - WINDFUHR 
(1935) 
Juegan las blancas 
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En la posición del diagrama nú- 


mero 430, si las blancas jucgan 1. 


P8D=D?, sigue 1...., DxA+; 2. R2A, 
DxT, v tendrian que luchar para lo- 
grar tablas. En cambio, con 1. 
P8D=C--, R3A; 2. Tó6R+4, ganan fã- 
cilmente al quedar con pieza de ven- 
taja. 

Diagrama mim, 431 
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FURMAN - KERES 
(Moscu, 1948) 


Diagrama núm. 431: No es bueno 
para las blancas 1. P8A=D, por 1.... 
D7A+: 2. R3A, D7IR+4; 3. R4A, DSR, 


mate. Nt tampoco 1. AxD, por 1...., 
T8AR+. Furman eligió la jugada 1. 
P8SA=C+, RIC; 2. A6R-, DXA; 3. 
DxD+, RxC; 4. DxPD, y ganó 
imponiendo la superioridad material. 


Diagrama nim. 432 
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COMPOSICIÓN 
Las blancas juegan y ganan 





Diagrama núm. 432: El ejemplo 
nos muestra una conocida combina- 
ción que se ha presentado en nume- 
rosas partidas: 1. T8A+!, TxT; 2. 
DIT+!, RxD; 3. PxT=C+, etc. 


VI. EL PEÓON AVANZADO 


Cuando un peón avanzado sirve de 
punto de apovo para operacioncs 
tavorables v al mismo tiempo impi- 
de la libertad de movimientos de las 
piezas contrarias, es tema mas bicn 


estratégico que tactico. No obstante, | 


el peon avanzado puede también po- 
sibilitar numerosos giros tácticos, al- 
gunos combinados con ainenazas de 
mate. 


En el diagrama núm. 433 podemos 
contemplar un caso sencillo. Zita 
jugó 1. AxC!, PxA; 2. D7T, y las ne- 
gras picrden su alfil ante la amenaza 
3. A4T. Siguió en la partida 2. ..., 
DxP; 3. DxA, DxP; 4. D4C!, y las 
blancas ganaron rápidamente. 
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En la posición del diagrama nú- 
mero 434 las blancas aprovecharon 
de manera sorprendente el peón 
avanzado 6CR para ganar: 1. TIR!!, 
TxT(l..., TxD?2; 2. TxT mate); 
2. DIA+, RIT; 3. TxT, TxT+; 4. 
R2C, T8CD+4; 5. R3T!, y las negras 
abandonaron, toda vez que no pue- 
den impedir el mate. 


También en cl siguiente diagrama 
número 435 se evidencia la fuerza del 
avanzado P6TR: 1. TxP!, D4R4; 2. 
H4A, D3D; 3. D2C4, D5SD; 4. T8A4, 
AIC; 5. C5C!, y las negras abando- 
naron. 

Resulta muy fuerte un avanzado y 
defendido peón en séptima, incrus- 


Diagrama núm, 435 
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ZITA - IVANOV 
(Checoslovaquia-Bulgaria, 1950) 





Diagrama num. +34 
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SCHROEDER - N. N. 
(Berlin, 1930) 













tado en el enroque contrario. Vca- 


mos el ejemplo siguiente. 


Diagrama núm. 436: En una cono- 
cida partida contra Alekhine, Lasker 
supo utilizar el P7CD, avanzado y 
protegido: 1. AxT!, DXA (no 1..., 
CxD; 2. AxP+, RxP; 3. AxC+, 
RIA; 4. ASR4, ganando la dama); 
2. DSR, D3€ (también cambiando las 
damas las negras perderian. Su to- 


Diagrama nuúm. 435 
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Diagrama nun. 436 


Es ss 
a pia 


um 


mio. E 
EE 
no mina 
ENS 


LASKER - ALEKHINE 
(San Petersburgo, 1914) 





rre deberia permanecer constante- 
mente en la vigilancia de la octava 
fila); 3. D7R, D3D; 4. T5SR, P6D; 5. 
PxP, DxPD; 6. T3R, D8D+; 7. R2T, 
C4C; 8. T6R, CxP; 9. T6AR!. Las ne- 
gras abandonaron. Contra la amena- 
za de mate, 10, T8A, no hay detensa 

En cl diagrama núm. 437 podemos 
ver una combinacion con sacrificio 
de dama para crear un fucric peon 
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Diagrama num. 537 
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SIEGFRIED -. HOHNEFELD 
(Posen, 1941) 


avanzado: 1. D6A+, AxD; 2. T7T+, 
RIC; 3. PxA, TID; 4. TDIT, y las 
negras abandonaron. 


Diagrama núm. 438: Con 1. P6A! 
las blancas también crcaron un fuer- 
te peon avanzado. Se amcnaza 2. 
PxP,vnoes posible 1. . PxP, por 
2. CxP, ganando una torre. Es obli- 
gado, pues, 1. ..., P3C, v ahora, apro- 
vechando el peón avanzado, las blan- 
cas penetran con una torre en da 


VII. 


El concepto «peon débil: corres- 
ponde mas al terreno estrategico que 
al táctico. Pero el aprovechamiento 
de los puntos débiles en una defi- 
ciente formación de peones (aisla- 
dos, retrasados o doblados) concier- 
ne a cicrtos clementos tácticos. El 
mas importante es el ataque con- 
centrado de piczas contra los pçones 
debilitados, 


No hay duda que el P3AD blanco, 
en la posición del diagrama núm, 339 
cs una debilidad permanente, sin 
perspeciuvas de poder ser cambiado 
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tAisde 


Diagrama num. 438 
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SPOTANSKI - RANTOVSKI 
(Campeonato de Polonia, 1956) 





séptima fila: 2, T7D!, D3A (2. .., 
AxT; 3. PLA, PxC;4. PxT=D+4,x 
5. DxP, con decisiva superioridad 
de las blancas); 3, ASD+, R2T; 4. 
T7A, DID; 5. C7C!. Es la segunda 
pleza que penctra apovada por el 
pcon avanzado. El caballo ha de cam- 
biarse necesariamente, v el peón 
avanzado que se situa en séptima 
decide rápidamente: 5. .., AxC; 6. 
PxA, TIAR;7.DxP, T>T;&8 D>T, 
T-P;9. D»C+!, v las negras abum 
donaron (9. ..., RxD; 10. A4R+-). 


LOS PEONES DEBILES 


para eliminarlia. El aprovechamiento 
de tal debilidad es una cuestion pu- 
ramentc tactica: 1. ..., D2C-.; 2. RIC, 
D3T; 3. D3C, C3A; 4. TRID, C4TD:;: 
5. D5C, DD; 6. PxD, C5A; 7. AIA, 
P3STD; 8. PxP, TxP;9. PxP, PCxP; 
10. C2C, C4D; 11. T3D, TRIT; 12. 
P4R, C&R!, «x luas blancas abando- 


noarui, 


En la posicion del diagrama nu- 
mero 349) cl PAD negro significa una 
debilidad estratégica. Las bluncas la 
uprovecharen en seguida con la st- 
guiente maniobra: 1. D2A, TDIA; 2. 


Diagrania num, 439 


surgia, 
Gi 
MATIISON - NIEMZOWIISCI] 


(Carlsbad, 1929) 
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T4A; PIAR; 3. TIAD, T2A; 4. D3C!. 
De pronto, las negras se hallan ante 
una situacion insostenibic, Por cjum- 
plo: 


a) 4. ..., P3CD; 5. D.P! P;D; 
6. V. Tr, TIA;Z TISA, con un final 
gunado. 

D) 4... PICD; 5 ToA, DxP: 6. 


TxPD!, TIT:; 7. TóD6A, D2R, 8. DIC, 
cicelura. 


c) 4. ..., TIC; 5. D3T (amenaza 
6. TxPl9, 5..., DID; 6. P4CD! (6. 
D5T?, P3AD),6...., T2R;7.DS5T, TIA; 
8. D6C!, T- P!2,9. DxPC,o también 
S. TxP, con posición ganada. 

En la partida siguio 4. ., P4AD; 
5. PxP a.p. P4CD; 6. TáD, P4A; 7. 
D5SD, P-P; 8. Tx<P,y las blancas ga- 
nuron. 

Diagrama num. Si! 
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En la posición del diagrama nu- 
mero ddl, como consecuencia del co- 
nocido ataque de minorias, cl pcon 
lil dama negro ha quedado relrasa- 
do » es una debilidad permanente. 
El aprovechamiento por las blancas 
de esta debilidad es, por lo general, 
muy dificil, y ias mãs de las veces 
solo tacublc en el final. En cl caso 
que nos ocupa las blancas ganaron 
en seguida al combinar la presion 
sobre el peón con un ataque directo 
contra el rey: 1. D3A, P3A (1. ...., 
PAAR; 2. PxP, PxP;3. D3C+, seguir 
do de 4. TITR); 2. P5SC!, C4A (no cs 
posible 2. ...., PxC, por 3. Dé6A+, 
RIC; 4. TITR, Para salvar al rey, el 
caballo negro debe abandonar la de- 
tensa del PAD); 3. PxP4, RxP: 4. 
TxP+, R2R; 5. D4A. Las negras 
abandonaron. 

En otros casos la debilidad de un 
peon puede ser solamente transito- 
ria. Lo mismo que ocurre con las 


213 


piezas indelensas, la insuficiente de- 
fensa de un peon puede ser origen, 
en determinado momento, de manio- 
bras ventajusas para cl adversario. 
Este caso se caliica de «debilidad 
táctica». 

Por lo gencral, las piczas sin de- 
fender constituven debilidades tãe- 
ticas, mientras que tos peonca lo son 
estratégicas (normalmente, tas pie 
ras se pueden reagrupar rápidemen- 
te, » soly en raras ocasione, perma- 
necen como debilidades duraderas). 
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PACHMAN - SZABO 
(Hilversum, 1947) 


Pero en el diagrama num. 442 su- 
cede justamente to contrario: lu de. 
bilidad estratégica de las negras es 
el caballo sin salida situado en 6TR, 
mientras lu debilidad táctica la cons- 
ttuye cl indetenso P2TD. Las blan- 
cas jugeron 1. D5A! catuaque dobie. 
Las negras no pucden responder 1. 
., P3T, por 2. D5D, T3C; 3, P4CR), 
É... TICR; 2. CxA!. Las negras 
pueden elegir entre 2... DxC; 3. 
DoD, DxD; 4. P<D, TA«P; 5. AxP, 
T3T; 6. R2C, vy como siguió en la 
partida 2. ..., TxC; 3. DxPT. Las 
blancas han ganado cl peon débil, v 


tambiéen la partida (3. .., D4T; 4. 
D3R, T3T; à. D2R, DIR; 6. P6R'!, 


TxPC; 7. DSR+, RIC: 8. AZP, TX: 
274 


SA-C TLA-IO. TICR,s las negras 
abundonaron). 
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(Hastings, 1948.49) 





Es claro que en la posicion del 
diagrama num, 443 el peon negro de 
3AD no representa debilidad cstraté- 
gica alguna, Para serto, la columna 
alil duma deberia estar despejada, 
aparte de que el peon pucde aval 
zur hacia su casilla 3AD. Para las 
blancas no es aconsejable jugar 1 
PSA, toda vez que despues de 1... 
D2R el caballo negro llegaria basta 
su Casila 4D, via 3AR. Sin embargo, 
puede considerasse el citado peon 
como una debiidad táctica momen- 
tanca, que las blancas pueden apro- 
vechar para lograr ventaja posício- 
nat: 1. CSR!, TRID (despues de 1. .., 
(> 0: 2. PxC, D2R, seria lucite 3. 
PSA! Por ejemplo, 3. ..., P4CD: 4, 
IRID, iRID: 5. T6D; o bien 3, ., 
PaP, 4 TDIA y 5. TxP); 2. A3A!, 
YDIA; 3. P4CD, CxC; 4. P-C, DST; 
5. ASR, T2A; 6. TRID, T2A2D; 7. 
To T, TxT; 8. P5A. Finalmente, cl 
PAD negro ha sido fijado vy trans- 
tormado en debilidad esirategica. 


Diagrama num. 444: Con su ante- 
nor jugada las blancas prepararon 
la ruptura 1d. P4R?, sin prever que 
después de 1... PxP; 2. PxP, el 
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(Praga, 1953) 





FOLTYS - SAJTAR 
(Praga, 1951) 


peon de rey blanco consutuve una 
debilidad táctica. Siguió 2. ..., D3€C 
(udemas de atacarlo, clava el citado 
peon); 3. TDIR (o bien 3. PSD, PxP; 
4. PAxP, A3T), 3. ..., P4D!; 4. D2R, 
PxPR; 5. T4A, TDID; 6. A3T, DIR; 
7. TIRIAR, D2R. Las negras pudie- 
ron Imponcer su ventaja material en 
el curso posterior de la partida. 
A veces, empleando maniobras tãc- 
tica, con motivos diversos, pueden 
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lcgar a crearse debilidades estraté- 
. & 
gicas. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 45 se jugo 1. ATA!, DxA: 2. 
C>C+, PxC; 3. AXxA, v tras larga 
lucha, las blancas aprovecharon la 
debilitada situación de los peones en 
cl nanco de rey para gana 


En el diagrama núm. 446 las blan- 
cas forzaron la debilitación del pcón 
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de rey negro, efectuando una manio- 
bra de piezas: 1. T3D, RiT; 2. D3A!, 
P4AR; 3. D3R!. Las negras debian 
jugar 3. ..., P3A, quedando entonces 
el peón de rey como una seria debi- 
lidad estratégica. Pero continuaron 
3. .., D4D?; 4. D6T, DID; 5. T3T, 
P3A; 6. TIR, TIR; 7. T3T3R, y las 
negras perdicron limpio el peon, v 
rapidamente también la partida. 


En la posición del diagrama nú- 
mero 447 sacriâqué un pcon para 
provocar una duradera debilitacion 
en los peones contrarios: 1. P5A!, 
PxPA; 2. PxPR, CxP; 3. CxcC, 


VIII. 


Como quiera que va hemos traba- 
do conocimiento con las propieda- 
des de las plezas (excepto el rey, 
que reservamos para la segunda par- 
te de la obra), queremos todavia tra- 
tar del juego táctico conjunto de 
piezas Y peones. 

Qué se entiende, generalmente, 
por juego conjunto?. Puedc ser la 
cfectividad unida de piezas vy peones 
para la realizacion de un pian cstra- 
tégico; o bien un conglomerado de 
plezas y peones que se defienden mu- 
tuamente formando un invulnerable 
muro de contención para ei contra- 
rio; O también su organizacion para 
levar a buen término maniobras y 
combinaciones con determinados fi- 
nes tácticos, 

El jucgo conjuntado de piezas v 
pcones puede abarcar formas muy 
diferentes. 


En el esquema del diagrama nú- 
mero 448 tanto las piezas blancas 
como las negras se defienden mutua- 
mente. 


En el diagrama num. 449 las ple- 
zas blancas forman una barrera in- 
salvable. En la mitad derccha, a pe- 
sar de la ventaja material de las ne- 
gras, la posición es de empate, dado 
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AxC; 4. AxA, DXA; 5. D2A. El peón 
4AD negro está perdido, y la posi- 
ción será insostenible por la debili- 
dad de los peones 3TD v 2AD. Siguió 
5. ..., ASR; 6. DSA+, RIT; 7. AXA! 
(también ecra jugable 7. AIA, pero 
después del cambio de alhles el final 
de torres es muy favorable a las 
blancas), 7..., PXA; 8 DxPA, D7C; 
9. D2A, TDIC; 10. P3T, P3T; 11. T2T, 
DxD; 12. TIAxD!, T8C+; 13. R2T, 
T8AR (ó 13... T2C; 14. TOA); 14. 
P4áC, T8CD; 15. TxP, T8CIC; 16. 
T2D!, T4C; 17. T7R, y las negras 
abandonaron pocas jugadas después. 


EL JUEGO TACTICO CONJUNTO DE PIEZAS Y PEONES 
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ESQUEMA 


el exacto juego conjuntado de la to- 
rre y el rey con el peon. 

En la mitad izquierda del diagra- 
ma núm. 450 las piezas blancas han 
logrado un maximo de conjuncion 
formando una red de mate (P7A, 
mate), En la parte derecha ambos 
bandos coordinan cl juego con peo- 
nes libres. Mientras la torre negra 
apova el avance de su peón, los ca- 
ballos biancos garantizan paso libre 
al suvo. 

En fin, son incontables las combi- 
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Diagrama num. 450 
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naciones que aúinan el juego de las 
piezas con pcones propics, 


En ta posición del diagrama nu- 
mero 451 las blancas sacrifican alfl 
y torre para forzar mate, gracias a 
la excelente coordinación táciica de 
juego entre la dama v ei PCD: 1 
A&SA!, TxA; 2. T8&T+, RxT; 3. 
DxT+-+, TIC; 4. D6A+, T2C€;5. DIT+, 
RIC; 6. D8BR+, v mate a la siguiente. 


En el ejemplo del diagrama nu- 
mero 452 Spielmann sacrificó dama 
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SPIELMANN - LHERMET 
( Magdeburg, 1927) 


v torre para ganar combinando tãc- 
ticamente sus alfiles con un peón I- 
bre: 1. DxPT; PxD; 2. PxP-+, RIA; 
3. T8Cs, RxT; 4. P7T+, RIA; 5. 
P8T=D mate. 


Son [recuentes los casos en los 
cuales los peones avudan ecficazmen- 
te a levar a buen término manio- 
bras dec piezas. En la posición del 
diagrama núm. 453 Alekhine jugo 
1. P4CD!, No es posible 1. ..., DxP, 
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(Match 1935) 


por 2. AxC; ni l..., AxP, por 2 
C3C, D2A; 3. DSR, A3D (3. ..., A6A: 
4. TIAD, A7C; 5. T2A); 4. D4D, TID: 
5. Ax€. La partida siguio 1. ..., D2A; 
2. PSC! (fuerza 2. ..., P4AD, cediendo 
la importante casilla SD blanca al 
contrario), 2. ..., P4AD; 3. CSA, P3A: 
4. C3R, A3R; 5. ASD!, AA; 6. TXA, 
D4T; 7. C5A, D8R+; 8. R2C, AIÍID; 
9. Ax€!, PxA; 10. T7ID!, A3A; 11. 
CóT+, RIT; 12. DxPA, v las negra, 
abandonaron. 


En la fase final de una partida 
Sliva-Matanovic (posicion del dia- 
grama num. 454) fue remarcable la 
total conjunción de juego de las pie- 
zas blancas con su peon 6AR: 1. 
PYA+, TxP (otras jugadas picrden 
asimismo rápidamente. Por cjemplo, 
1. RxP; 2. C5RA, TxC; 3 TIA-, 
R2R; 4. TxT, RxT; 5. DxT, ctc, Si 
Lo coa DX P??, 2, COT mate); 2. COT=, 
DxC; 3. T8D-+, TIA; 4. TxT-, 
DxT; 5. TxT, D3D; 6. TIR, AZA; 
7. DST!, DxP; 8. D8D+, R2C€C, v al 
mismo tiempo las negras abando- 
naron. 

A menudo el juego combinado de 
plezas v peones se refucrza con di 
versas rupturas. Los diagramas nu- 
meros 455 al 457 son excelentes ejem- 
plos de ello. 
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(Sofia, 1957) 





Diagrama muúm. 455 
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NIEPHAUS - NUSKEN 
(Campeonato Alemania 1949) 


Diagrama núm. 455: 1. PSR!, C2D 
(À... PxP; 2. P6D, ASA; 3, PxP, 
TRIR; 4. AxA, DxA;5.DxD, TxD; 
6. P5C, seguido de 7. P6A); 2. P6A!, 
PxPA; 3. P6R, PxP; 4. PxP, DIC; 
5. PxC. Las blancas ganaron rápi- 
damente. Obsérvese que en la ma- 
niobra participan los peones 5D, 4R, 
5AR y 4CR; la dama y el alfil en 
3AR; y el segundo alfil en 3R, que 
evita el jaque intermedio D2TD. 
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BIRD. STEINITZ 
(1866) 
Diagrama num. 456: Las negras 
amenazan 1..., C6C; 2. P.C?, AdA. 


Las blancas hacen caso omiso de la 
amenaza, y ganan jugando 1. P5SA!, 
C6C:; 2. D4R, CxT:; 3. P6A, AdA-; 
4. RIT, TICD; 5. P6R, TIC (5. 
0-0; 6. PYR, ctc.i; 6. DxP (mas ra 
pido cra 6. PxPD+, RIA; 7. D8R+, 
cicétera), 6. .., TIA; 7. PxPA+, 
TxP; 8. TIR+4, A2R; 9. D8C-, TIA; 
10. P7A, mate. 
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SMISLOV - RKRERES 
(Torneco de Candidatos 1953) 


Diagrama num 457: Agui parece 
todavia mas dificil valorizar cl PD 
Nbre de las blancas. Despues de | 
A - PATIA, las negras tendran buen 
contrajucgo. Pero después de 1. AST!, 
D2R; 2. AJA! Smislor ulcanzó un 
juego de coordinación ideal entre sus 
piezas v el peon hbre. Et all dAR 
puede ar, cvoentualmente, hacia 7AD, 
haciendo imparable cl avance del 
peon ha ta la octava fila. Siguto en 
ia partida 2. , TRID; 3. Pé6D, DSR; 
4. TIR, D4A; 5. P7D, P4T; 6 TR, 
R2T; 7. PAT, TAT (7. .A.PA:; SR. 
D=A,D=.A;9, AZA-, PSA: JO T8RI; 
8. ASCR, T>P; 9. AxT. Las blancas 
valorizaron la calidad de ventaja, y 
ganaron., 
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CASTAGNA FELDMANN 
(Zurich, 1958) 


Como va hemos visto en otros 
cjemplos, los peones cranzudos v 
contuntados eteclivamento con sus 
piezas consiituven una peligrosa 
arma de ataque contra cl rey con 
trario. Em la posicion del diagrama 
num. 453 luas negras tienen una pie- 
za de ventaja a cambio de dos peo- 
nes, vw parece que no deben temer 
nada. Sm embargo, la conjunción de 
jucgo entre los peones libres blan- 
cos + sus piczas permite à este ban- 
do moniar un ataque decisivo: 1. 
AJA! (amenaza ASC+3, 1... P3T; 2. 
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A3D'! (gracias al Pé6R el alhl es into 
cable: 2. ..., DxA; 3. D7A+, RID; 
4. PRA, 6 2....,, CxA; 3. D7D4, 
RIA; 4. D8D mate), 2. ., D3A; 3. 
PIR! (amenaza D8D+-). El peon esta 
protegido indirectamente. Si 3... 
DxP, entonces 4. A6C+4, RIA; 5. 
D8C+. Siguió 3. . R2A; 4. P6D', 
A4D (4. ..., Cx A; 5. PBR=D4, RxD; 
6. P/D+):; 5. P8R-=-D+=, RxD:; 6. 
A6C +, y las negras abandonaron (6. 

, AZA; 7. D8A+4, DID; 8 AxA4S, 
etcétera). 
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Los peones constituven una impor- 
tante ayuda para las piezas fuertes 
en la lucha para el dominio de las 
vias libres. En la efectividad con- 
junta con las piezas fuertes, un in- 
significante prôn puede llegar a ser 
un factor muv importante En la 
partida Janovski-Alapin, posición que 
refleja el diagrama núm. 459, las 
blancas tenian un peón doblado en 
la columna de rey. Despues de 1. 
T6D!, cl cambio 1...., TxT es práãc- 
ticamente forzado (caso contrario se- 
guiria D2D), y el peón doblado se ha 
convertido en un fuerte peón libre: 
2. PxXT, D2D; 3. P4R, P4AD (3. ..., 
P4R; 4. P4A!, PxP; 5. PSR, IIR; 6. 
P6R!, PxP; 7. AxP+, TxA; 8. 
DxT+, DxD; 9. P/D, ganando); 4. 
PSR, y las blancas supleron apro 
vecchar su ventaja de espacio para 
atacar en el ala de rey: 4. ..., PSA; 
5. AZA, D3A; 6. P3A, D4A+; 7. RIT, 
TID; 8. DIR, T2D; 9. P3TR, A3A; 
10. P4A, TZT; 11. PSA!, A2D; 12. P6A!, 
P3C (12. ..., PxP; 13. D3C4, RIA 
—1T—:; 14. DS$A!); 13. D3C, R2T; 14. 
P4TR, DIA; 15. P5T, DICR; 16. T4D, 
AIR; 17. T4áT, DIA; 18. T4C, DIC; 
19. D3R!, T2D; 20. T4T, DIA; 21. 
PáCR!, RIT; 22. PxP, PxP; 23. 
TxP+, TZTR; 24. TxT+, RxT; 25. 
D5C, D2ZA; 26. D5ST+, y las negras 
abandonaron (26. ..., RIC: 27, AxP!, 
DxA; 28. DxD=, AxD; 29 P7D). 


SECCIÓN DE PARTIDAS 


DEFENSA NIMZO - INDIA 


BONDAREVSKI - SMISLOV 
(XVIII Campeonato de Rusia) 


Il. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, ASC; 4. P3R, P4D; 5. P3TD, 
AZR; 6. C3A, OO; 7. A3D, P3CD; 8. 
OO, P4A; 9. D2R, C3A; 10. TID, 
PxPD; 11. PRxP, A3T; 12. P3CD, 
TIA; 13. TIC, D2A; 14. C5SCD, DIC; 
15. ASC, P3T; 16. A4T, C4TR; 17. 
AxA, CxA; 18. CSR, C3AR; 19. P4TD, 
C3A; 20. P4A. 


Prometedor sacrificio de peón. Des- 
puêés de 20, ..., AxC; 21. PTxaA, 
CxP, 22. D2AR, C4A; 23. P4CR, 
las blancas lograrían un ataque peli- 
groso. 


20. .., CSCD!. 


El alfil de ataque no tiene refugio 
v su cambio forzado debilita la es- 
tructura de los peones blancos. 


21. PSAR, CxA; 22. Dx€C, PRxP; 
23. DxP, A2C; 24. TDIA, P3T; 25. 
C3AD, D3D. 


Con la amenaza 26. ..., D5C. 
26. PST'!2. 
Con la intención de, si 26...., PxP, 


seguir 27. PSA, impidiendo e! despeje 
de la gran diagonal blanca en favor 
del AZC. 


26. .., PxXPA!; 27. PxPA. 
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BONDAREVSKI - SMISLOV 


Después de 27. CxPAD, D3A; 28. 
D3T, P4CD; ó 28. PSD, D4A+, la su- 
perioridad de las negras resultaria 
cvidente. 


(vease diagrama) 
27. ..., P4CD!. 


Sorprendente maniobra, que da 
ventaja a las negras. No es jugable 
28. PxP, PxP; 29. CxPC, por 2º... 
D4D, ganando. En la continuación de 
la partida las blancas quedan con 
dos pcones libres y unidos, pero blo- 
queados, principalmente por el po- 
deroso alfl que domina las casillas 
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de color contrario. En cambio, cl 
peon libre de las negras sera muy 
peligroso. 


28. PSA, DID; 29. TIT, PSC; 30. 
C2R?. 


Esta pasiva jugada facilita la tarea 
de las negras. Era ma. cxacia 30. 
C&T, contra la cual Smislov indico 
la siguiente continuacion: 30. ..., 
ASR; 31. D2A, C4D; 32. C6C, T2A; 
33. D20, D4C!. Hay que conventr 
que en esta posicion las negras tie- 
nen excelentes  posibilidades de 
ataque. 


30. ..., ASR; 31. 
TIAR, P6C. 


D3T, ATA!; 32. 
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BONDARFVSKi - SMISLOV 


Ahora va no cabe duda sobre la 
peligrosidad del PCD libre de las ne- 
gras. Es indispensabie bloquearlo, 
necesariamente, con la dama, toda 
vez que si 33, CJAD sigue 33. .., TIC; 
3H. CIC, TIR: 35 TRIR, TC; Je. 
Ts T, DuP+, ete. Eillo posibilita la 
ofensiva de las negras en ecl fianco 
de rev, 


33. D3AD, C4D; 34. D2C, C6R; 35. 
TRIR. 


No 35. T3A?, por 35. 
nando la calidad. 


| C8D, ga 


2e2 


35. ..., D4D; 36. C3AR. 


La potencia del peón libre negro 
puede juzgarse por la siguiente posi- 
ble variante: 36. C3AR, D5R; 37. P3C, 
TRID; 38. R2A, DxP!:; 39, DxD, 
T«D:; 40. RxC, T5R5: dd. R2D, 


P;C, ganando. 


36. .., TRIR. 


Smislov podia haber ganado cali- 
dad jugando 36. .., C5A; 37. D3A, 
PIC; 38. D<A, PxT=D; 39. TxD. 
La ventaja vs bastante para vencer, 
pero sin duda quiso reforzar más 
decisivamente su superioridad post- 
cional. 


37. TDIA, T3A; 38. C3A, D4A; 39, 
CiID!, T3A3R; 40. CxC, TxC; 41. 
TxT, TxT; 42. R2A. 

El jucgo se ha simpliticado, pero 
no se ha aliviado por ello la posición 
inferior de las blancas. Los peones 
sigucn hloqueados. Por ejemplo, 32. 
P6A, D-PT; 43. R2A, D6A!, ganando. 


42. ., D5R; 43. TIR, T>xT; 44. 
C=T, ASD!. 
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De pronto surge la imperadle ame- 
naza 45. ., DIR+4; 46. D=D, AxD; 
47. P6A, PIC; 48 P7A, ADC, ctc, Des- 


pués de 45. P3T (para impedir la ul- 
tima jugada de las negras en la pre- 
cedente combinación) las negras ga- 
narian con 45, ..., D5SA+; 46. RIC, 
D6R +: 47. RIA, D7R+. 

El sacrificio a la desesperada de 
los peones avanzados no mejora la 
situación. 


45. P6A, DxPA; 46. C3D, D5A; 47. 
R3R, A7A; 48. CIR. 


O bien 48. C5A, D5SC, etc. 
48. ..., ASA; 49. R2D, DSC; 50. RiD, 


ASC+; 51. RIA, DSA-. Las blancas 
abandonaron. 


GAMBITO DE DAMA 


PAROLLEK - NIELSEN 
(Olimpiada por Correspondencia 1946/47) 


1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, P3AD; 4. C3A, C3A; 5. ASC, 
PxP: 6. P4R, P4C; 7. PSR, P3TR; 
8. A4T, P4C; 9. CRxP, PxC; 10. 
AxPC, CD2D; 11. D3A, AZC; 12. A2R, 
TICR? (12...., D3C!; 13. AxC, P4A!); 
13. P4TR, D3C (13. , TxA?; lá, 
PxT, C4D: 15. T7T, D2R; 16. P6C!); 
14. AxC, P4A. 


Después de 13. .., CxA; 15. DzC€, 
A2R: 16. D4A, TxP; 17. AST, TZ; 
18. D6T las blancas tendrian buenas 
perspectivas de ataque, y por ello 
las negras buscan otra linea de jue- 
go. La superíflua jugada intermedia 
12, .., TICR? dificulta la defensa, 
toda vez que el PTR blanco puede 
llegar a ser muv peligroso 


15. CIR, PxP. 
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PETER e 


El centro blanco es inexistente, 
pero en la próxima jugada se en 
cuentra la compensacion. 


16. P5T!, D3A. 


No es la mejor defensa. Pero co- 
mo indicó el vencedor de la partida, 
también con otras jugadas las ne- 
gras hubieran pasado serias dificul. 
tades: 

a) 16. .., P6D; 17. AxP fno 17. 
AID, D4D), 17. ..., PxA; 18. P6T, se- 
guido de P7T. 

b) l6...., C4A; 17. PéT, AxC; 18. 
PIT! 6 17...., CxC; 18. P7T, ASC+; 
19. RID, C6A+; 20. DxC. 

c) l6..., A3STR; |7. CoOD+, DxC; 
I8. PxD, AxD; 19, AXxA, TIC; 20. 
AxP, con posición ganadora. 


17. TST, ASC+; 18. RIA, P6D; 19. 
AID, RIA. 


Parar el peón no es la unica preo- 
cupación. Después de 19....,AZR; 20. 
PéT, no valdria 20... CxP por 2l. 
P7T!, TIT, 22. DJC, ganando. 


20. P6T, CxA; 21. PxC, RIR. 

El rey negro ha tenido que perder 
dos tiempos para poder cambiar el 
alfil contrario, v controlar asi su ca- 

la ITR. 

22. PTT, TIT. 


(vcase diagrama) 


Las blancas no pueden coronar el 
pcon, pero lo valorizan indirecta- 
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PAROULEK - NIELSEN 


mente. Las picvzas fucrtces negras 
quedan maniatadas, v el ataque pue- 
de progresar, 


23. D3€, R2D; 24. D7C, TDIAR; 25. 
AST. 


EL PAR no pucdo defenderse, va 
que si 25. . RIR, sigue 26. A Pr, 
Por elo las negras decidoen sacrificar 
la dama por torre v cahallo, espe- 
rando ademas poder capturar, a la 
larga, el PTR blanco. Pero lu gran 
movilidad de la dama, aprovechan- 
do la insegura posición del rey ne- 
aro, decido la partida. 


25. ..., DxC; 26. TxD, AxT; 27 
D4C!, AZC. 


Para su desgracia, las negras no 
pueden salvarse con 27, ,TxP; 28. 
Dx<A, TxA; 29. DIC+, RID; 30. P4C, 
T4D; 31. P4T; ni con 27. ., AxPT; 
28. DID+, RIR, 29. D.A PT, ctc. 


28, PST, P4T; 29. D4D+, A4D; 30. 
DiT+-, R3D; 31. PxP, TxP. 


Al fn cavo cl PTR, pero las blan- 
cas crearon entretanto otro pcon li- 
bre, cuvo avance será definitivo. 

32. P4A!. 


Amenaza 33. D/R mate, 


32. ..., AxP+; 33. R«A, 
D7C. 


TxaA; 34. 


mate. El 
sencillo: 


De nuvro lu umenaza de 
resto de la partida va cs 
33. ...., R4A (35... TICR +; 35. RJ3A, 
T4AD, 36. D7R+4+ 3; 35. R3A, T4D; 36. 
D6A--, R5D; 37. D6C+4, T4AD; 38. 


D7C! (amenaza D4R matç), 38. |, 
T4D;, 39. D7T+, T4AD; 40. P6C, 
T4CD; 41. P7ZC-, R4D; 42. D8T, R5D: 
43. D8A, P7D; 44. R2R, P4R; 45. D6A, 
T3A; 46. D6D+, T4D; 47. D6C+, 
R5R; 48. P8C-D. Las negras aban- 
donaron. 


DEFENSA SICILIANA 


RUNZA - PM HMAN 
(Praga, 1948) 


|, PáR, PSAD; 2. P4AD, C3AD, 3. 
P3D, P3CR; 4. C3AD, AZC; 5. A3R, 
P3D; 6. D2D, A2D; 7. CR2R? (7. P4A, 
seguido dc 8, C3AR), 7... , C5D; 8. 
CS5D?, P3R; 9. CS5SD3A, P3TD; 10. CãA, 
DIT (amenaza CoC); 1. TIA, P4CD. 


Se amenaza 12. ., P5C, seguido de 
13. D, P. Para impedirlo, las blancas 
ticren una sola defensa (P3CD' que 
al debilitar la gran diagonal negra 
aumenta la cfectividad dei AZCR 
contrario. 
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12. P3CD, TIC; 
PD> P. 


Si ld. PCP, seguiria 14... DéoT: 
IX, OO, T7C; o bien 15. CID, C2R y 
l6. ..., O-0. El dominio por las ne- 
gras de la columna CD es de impor- 
tancia decisiva. 


13. AZ2R?, PxP; Id, 


(vease diagrama) 
4. , TrP.. 


Cun este sacrificio de calidad las 
negras logran un fuerte peco libre. 


EA dd 
qa E 





RUNZA - PACHMAN 


No es posible 15. PxT, vor lã. ..., 
CxP, seguido de 16. .., CxT v 17. 
a AxCS. 

15. AxC, PxA; 16, PxT, PxC; 
17. D3D!. 


La unica retirada aceptable de la 
dama, Si 17. Dx PD sigue 17...., ASR; 
v si 17. D2A, entonces 17. ..., A3T; 
18. C3D, A/D+!, seguido de 19... 
AxT. Tampoco vale 17. D3R por la 
clavada 17. ..., A3T, Después de la 
Jugada del ixto no seria bucna para 
las negras 17.... A3T? por 18, Dx PD, 
PAR: 9, C5D, ctc. 


17. ..., C2R; 18. OO, C3A; 19. CIT. 

Las blancas se libran de su debili- 
dad táctica (el C4AR), y amenazan 
DxPD. Pero cl caballo queda muy 
alvejado v ello facilita a las negras 
valorizar cl peón pasado, Tambieén 
despues de 19. TRID, 0-0: 20. D< PD, 
TiD la presión de las piczas negras 
seria fuerte. 


19. ., OO; 20. DxPD, TID; 21. 
TRID, AIR; 22. D3€, C5D!: 23. D3R. 


S1 23. D3D, decide 23. 
guido de €C> P. 


à T2D, se- 


23. ...., €CxP; 24. T=T, DsT. 


El peón 6AD negro está tan sólida- 
mente apoyado, que cualquier reti- 
rada de la torre blanca conduciria 
rápidamente al desastre. Por cjem- 
plo: 25. TID, D4T; 26. A3D, A5SD: 
27. D2R, CID; 28. AZA, DIT: 29, 
D3D, P4R, vy contra 30. ..., AST, que 
elimina al alfil bloqueador blanco, 
no hay defensa. 
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25. TxP. 


Las blancas intentan proseguir la 
defensa devolviendo la calidad, pero 
cl final resultante, con el PTD ale- 
jado v libre, esta ganado por las 
negras. Siguió: 25. ., AxT;26.DxA, 
DID!; 37. DxD, CxD; 28. A3D, 
P4TD; 29. CSA, PST; 30. C2R, P6T; 
31. C3A (o bien 31). CIA, AST; 32. P3A, 
A6C, ctc.), 31. ..., AST!: 32. PSA (32. 
PSA, RiÍA), 32. .., A6C; 33. R2A, PTT; 
34. CxP, AxC; 35. PSAD, RIA; 3%. 
R3R, C5A+; 37. R4D, C4T; 38. ASC, 
R2R; 39. P4CR, C6C+4; 40. RdA, P4R!; 
41. PxP, C7ID+; 42. R4€, CxP; 43, 
P6A, RID; 44. A3D, A4D; 45, AdSA, 
AxA; 45. RxA, C7A; 47. PSC, CóT; 
48. R5D, €CxP; 49. R6D, CIR; 50. 
P3T, P3T; 51. P4T, P4T. Las blancas 
abandonaron. 
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APERTURA DE LOS CUATRO CABALLOS 


IARRASCH - JANOVSK! 
(Ostende, 1907) 


1. PR, P4R; 2, C3AR, C3AD; 3. 
C3A, C3A; 4. A5SC, ASC; 5. 0-0, 0-0; 
6. P3D, P3D; 7. ASC, C2R; 8. C4TR, 
P3A; 9, A4AD, ASC?; 10. P3A, A3R; 
It. A<C, PxA; 12. A<A, PxA; 13. 
Pã4A, CIC: 14. CxC, P<C€. 

Se ha producido una seria debi- 
litación en la estructura de peones 
del flanco de rev de las negras, con- 
secuencia de la defectuosa jugada 
9... ASC?. El cambio masivo de 
piezas ligeras no alivia la situación. 

id) 
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A» “ug, 
me E sã 4 a P a 
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N 1 


- JANOVSKI 
15. D3C, DIR. 
O bien 15...., RºA; 


7. PxP, AdSA-+: dê, 
DxP, seguido de 20. C4R 


l6. PSA, PRAP; 


16. PSA, PRxP; 17. PxP, AxC; 18. 
PxA, R2C; 19. T3A, TIT. 


No es recoumendablo en 


19. ..., PSCR, por 20. PSTR. 


seguida 


20. PxP, D2R. 


Parece que las negras podian pre- 


parar la recuperación del pcon con 
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RIT, PxP; 19. 


20. ..., T3T, pero cllo fracasaria por 
do Tp doe To DO TIAR E ROC 
T7A+, D.T (23. .. RIC; 24 D5€, 
TIT; 25. D6A, ganando): 24, P. D+, 
T3C; 25. D7D, v gracias a los pcones 
NHbres v unidos de] flanco de rev, las 
bluncas pgargrian sin gran esfucrço. 
No es bucno tampoco 20,.., D. P, 
por 21, DID +, seguido dc DxPD. 


21. P4T, P4D; 22. 
23. PST. 


TDIAR, TDIAR; 


Las blancas han aprovechado la 
debilidad del flanco de rev negro 
para crear dos peones libres y unl- 
dos. Ahora sclo falta hacer saltar e! 
bloqueo w ponerlos en marcha. Lo 
van a lograr rápidamente con unz 
combinaçion de rupiura. 


23. ., T3T; 24. TIAZA, 
D5A, D3D; 26. P4C, D2R. 


mm 
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TARRASCIL- JANUVSA! 


27. PSC! PXP; 28. DXT+!, T>D; 
29. TxT, D. 7. 


Caso contrario, las dos torres da- 
ran mate. 


30. P6T +. seria de tablas. Después de la jugada 
del texto las negras abandonaron 


No 30. TxD?, toda vez que el final (30. ..., RIC; 31. P7T+). 


DEFENSA CARO - KANN 


K. TREYBAL - TARRASCII 
(Semmering, 1926) 


|. P3R, P3AD; 2. P4D, P4D; 3. PP, 
P.P; 34. A3D, C3AR: 5. P3AD, C3A: 
6. ASAR, ASC: 7. C3A, PI3CR (7 
P3R'): 8. P3TR, ASA; 9. ALA, P> A: 
10. CD2D, A2ZC; 11. C5SR, C5SR:; 12. 
O-O!, CD»C; 13. PvC, C-C. 


Como es lógico, las bluncas se han 
ubstenido de cambiar piezas a fin de 
explotar mejor la dehbilidad del Nan- 
co de rey adverso. Las negras deben 
hacerlo necesariamente, toda vez 
que st, por ejemplo, 13,.,., 0-0. en- 
tonces 14. C3€, seguido de 15. P3A v 
16. C4D, con evidente ventaja posi- 
cional. 


14. D.C, P3R; 15. D3R, DST. 


Caso de enrocar, las negras ten- 
drian dificultades: ]5. ., OO: 6. 
ASC, D2A, 17. A6A. 


16. TDID, P3TR. 


Para impedir ASC. Pero u partir 
de ahora la debilidad del PTR negro 
sera objeto constante de ataque por 
parte dei bando blanco. 


17. R2T, P3C; 18. D3A. 


Amenaza 19. P4AD, y al inismo 
tiempo toma la casilia STR a la 
dama contraria, que será pronto ex- 
pulsada del flanco de rev. 


18. .., TIAD; 19. P3CD, O-0; 20. 


P3C, D2R; 21. TRIR, R2T, 22. T3D, 
TICR. 


(vease diagrama) 


23. DST!, T2A; 24. P4CR!, PxP: 
25. TICR'!, 
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K. TREYBAL - TARRASCH 


Encrgica continuación. Para que 
prospere cl ataque al débil PTR 
debe abrirse la columna CR. Si 25. 
o PxP, seguiria 26. AxP, AXA; 
27. D«A+, RxD; 28 TxPIA. 


25. . AIA; 26. TxPC, T3C; 27, 
T3D3C, DIR; 28. T4T!. 


Ya no es posible seguir defendien- 
do ecl PTR. Se amenaza 29, AxP, 
I<A; 30. D5SC, 


28. .., TxT; 29. AxP!, RIC; 30. 


'ASC. 


Naturalmente, bastaba 30. PxT, 
pero la jugada del texto remata la 
partida más rápida v elegantemente. 

30. .., ARC; 31. A6A!, RIA, 32. PxT. 
Las negras abandonaron. No hay de- 
lensu contra 30. D8T+. 
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DEFENSA GRUENFELD 


PORRECA - FILIP 
(Olimpiada de 1954) 


1. P4D, C3AR; 2. P44D, P3CR; 3. 
C3AD, P4D; 4. PxP, CxP; 5. P4R, 
CxC; 6. PxC, AZC; 7. ASAD, O-O: 
8. C2R, P3C;9. 0-0 (9, P4TR!5,9. , 
A2C; 10. P3A, P4AD; 11. A3R, P-. E: 
12. P».P, C3A; 13. TIA, TIA; 14. D3D? 
timejor [4. D2D), 14... , P3R;15. P4A, 
D2R; 16. P5D. 

Er esta posición no son aconseja- 
bles las jugadas tranquilas. Despues 
de 16. ., TRID, las negras ejerce- 
ram desagradable presión sobre el 
P4D blanco. También ofreceria buc. 
nas perspectivas a las negras la ma- 
mobra 16..., C4T, seguido de lu rup- 
tura PSA, 


16. ..., PxP: 17. PxP. 
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La captura con el alfil hubiera cus- 
tado un peón. Ahora, 17..., C5SC se- 
ra contestada por la intermedia I8. 
PoD. «Han logrado, pues, las blurncas 
crear un fucric peon passdo? El cur- 
so de la partida indica gue no. Un 
peon libre solo us ecfectivo si esta 
hen apovado, v en cl causo presente 
las pieziis negras estan mejor din 
puctas pura atacar cl pcon que luas 
blancas para detenderlo, 
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17. .., TRÍID!. 


El más importante tema de las 
negras es bloquear el peón, para se- 
euir luego con C5C, o también C4T. 
La mejor defensa de las blancas es. 
relativamente, la continuacion 18. 
P3TD, para contestar a 18... C4T 
con |9. AZT. 


18. AZD?. 


Al parecer, impide las dos jugadas 
de caballo indicadas en el comenta- 
ro anterior. Desde luego 18. . C5€C 
fracasaria por 19. P6D, pero las ne- 
gras pueden jugar tranquilamente 
EE mo fed 


IB. , C4T!; 19. AXC, P> A! 


Posiblemente, luas blancas calçula- 
ron la vespuesta 19, ,., DdA-+: 20, 
RIT. Dx A: 21. P6D, con excelentes 
perspectivas. Pero a Fihp le importa 
mis el ataque concentrado contra 
cb PD bilanco que un peón doblado 
em la linca de torre. 






40 masa 


PORRECA - FILIP 


20. PSA. 


A fin de lograr contrajuego por la 
amenaza táctica contra cl punto 2AR 
de las negras. 


20. .., D3D; 21. PxP, PTxP; 22. 
RIT, T4A; 23. D3AR, T2D; 24. C3C. 


Por vez primera las blancas ame- 
nazan seriamente. Además, la captu- 
ra inmediata del PD por parte de 
las negras no darian más que ta- 
blas: 24. ...., AxP; 25. AxA, DXA; 
26. TxT, DxT; 27. P3TR, etc, 


24. .., D2A!. 
Pero la clavada del alfil blanco de- 


cide. Sec amenaza 25. .., TxA y 25. 
, AxP, de manera que a las blan- 


cas no les queda más recurso que 
intentar una maniobra de complica- 
ción. 

25. P6D, DxP; 26. AxP+, R2T. 

Las blancas han logrado cambiar 
el PD por el PAR contrario, pero 
sus piezas han quedado en posición 
comprometida, v es inevitable la 
pérdida de material. La linea prin- 
cipal serta 27. D2A, ASD; 28. DIR 
(28. D2D?, DxC; 29. PxD, T4T mate), 
28. ..., D3AD; 29. D2D, A6R!; 30. 
Tx7T, TxD; 31, TxD, AxT, ganan- 
do las negras, 


27. C4SR?, AxC; 28. D3T+, TST. Las 
blancas abandonaron. 


DEFENSA NIMZO - INDIA 


BRONSTEIN - SZABO 
(Tornco de Candidatos 1953) 


1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. 
C3AD, ASC; 4. C3A, P4A; 5. P3R, 
OO; 6. A2R, P4D; 7. O-0, C3A; 8. 
PxPD, PAxP; 9. PxC€C, PxC; 10. 
D3C, D2R; 11. C5SR, A3D; 12. C4A, 
PxPC; 13. AxP, ASA; 14. A3AR, C4D; 
15. C5R ,PxP; 16. P4R, C3A; 17. 
TDIA, AZD; 18. D3A, ASC; 19. 
CxPAD, AxC; 20. DxA6A, TDID; 
21. T4A, T7D; 22. AIA, T2D; 23. A3R, 
A3D. 

(véase diagrama) 

En la primera fase de la partida 
las blancas han logrado, como venta- 
ja. el par de alfiles. Pero esta pre- 
tendida superioridad no seria suf- 
cliente (las piczas negras están bien 
situadas), si las negras no tuvieran 
un punto débil. el PTD. En las pro 
ximas jugadas las blancas estable- 
cerán un cerco a dicho peón, que 
las negras tendrán que defender 
con ambas torres. Un importante 
reconocimiento táctico: contra un 
peon débil en una línea libre, las 
piezas fucrtes son el mejor elemento 
de atuque. No obstante, en la post 
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Sr 
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BRONSTEIN - SZABO 


cion del diagrama, lus piezas negras 
están mejor dispuestas para la de- 
fensa que la: blancas para el ataque. 


24. D6T, TRID; 25. TIC, CIR; 26. 
P3C, ASR; 27. R2C, P3T; 28. T4A4SC, 
R2T; 29. TIC, CID; 30. TxT. 
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No daria nada 30. TxP, TxT; 31. 
DxT, DxD; 32. AxD, TITD, con rá- 
pido empate. 


30. ..., TxT; 31. ASA, T2A; 32. A3T, 
D2D; 33. TIAD, TxT; 34. AxT, ASD. 
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SZABO 


Es claro que si las negras logran 
efectuar la jugada P4R su posicion 
quedaráã totalmente consolidada, y 
cl PTD débil bien protegião. Por cllo 
Bronstein lleva a cabo una intere- 
sante maniobra táctica para concen- 
trar cl ataque contra cl repetido 
pcón. 


35. PSR!. 


Sacrificio de peón con doble obje- 
to: 1) Desplazar el alfil negro de la 
diagonal ICR-ITD para ser ocupada 
por el propio, con ataque contra ei 
PTD; 2) Abrir la gran diagonal blan- 
ca en favor del ASAR para, en caso 
de que las negras deseen defender el 
pcóon con CIA, seguir eventualmente 
AIC. 


35. ,AxPRº. 

Al aceptar el obsequio las negras 
pasaráân por trances diticiles. Era 
mejor 35. , C4A. Despues de 36. 
D3D, P3C!; 37. A4R, las negras puc- 
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den soslavar la clavada del ASD si- 
guiendo 37. .., DID, y si 38. P4C, 
C5T+; 39. R3T, A3C; 40. D3CR, D5SD! 
41. P3A, D8D, tendrian peligroso con- 
trajuego. 


36. A3R, CIA; 37. P4TD!. 


No bastaria 37. ATC, CID; 38. A6A, 


por 38. .., DIA; 39. D»D, €C. D; 40. 
ATC, C3C!. Pero después de la juga- 
da 37. P4TD, no es bueno para las 


negras seguir la variante a causa de 
PST, x el peón se perderia. Por esta 
causa las negras se ven forzadas a 
un repliegue, 37. .., AIC, que empeo 
ra la posición, 

37. ..., AIC; 38. PST, C3D. 

Unica para mantener ju defensa 
del PTD, Si 38. .., C2R, seguirm 39. 


AIC. 


39. A4A, P3A; 40. D3D+, RIC? 


Era mejor 40. ..., RIT, que gana 
ui tiempo en relacion con ia siguien- 
te Jugada. 


41. P6T, RIT. 


No podia responderse dl... 
por 42. DIC-.. 


42. D3C, DIR. 

da 

am “ma e em 
AA a 

UM 
Re 


cof AY, 
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aj: 





BRONSTEIN - 5ZABO 


Después de 42. ...., DIA; 43. A4SC, 
AZA las blancas podrian continuar 
44. D4áT, con la amenaza Dé6A. 


43. AST!. 

Las blancas tienen que impedir la 
liberadora P4R. Ahora no valdria 43. 
- DxA; 44. DxA+, CIR, 45. A3R, 
D4D-+: 46. P3A, v el PTD cae. 

43. ..., DIC?. 


Si 43. ..., DIAD, sigue 44. AdC, se 
gun va hemos comentado. 


44, ATA!!. 


Bonita jugada de desviación, que 
remata prácticamente la partida. 


44. ., DxA. 


O bien 43... 
46. Ax<D, ctc. 


4 CuxA:45 D«A, D=D: 


45. DxA--, CIR; 46. D7C, D4T; 47. 
P3T, RZT; 48. DxPT, P4R; 49. A3R, 
PSR; 50. D7R. Las negras abando- 
naron. 
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EJEMPLOS PRÁCTICOS 
Las soluciones en la pág. 308) 


Ejemplos prácticos para el capítulo «Los peones» 


I. PROPIEDADES DEL JUEGO DE LOS PEONES 
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Las biancas juegan y ganan, 


IX. FORMACION DE PEONES LIBRES 
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Las blanças juegan v ganar, 
Las blanças juegan v ganan. 
cPueden salvarse todavia las blancas? 
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Las negras juegan v ganan. 
Las negras juegan y ganan, 






Las blancas juegan y ganan. 
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APROVECHAMIENTO DEL PEÓN LIBRE 
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Las negras juegan v ganan, 


IV. LOS PEONES UNIDOS 
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eRctiraron las negras la dama en la Las blancas juegan v ganan, 
siguiente jugada? 
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Las blanças jucgan y crean peones libies «Como crearon las blancas peones libres 
v unidos. vw unidos? 


V. TRANSFORMACIÓN DEL PEÓN EN OTRA PIEZA QUE 
NO SEA LA DAMA 
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Las blanvas juegan y luerzan rapido mate. Las blancas jucgan y ganan. 
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iCómo valurizaron las blancas el peón iibre 
de 7CR? 


VI. EL PEON AVANZADO 
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cComo aprovecharon las blancas el PolD 
avanzado para ganar? 
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VII. LOS PEONES DEBILES 
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51 
(Cual peón de las blancas es débil, v qué 


Las blancas jucgan v ganan., 
continuación eligieron las negras? 





cCual peón de las negras es decisivamente 
debil, v cómo lo aprovecharon las blancas? 


VIII. EL JUEGO TACTICO CONJUNTO DE PIEZAS Y PEONES 


34 EL ; 


Las blancas juegan vy ganan. Las blancas juegan y ganan rápidamente. 
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cCômo prosiguieron las blancas el 
que en cl flanco de rey? 





ala- 
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SOLUCIONES DE LOS EJEMPLOS PRACTICOS 


CAPITULO «PROPIEDADES DE LAS PIEZAS» 


(Página 92.) 


Diagramu num. | (Helbig-Stern- 
berg): Después de 1. DST+, R2A; 2. 
DxT?, las negras ganan con la ju- 
gada intermedia 2. ..., TxC+, segui- 
da de 3... DxD. Las blancas po- 
dian haber ganado la calidad jugan- 


do 2. ..., CóD+. 
Diagrama múm. 2 (Composicion): 
l. Tx2+, RIT (l. RxT; 2. 


D3C+,)2. T8C+, RxT; 3. D3C+, «e- 
guido de 4. TxD; o bien 2... TxT; 
3. D3A+, P3A; 4. DxP+, T2C; 5. 
TxD. 

Diagramo núm. 3 (Schischov-Sa- 
gorjanski): Después de 1. DxA? las 
negras ganarian con la jugada inter- 
media 1, ..., TxXA+!, cediendo la ca- 
silla 3R para el escape del rey. 

Diagrama núm. 4 (Wiener-Gocde): 
1. TxPR!, TxT; 2. DxP+4, RxD; 
3. CxT+, ganando. 

Diagrama num. 5 (Loewenfisch- 
Vera Menschik): 1. CxPC'!, no sien- 
do posible 1...., AxC por 2. Cx PR-. 

Diagrama num. 6 (Yates-Reti): 1. 
C5C!, y las negras abandonaron (1. 
., DxC; 2. T8T+, RxT; 3. 
CxPAR+, etc.; o bien 1...., TIAR; 
2. D4C, P3A; 3. D4T). 

Diagrama num, 7 (BeverWadc): 
1. CxA!, AxD; 2. CxA-, RIT; 3. 
ATC+H, RXxA; 4. CxT+, etc. 

Diagrama num. 8 (Ewald-Janche): 
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1. T8R!, D2A (l...., DxT; 2. CxP4; 
o bien 1...., D3A; 2. T7/RA4, RIT; 
3. A4D!, etc.); 2. ASC!, y las negras 
abandonaron. 

Diagrama núm. 9 (Chorm:ski-Obcl- 
mann): 1. D6C+, RxD; 2. C5SR4, 
AxC; 3. PxA, T8T+4; 4. RZA, TxT; 
5. TxT, AxT, terminando la partida 
con empate. 

Diagrama núm. 10 (Cofman-Sac- 
chetti): No, porque con la continua- 
ción 1. T8R=, R2D; 2. T3R!, DST; 
3. TxA, DxT; 4. T3D!, DxT; 5. 
C5R=-, todavia pueden ganar. 

Diagrama núm. I! (Bonchst ÔOsmo- 
lovski-Ragosin): 1. C5D!. Las negras 
abandonaron, toda vez que la ame- 
naza C7R mate sólo puede impedir- 
se perdiendo la dama. 

Diagrama num. 12 (Wittekopff- 
Wait): 1...., CxPT!; 2. D2A, CxP+; 
3. DxC, DxC+!; 4. RxD, TST mate. 

Diagrama nuúmi. 13 (Bogoljubov- 
Euwe): 1...., C6C!; 2. CxC, AxP+4, 
seguido de 3. ..., AXC. 

Diagrama num, Id (Steinitz-Scott): 
1. P4AD!, AXPA; 2. DxD, TxD; 3. 
AxP, las blancas ganan la calidad. 

Diagrama núm. 15 (Gast-Pietzsch): 
1. .., DxPA!; 2. PxD, AxP+; 3. 
RIC, PTR+4; 4. A4D, AxA+; 5. TXA, 
P8BR=D+; 6. AÍA, D6R mate. 

Diagrama núm. J6 (Muller-Palme): 


La partida continuó 1. TxP!, TxD; 
2. T7IR+, T7A3A; 3 TxT, vy las ne- 
gras abandonaron, aunque después 
de 3...., RIC; 4. T6A6R, T6A, todavia 
podian seguir la defensa. 

Diagrama qitim. 17 (Sukzta-Chol- 
mov): Con la jugada 1. ..., CS5C. No 
es posible 2. PxC por 2... AdA+: 
3. RIA, AxP+; 4 RIR, A6T: 5. AJA, 
AxA; 6. RXA, D8T+, etc. En la par 
tida siguió 2. A3C, D3C+; 3. RIT, 
C7A+; 4. AXC, DXA; 5. D2A, A3D; 
6. DID, AZA; 7. DIR, D6R; 8. C4C, 
D3T; 9. DIC, A: PT, v las blancas 
sobrepasaron el tiempo de reflexión. 

Diagrama nm. 18 (Kopriva-Dra- 
pal): A 1...., C4A las blancas con- 
testaron 2. D6AD+, AZC; 3, C5C!, 
AxD; 4. PXA, TIA; 5. P7A+, DZ2C: 
6. T4R!, ganando. 

Diagrama num. 19 (Voellmvy-N. NJ: 
1. P6A!, AxP; 2. T5SA, etc. 

Diagrama nuúm. 2) (Cholmov-Bori- 
senko): Al..., TxP? siguió 2. TXT, 
DxT; 3. T3R, ganando la dama. 

Diagrama núm. 21 (AnderssenDu- 
fresne): 1. ..., P4TR!, etc. 

Diagrama núm. 22 (Matanovic-Lan- 
ge): 1. AST!, DxA; 2. PxF+4, TxP; 
3. TxT+. 

Diagrama num. 23 (Gruenfeld-Ma- 
roczy): 1. AxC, PxA;2. T;D!, DxT: 
3. CxPA4. 

Diagrama num. 24 (Pachman-Grol- 
mus): 1. CxP, TxC;2. TxT,RxT: 
3. TIR+, RIC (3... RIA; 4. D6R): 
4. D4C!, PACR; 5. D6R+, xy las negras 
abandonaron. 

Diagrama núm. 25 4 Sianlberg-Ke- 
res): 1... C6A!. Las blancus aban- 
donaron, pues si 2. PxC sigue 2... 
TYD, con mate inevitable. 

Diagrama nmúm, 26 iMorphy-Mo- 
ran): 1. P4TD! PxPa.p.; 2. TICs, 
RIT; 3. C8A!, y las negras abando- 
naron (3...., TxC; 4. TIYTR=, RIC: 
5. T7YATC mate). 

Diagrama muúm, 27 (O. Miller- 
N. N.): 1. TID, T7D (1... DIC; 2. 
D8R+4, seguido de 3. DIR 4 4,2. TIR'. 
Las negras abandonaron 

Diugrama num, 28 «Wolf-Spiel- 
mann): Después de 1. P3STR!, Dx PT; 


2º DxP!!, las negras E 
(2. 2, TxD;3 [8A-,A.T: 
ctcétera). 

Diagrama mim, 29 (KramerNa;- 
dorfi: 1..., CTA! No vale 2. R=€ 
por 2. DST+, RIA; 3. A4C+ cic. En 
la partida, después de 2. CxA, CuT, 
las negras ganaron rápidamente. 

Diagrama mi. 30 (RosutloEuwe): 
La jugada 1...., PxA? es uu grave 
crror, toda vez que después de 2. 
T8T las negras tienen que abando- 
nar (2. , TeT; 3 PAC-=-DS). 

Diugremu nim. 31 (Ajsenstadt-Mar- 
golis): 1. T8T!, TxT; 2. D5D+, o 
bien 1...., D2A; 2. D8D, etc. 

Diagrama núm. 32 (Alekhine-Colle): 
1. DxT, TxD; 2. T8R+4, R2T; 3. 
Ti-8AD, v las negras abandonaron. 

Diagrama mim. 33 (Schowalter- 
Blackburnce): 1. ..., P4R!!: 2. DxPR 
(2. TxP?2, C3C); 2. .., T3R; 3. D7A, 
T8R+; 4. R2T7, DxD+; 5. TxD, 
C4D; 6. TXPC, TXA, y las negras 
ganaron. 

Diagrama num. 34 à Krochsnoi- 
Tschechover): El sacrificio de torre, 
É. ..., TXPC cs ecrróneo por 2. T8DA&, 
R2C; 3. TxP+, DxT; 4. T2D, y las 
blancas ganaron. 

Diagrama num, 35 (Amon-Trafo- 
jerd: d..., DxPD+!;2. TxD, T8A+:; 
3. R2€, TIATA4; 4. R3A, TTA4; 5. 
R3R, T8R--:; 6. R3D, T7ID mate. 

Diagrama num, 56 (Mutffang-De- 
vos): 1. T7A!, v las negras abandona- 
ron. va que si 1... DxT, sigue 2. 
TxC, con efecios decisivos. 

Diagrama núm. 37 (Marshall-Capa- 
blanca): Las blancas jugaron 1. D5SC?, 
v perdieron. Podian ganar con 1. 
D8R-, R4€; 2. P4A4, R5SC (2. ...., 
R3A; 3. D8TRA-); 3. D2R mate, 

Diagrama mm. 38 (Liutov-Botvin- 
nik): 1. .., P4TR!; 2. DxPT (2. 
PáCR, PxP4+:3. DxPC, DS8TR+; 4. 
RIC, D8R+4: 0 bien 2. DIC+4, R3T, y 
no hay defensa contra 3... PSC4), 
2. ..., DBTR4; 3. R$4€, DSD+; 4. C3A, 
D2D, mate. 

Diagrama núm, 39 (Barrv-Phillsbu- 
ryv): 1. D5C+, RIT; 2. D4T+, RIC; 
3. D3C+, RIT; 4. ASA. 
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Diagrama núm. 40 (Lohmann-Loh- 
se): El cambio 1. ..., CxC sería inco- 
rrecto a causa de 2. Px €C, C2D (2...., 
C5SR; 3. AxA, DxA; 4. Cx€, PxC; 
5. DxP, con ia doble amenaza DxP 
mate y DxT); 3. D4T, ganando. 

Diugrama num. di (Schischman- 
nRoblenz): Con la continuación sl- 


guiente: 1. C6A+, PxC; 2. Txa, 
TxT; 3. D4C+, RIT; 4. DxT, con 
posición ganadora. 

Diagrama num. 42 (Capablanca- 
Subarev): 1. D3C+, R4A; 2. D3D+--!, 
R4C; 3. D3R+, R$A; 4. DSR +, R3R; 
5. DSAD+, RxP; 6. TID+. Las blan- 
cas ganan la dama. 


CAPÍTULO «UTILIZACIÓN TACTICA DE LAS PIEZAS» 
(Página 128.) 


Diugrania muúm. 1 (Mever-Thier- 
mann': Las blancas tienen dificul- 
tades para imponer su ventaja mate- 
rial; la continuación 1, D6T+, RIC 
no daria nada práctico. Sin embargo, 
la victoria es segura si el alfil logra 
posesionarse de la gran diagonal ne- 
gra: 1. P4AD!, C4C (1. .., PxP; 2. 
D6T+, RIC; 3. ASA); 2. A3JA+S., R2T; 
3. D4D, T7T+; 4. RIA. Las negras 


abandonaron, 
Diagrama núm. 2 (Liberman-Se- 
meanu): 1. » PSR; 2. DxPA, 


DxC+; 3. PxD, AxP, mate. 

“Diagrama núm. 3 (Blúmich-Alekhi- 
ne): 1...., PSA; 2. PxP, D4CD (sor- 
prendente desplazamiento de dama 
al flanco opuesto. No vale para las 
blancas 3. R2R, por 3... DxT-; 
4. RxD, CBR+); 3. P4A, DXxPA; 4. 
DxC (4. CxD, T8R mate), 4. .., 
DxT-+; 5. R2C, DxP; 6. PSA, PxP. 
lus biancas abandonan. 

Diagranim mim. 4 (Imkamp-Bau- 
mann): 4. AxP!, TxA; 2. TxT, 
DxT; 3. P6R. Negras abandonan. 

Diagrama nitm. 5 (PoislGruric): 
1. Y5R, D2D; 2. TxT+, DxT; 3. P7D, 
D-P; 4. D8&C--, R2T; 5. D8T+!, 
CxD:; 6. TIC mate. 

Diagrama nuúm. 6 (Heemsoth-Heis- 
senbuttel): 1. T5AD!, DxT; 2. 
TxPT-+, CxT; 3. DIC mate 

Diagrama num, ? (Grolmus-Pach. 


man): 1. .., DxPC+; 2. CxD, 
TxC-+>; 3. RIT, A6A. Las negras 
ganan. 

Diugrama num. & (Fuderer-Pach- 


man): Después de 1. ..., P4A; 2. D8C, 
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T5C+; 3. PxT, DSR+ las negras lle- 
van a buen término una maniobra 
de mate combinando el juego de la 
dama y el alfil: 4. R3C, DxPC+; 5. 
R2A, DSAR+4; 6. R2C, ASR+; 7. R3T, 
D6A +; 8. R4T, D7A-+; 9. R4C, A6A+; 
10. R4A, ATR5; 11. RSC, D6C-+. Las 
blanças abandonaron. 

Diagrama núm. 9 (Ryan-Lipschutz): 
1... DxC!; 2. PxD, TxC+!; 3. 
DxT, AxPA+; 4. T3C, IxT. Las 
blancas abandonaron. 

Diagrama núm. 10 (Johner-Wolf): 
La jugada 1. P4AD? es un error. Des- 
pues de 1...., TxP!; 2. TxT, D4C, 
las negras recuperan la torre, y ga- 
naron el final valorizando el peon de 
ventaja. 

Diagrama num. 11 (Dunkelblum- 
Euwe): À 1. T7D? las negras contes- 
taron 1. ..., CxPA (amenaza D8T 
male); 2. AxC ,AXA+; 3. RX4Á, 
D2T-; 4. T7D4D, P4R, y las blancas 
abandonaron unas jugadas despues. 

Diagrama núm. 12 (Bendix-Lindau): 
1. CxP!, RxC; 2. D5SA!, v las blan- 
cas ganan. 

Diagrama num. 13 (Israel-Alexan- 
drescu): Despues de 1. ALA, PxA; 
2. TxP>, las negras jugaron 2. ..., 
D5SR!, y las blancas han de aban- 
donar. 

Diagrama num. J4 (Rubinstein- 
Tarrasch): 1. D2A!, P4A; 2. D3A!, 
CSA: 3. CxP!, A3A; 4. DXA, PxA; 
5. CIR+, RZA; 6. CxD, AxC; 7. 
TRID, y las negras abandonaron 
unas jugadas mas tarde. 

Diagrama muúm. 15 (Benko-Fuster): 
1. A6C!. Las negras abandonaron. 


CAPITULO «LIMITACION DE LA EFECTIVIDAD Y CONJUNCION 
DE JUEGO DE LAS PIEZAS» 


(Página 208.) 


Diagrama núm. 1! (Hortrer-Hiller): 
1. .., P4R!; 2. PxP, P<P; 3. CSA, 
AxC; 3. PxA, P5SR, v las blancas 
abandonaron. 

Diagrama núm. 2 (Tchistiakov-Si 

magin) À. TxA, TxT; 2. AxP, 
TIA; 3. AGR, T3A; 4. AJD, T3D; 5. 
AxT, CxA. Con la ventaja de dos 
peones las biancas panaron fácil- 
mente. 
Diagrama num. 3 (Friedmann-Bec- 
ker): Con la jugada 1. ..., P3AD! la 
iorre blanca queda aprisionada. Si 
2. AxPAD sigue 2. ..., A2D, v si el 
alhl se retira, las negras ganan con 
2. «a RIC y 3... RIC, 

Diagrama núm, 4 (Wisard-Klaingu- 
1); 1... AxP+!: 2. RxA, T4T. La 
dama bianca no tiene escape. 

Diagruma num. 5 (Hostinsky-Saj- 
tar): À 1. P3A? las negras contesta- 
ron 1... TXA, y despues de 2. DxT, 
AIA la dama blanca esta perdida. 

Diagrama muúm, 6 (Sundberg-Sepp): 
l..., DBR+;2.TxD, TxT+:;3. R2A, 
TxC. Las negras ganan ia dama. 

Diagrama num. 7 (Rechevsky-Naj- 
dort): Después de 1. C2R las negras 
continuaron 1. ., AxPC, v despues 
dc 22 TxA, DxT; 3. C3A, P6T; 4. 
TIC lu dama negra está perdida. Si 
guio 4... C2DIA; 5 ToD, PxT: 
O. CSC, C5T; 7. CIC, A2D: 8. C3D, 
PACD; 9. PAP, PxP: 10. Ca Pv as 
negras abandongron. 

Diagrama qm. 8 (Reti-Vidmar): 
|. |, C2D4R; 2. AIA, A2D; 3. D5D 
(3. D6T, CxAÃ), 3 ., DIAD!. Las 
blancas abandonaron, por no haber 
delensa contra ASA. 

Diugremoa mim. 9 (Ragosin-Solin): 
Il. T4CR!, D3D; 2. TxC:!, RIT;3. 
Ti, CT; 4. D.D, v lu. noegas 
abundonan. 

Diagrama mun, do (Smislov- Botvin- 
nikj: Después de 1, RºT, D. PAD las 


blancas contesturon 2. ArPCR, 
DxD; 3. A<PT+>, ganando dos 
Peones. 


Diagrama mt dl (Grucnteld-Elis- 


kases): Con su última Jjugada las 
blancas han posibilitado al adversa- 
rio la siguiente continuacion: à. ..., 
TxC+:; 2 TxT, TxT+; 3. Rxi, 
C6A+, y las negras ganalcn. 

Diagrama num. 12 (Boltger-Heim- 
berg): A d...., PxP siguio 2. C6C1!, 
Dib; 3. D7R!, y ias negras aban- 
donaron. 

Diugruma núm. 13 (Salomon-Bern- 
stein): 1. ..., P4CD!; 2. DxPA, 13D!, 
y el caballo 4TD no puede retirarse 
por la respuesta T8D+. 

Diagrama num. 14 (Phillsbury-Wi- 
nawer): 1. AxP, PxA; 2. D3CRA4, 
RIT (14); 3. €C6C+, ganando la 
dama. 

Diagrama múm. 15 (Relistab-UII- 
rich): Jugando 1. C6C+1, PAxC; 2. 
TxP+, RxT; 3. D3T+, CIT; 4. 
PxP+, seguido de à. DD. 

Diagrama mim. jó (Lilienthal-Ra- 
gosinj: 1. .., T5€C!, x Jas blancas 
abandonaron. 

Diagrama num. 47 (Sahlmann-Rein- 
hardt): 1. T4D, PxT; 2. A4R, PSA; 
3. PxP a.p., TxP; 4. AxP+, R2A 
(ora un poco mejor 4. .., RIA; 5. 
TAaT, etc.); 5. A6GC+>, y las negras 
ubandonaron. 

Diagrama núm. 18 iRojaln-Em. 
Lasker): 1. ASC!, PxA (1...., DxP-+; 
2. RIA, D3ST+; 3. R24º); 2. D6A4, 
R2D; 3. D7IR+5, R3A; 4. TDIA4, R4C€; 
5. PáT+, DX+PT; 6. T4R, D6C; 7. 
Dx PAD, D6D; 8. T5SR+!, Las ne- 
gras abandonaron. 

Diagrama mun, 19 «Tartakower- 
Billecard): 1. ATR!. Las negras aban- 
donaron. 

Diagrama men. 20 (Kirritov-Vatnt 
kov): 1. T8R!, y las negras abando- 
muron. 811. .., D<T; 2. AxD, AXA; 
3. D6R, asT: 4. DxP, etc. 

Diagrama num, 21 (Niemzowitsch- 
Bogoliubov): 1. ...., P7D!; 2. DxP, 
D<A- (mejor que 2... DxT); 3, 
D2R, D6CD!; 4. C5A,AXC;5.PXA, 
A3T!. y ias blancas ubandonaron (é. 
D.A, DSD+:; 7. R2C, DxT5), 
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Diugramna núm. 22 (Mason-Black- 
burmne): Con 1. ..., A6R!. Las blancas 
no pueden jugar 2. AxA por 2. .., 
P6T:; 3. P3C, D6A, y contestaron 2. 
DxT, DxD; 3. AXA, abandonando 
catorce jugadas más tarde 

Diagrama nuúm. 23 (Koch-Stuber): 
1. C8D!, TxPCR+; 2. RIT! (no 2. 
DAT, TxC), 2. .., T8C-—; 3. RxT, 
D3C+; 4. T3€. Las negras abandona- 
TON. 

Diagrama muúm. 24 (Eisinger-Dec- 


ker): 1. CóOR!, DyC fsi À... CxC, 
ol . Tx€,2. DxP mate O bien 
1. ..., D2A; 2. PxP+, DxP: 3. 


DxD+, RxD; 4. €CxPC+, ganando. 
Lo mejor ecra 1... R2A, pero tam- 
bién después de 2. DxP+, RIC; 3. 
C4A, las blancas tendrian ventaja): 
2. TIR!, DSR+ (2...., D2A;3. TxT); 
3. TxD, PDxT; 4. PxP+, RxP;, 5. 
D5C--, y las negras abandonaron. 

Diagrama num, 25 (Stahlberg-Bec- 
ker): 1. DIR+4!!, y las negras aban- 
donaron (1...., TxD; 2. P3C, mate). 

Diagrama num. 26 (Toth-Aztalos): 
t.., DxP-:; 2. CxD, CxPA mate. 

Diagrama muúum. 27 (Alekhine-Pe- 
trov): 1. C5R!, D2R (1...., RIA; 2. 
D7ID+, RIC; 3. CxP); 2. CxP!. Las 
blancas ganaron gracias al pcón de 
ventaja. 

Diagrama nim. 28 (Tarrasch-Bera- 
tende): 1. CóD!, TxC (1. ., TI2R; 
2. CBA); 2. DxT, D2AR; 3. D3R, 
CiD-3R; 4. D6T. Las negras avan- 
donaron., 

Diagrama num. 29 (Soler-Romi): 
1. AT +, RIT; 2. A6D!. Negras aban- 
donan. 

Diagrama mun. 30 (Morphy-Mau- 
rianj: Morphy jugó 1. T2R!, para si 
1... DxT, seguir 2. DSD+, RIR; 3. 
DR +. RID; 4. D7R mate. En la par- 
tida siguio 1. ..., TIR; 2. T2D, TxP; 
3. TxD+4, TxT; 4. A7R4, R2D; 5. 
D5SC+. Las negras abandenaron. 

Diagrama num. 3F (Luczinowica- 
SzyxmanskD: 1... DxT-, 2. DxD, 
P5T; 3. P4C, T7A mate. 

Diagrama mim. 32 (Spielmann-Zin- 
ner): |. DxP!. Las negras abandona- 
ron, 81 É... D<D, sigue 2. CoP-, 
R2T: 3. PAA-=, TSR; 4. TIC mate; v 
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si 1... DZ€, 
D6TR+4. O bien 
R2T; 3, CxaA. 

Diugrama miún. 33 (Arnuild-Dus 
Chotimirski): 1. TID+!, AxT; 2. 
D6A+, RIR; 3. DxT+, R2R; 4. DxT. 
Las negras abundonaron. 

Diagrama num. 354 (N. N-Robson): 
J. ,TxP4;2. DxT, A3SC+4; 3. R3A 
(44), T7AD mate. 

Diagrama nuúm. 35 (Lonc-LendD: 
Las negras salvaron la dama como 


2. CxP+, DxC; 3. 
1..., AIÍD; 2. Cx P+, 


sigues do e, EXP$ DETAZ EXT, 
DxA+), 2. .., T6D4!; 3. R2R (3. 
R2C, P6A-+:; 4. R3T, TID!), 3. ..., 


TxPT-+ (ganaba rápido 3. ..., D5SA); 
4. RiID, D5ST-+; 5. D2AD, DxD+; 6. 
RxD, TxT. Las negras ganan. 

Diagrama num. 36 (Averbach-TaD: 
Las negras no pierden picza. Juga- 
ron 1. ..., T7YD; 2. D8R-- (2. DxT, 
D3A+541,2..., R2C; 3. PxP, D5D; 4. 
A3T, D6D; 5. AZC ,TêD. Las blancas 
abandonaron. 

Diagrama núm. 37 (Novotny-Micha- 
lekj: 1...., TóT!. Si 2. PxT, AxC+; 
las negras ganan pieza. 

Diagrama num. 38 (Monticelli-Fi- 
ne): 1....., T6D; 2. PxT (2. D2R, 
CxAÃr; 3. PxC, DSA+) 2... 
CxA-+; 3. RZA, AdSAD; 4. D3T, C5SD+4; 


5. RIA, D6€C. Las blanças abando 
naion. 
Diagruma mum. 39 (Blackburne- 


Gundrv): 1. DSA!. Las negras aban- 
donaron, Sc amenaza DxP, v 1... 
AxD no sirve, por 2. TxC matc. 

Diagrama mitim, 40 (Platz-Voiskn): 
!. D4AD?!. Las negras abandonaron. 

Diagrama mon. 4 (Ivkov-Eliska- 
ses): 1, D2D!, DIAR; 2, D3R. Las 
hlancas gananr. 

Diagrama mun. 42 (Janovski- 
Biern): 1. DxA! (no 1. TxA2, TxT; 
2. DxT T8R4+: 3. CIA, C7IR+H; 4. 
RIT, TxC++) 1.... DxD; 2. 
TIDxD. Las negras abandonaron. 
ubanidonaron. 

Diugramua mun, 43 (Dobias-Zita): 
Í. , T3D!; 2. D3€C, D=PR!. Las 
blancan abandonan, Desnués dc 3. 
D=D, TxT+;, 4. DIA, TxD+; 5. 
RxT, PxP, tendrian dos peones 
menos. 


Diagrama núm. 4 (Wallwork-Du- 
ras): Después de la errónea jugada 
1. PSD? (mejor era 1. D3A, T8C; 2. 
P3A, y la posición aún se podia man- 
tener), las negras ganan con 1..., 
T8C; 2. D2R, D6D; 3. D3R, D8A+. 

Diagrama núm. 45 (Rold-Bogolju- 
bov): La captura del caballo, 1. 
TxC2, es un error por la fuerte res- 
puesta 1. ..., T7A!!. Las blancas aban- 
donaron. 

Diagrama núm. 46 (Unzicker-Bouw- 
mester): 1. DxC+!. Las negras 
abandonaron. 

Diagrama num. 47 (Steinitz-Ware): 
1. ASA!, DxA; 2. C6D+. Las blancas 
ganaron, 

Diagrama nmuúm, 48 (Teichmann- 
Mieses): Después de 1. ...., D7RA4; 
2. RIA, las blancas aún podrian lu- 
char. Pero precediendo la jugada de 
1. ..., P4CD! (conduciendo a la dama 
a una casilla sin apoyo) sigue 2. 
DxPC (o bien 2. D3D), 2. ..., D7IRA4; 
3. DxD, PxD+, las negras ganaron. 

Diagrama núm. 49 (Behting-Niem- 
zowitsch): 1. CxP, D4C; 2. T4&C!, 
DxT; 3. CxP+. 

Diagrama núm. 50 (Torre-Gruen- 
feld): Con la jugada 1. TxP! las 
blancas sitúan al rey contrario en 
posición de clavada. Después de 1...., 
RxT, ganan como sigue: 2. DáC+, 
R2T; 3. AxP+, TxA; 4. DxT+, 
RIC; 5. D6C+, RIA; 6. A6D, etc. En 
la partida se Jjugó 1. ..., TICR; 2. 
TxT, RxT; 3. AxP!, TXxA; 4. DIC+, 
ganando rápidamente las blancas. 

Diagrama núm. 51 (Romanowskl- 
N. N.): 1. DBA4+!, RxDul..., TxD; 
2. C7R mate); 2. Tê&T mate. 

Diagrama num. 52 (Lasker-Tar- 
rasch): 1...., P4C4+;2.RxP(2. RxC, 
D6CR+4); 2. ..., C2A4. Las blancas 
abandonaron. 

Diagrama mnuúm. 53 (Boekdrukker- 
Lewander): 1. TxP-+!!, RxT; 2. 
A6C!, y las negras abandonaron (2. 
., AIC; 3. A8R). 

Diagrama num. 54 (A, N-Kolisch): 
À. ..., CxP!; 2. TxC, TxT; 3. RxT, 
D6T-+; 4. R2R (4. R4A, D3T+),4...., 
A4C+. Las blancas abandonaron. 

Diagrama num. 55 (Marshall-Capa- 
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blanca): Una posición teórica muy 
conocida. Después de 1. DxC? las 
negras no pueden continuar 1. ...,.- 
A6C? por 2. DxP+. Pero precedien- 
do la jugada 1. ..., A6C del jaque 
intermedio 1. ...., ATT4; 2. RIA, es 
posible 2, A6C!, ya que 3. 
DxP+ no vale por 3.... TxD+. 

Diagrama mim: 56 (Paulsen-Mor- 
phv): À. TxP+; 2. RxT, P4AR; 
3. P3A, PxC; 4. PxP, D3C4;5. RIT, 
T7A, y las blancas abandonaron. 

Diagrama nuúm. 57 (Janovskv- 
Schlechter): 1. ..., A4A-!: 2. RAT, 
A3D!; 3. DxA, T84+!;4.TxT, DxD. 
Las negras ganaron, 

Diagrama num. 58 (Kulshinsky- 
Boschan): 1. AxP+. Las negras 
abandonaron. Si 1. ..., DxA. sigue 
2. TD; v si l..., A2R,2. DST mate. 

Diagrama mim. 59 (Duras-Rubin- 
stein): 1. ATA+, RxA; 2. TxA+: O 
bien 1... R2R; 2. AxP, PxA; 3, 
CxP4., 

Diagraria num. 60 (Borchers-Loe- 
we): 1. D8C-!, CxD; 2. CxPA4, 
TxC (2... RIA; 3. T8êR4): 3. T8R, 
mate. 

Diagrama num. 61 (Skalica-Havli- 
cek): 1. TxP+, RxT; 2 TICR+A, 
RIA; 3. D8T, mate. 

Diagrama num. 62 (Asgeirsson-Tri- 
funovic): 1. ...., ATT+4!; 2. RZC (2. 
RxA, DxPA-; 3. RIT, CxP),2...., 
A6C. Las blancas abandonaron. 

Diagrama num. 63 (Bikova-Keller 
Herrmann): 1. C6A+4, R2€ (1... 
RIT; 2. C8R!); 2. C8R4! y las ne- 
gras abandonaron. 

Diagrama num. 64 (OttoSchlech- 
ahn): 1. PSA!, y las negras abando- 
naron. Si 1l..., DxPA; 2. D7R+, 
D2A:; 3. TiT+; y sil... DxPR; 2. 
P6A+, DxPAR; 3. TYTA+. 

Diagrama mun. 65 IK. Richter 


Sch.): La maniobra de mate 1. 
DxP+, RxD; 2. T5ST4 ialla por 
2. ..., D3TR. Por consiguiente, debe 
interceptarse ecl paso a la dama ne- 
gra: 1. C6€C+, CxC€ (Il. Dx€, 
DxT+ +) 2. DxP+, RxD; 3. 
T5T mate. 


Diagrama num. 66 (Oland-Rister): 
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1. C&A!, TxC; 2. T8C+; o bien 1. 
D2A; 2. D6ARA. 

Diagrama múm. 67 (Molinari-Ca- 
bral): 1. ..., ABC4!; 2. DXA, C5C-; 
3. PxC, D3T+; 4. A4T. D>xA matc. 

Diagrama núm. 68 (AW - Zucker- 
tort): 1..., TxC; 2. DxT, D8A-4!: 
3. TxD, CIR+4; 4, RIT, C4A6GC +; 5. 
Px €, CxP mate. 

Diagrama núm. 69 (Spasski-Taima- 
nov): 1. CxP!, PTxC; 2. D5STA, 
D24; 3. TxT+, AxT; 4. T8D-!, 
RxT; 5. DxD, PxC; 6. DxPA. Las 
blancas ganaron. 

Diagrama núm. 70 (Beranek-Kubcl- 
ka): , AxC; 2. AxC, D6C!. Las 
hlancas abandonan. 

Diagrama num. 71 (MarshallFox): 
à. P3TD!, D2R (1... DxPA: 2. 
TáD!); 2. AxP+, RIT; 3. CSR. Las 
negras abandonan. 

Diagrama n. 72 (Dorawa-Pietzsch): 

, €CxPA+, y si 2. DxC€, enton- 
ces 2. ..., C5D, ganando calidad. 

Diagrama num. 73 (Hiomada-Pro- 
kop): 1. Tx€, PxT; 2. DxPA, TICR; 
3. TxP, DxT (no es mejor 3. .., 
TxP+>; 4d. RxT, A2C; 5. AJA, AmT; 
ó. CxA, ganando las blancas rápi- 
damente); 4. CxD, PxC€C; 5. D6A, 
TIC; 6. D6D+4. Las negras abando- 
naron. 

Diagrama nun. 74 (Bondarevski- 
Maskijewitsch): 1. COR!. Las negras 
abandonaron. 

Diagrama muútm. 75 (Alckhine-Mikul. 
ka): 1. TxP!, AxT; 2. A6A. Negras 
abandonan. 

Diagrama núm. 76 (Pachman-Lun- 
din): El PCD puede capturarse sin 
riesgo, Despues de 1. DxPC, A3C, no 
seria bueno 2. DxPD?, por 2... 
ASAR, pero después de 2. P6R!, 
PxP; 3. DxPD, las blancas tienen 
evidente ventaja. 

Diagrama núm. 77 (Rivise-Cher. 
nev): À. TIR!, TxP;2. AxA+,DXA; 
3. DIT+, A2C; 4. DxP+, y las ne 
gras abandonaron. 

Diagrama núm. 78 (Beni-Fuchs): 
Las negras renunciaron a la defensa 
del PR y jugaron 1. ..., T6D. a 
E de 2. CxP (2. AxP, TDID), 2 

, TDID!; 3. CxA (3. CxT, AXA+), 


306 


amúti! por 3. 


3... AXA->:4. R2R, AxT; 5. TXA, 
TxP, ticnen clara ventaja 

Diagrama núm. 79 (Naegeli-Flohr): 
| TxA; 2. CxT, P4CD, xy las ne- 
ganan. La jugada 3. CxP es 
, D3C, que amenaza 


gras 


mule. 

Diagrama múm. 80 (Flohr-Stahl 
berg): 1. CxP!, CxC; 2. A6T!, CxT: 
3. AxT!, D2T; 4. AxAs, DxA: 5. 
TxC, v las blancas quedan con un 
peon de ventaja. 

Diagrama num. 81 (Bogoljubov-Er- 


delv): 1. CxP!, TxC; 2. D6R, AxD: 
3. TxD+, TIA (3. ...., CiA; 4. AXA 


gana calidad); 4. AxA-=, RIT; 5. 
T7D, TIT; 6. T7AD, P4A; 7. ASD. Las 
negras abandonaron, 

Diagrama mun. 82 (Suetin-Keres): 
Las negras nivelaron el jucgo apro 
vechando su peón libre: 1. ..., P6R; 
2. D5A (2. DxP, TxA), 2... CIA; 
3. A4A, T7C; 4. TDIA, DxP; 5. AxC, 
TxA; 6. T8A. Tablas. 

Diagrama num. 83 (Kher-Reoder): 
j. T6T!. Las negras abandonaron (1. 

| DxT; 2. C7A mate). 

Diagrama núm. 84 (Broadbent-Air- 
ken): 1. CxPA, PxC; 2. PSR!, TxP 
(2. ..., PDxP; 3. C4R):3. TxT, AZR; 
4. TxA, DxT; 5. TIR, D2D; 6. 
AxP-. Las negras abandonaron. 

Diugrama num. 8 (Asperger-Schal- 
len): À la errónca jugada 1d. DxP? 
seguiria 1. .., TxP+; 2. RIT (2. 
RxT., CxP+3,2....., TxP+r;3. RxT, 
D1IC--. Con este jaque la dama ne- 
gra queda defendida, v después de 
do sem ER DS Sd RD, TxT. el final 
resultante es claramente ventajoso 
para las negras. 

Diagrama núm, 86 (Gligorc-Olafs- 
son): La jugada 1. DxP? es un gra- 
ve error (con 1. DSC4, R2T; 2. P4T 
la posición ecra ganadora para las 


blancas). Siguió 1. .., D3A!, y des- 
pués de 2. DIAR, D7A, las blancas 
abandonaron. 


Diagrama mim. 87 (MizstoKloza): 
La jugada 1. ., A4A resulto fatal 
para las negras: 2. D7T+!, RxD; 3. 
TxT+, RIT; 4. T8C5, R2T; 5. 
TiC7C+, R3T; 6. T6C4, R2T; 7. 
T8C7C+, RIT; 8. T6T, mate. 
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Diagrama núm. 1 (Duras-Janovski): 
1. D5SC, C3A (no 1..., DxD+; 2. 
PxD, P3A; 3. T2T, PxP; 4. CxPC, 
C3A; 5. C6R): 2. PST, C2T (2... 
CiT;3. T2C, P3JCR; 4. C4T);3. D3C'!, 
T3D; 4. T2C, v las blancas ganan 
una pleza. 

Diagrama núm, 2 (N. N.-Schlces- 
ser): ALTIAR?siguiól...,AXC; 
2. DxT+ (2. T4AIAD, DST), 2... 
R2T!. Las blancas abandonaron. 

Diagrama núm. 3 (Burn-Marshall): 
l. CxP, DxC? (mejor era 1. ..., 
DxD; 2. CxA+, PxC; 3. TxD, 
T7A); 2. TxT!, TxT; 3. AxD. Las 
blancas ganaron. 

Diagrania núm. 4 (Christoffersen- 
Lover): Para después de su última 
jugada (CxPR) las negras habian 
calculado sólo la continuación 1. 
AxD, CxD; 2. PxC, RxA; 3. AxP, 
con juego nivelado, Pero las blancas 
contestaron 1. TxC, DxA (1. .., 
DxT:; 2. DxP+,ó1l...., RxT;2. 
D3TR+); 2. D3D, C3D; 3. TxPAD, 
TID; 4. P4A!, PxP; 5. TIR+4, RIA: 
6. DxC+. Las negras abandonaron 
(6. ..., TxD; 7. TxP+), 

Diagrama núm. 5 (Spielmann-Snos- 
ko Borowski): 1. CxC, PAxC: 2. 
AxP, PxA; 3. D3C+, RIT; 4. DxA, 
PxC;5.TxC, DIR; 6. TxA, D3C+: 
7. RIT, TDIC; 8. DSR, DxD;9. TxD, 
PxP; 10. TICR, TxPA; 11. T4AR!, v 
las blancas ganaron. 

Diagrama núm, 6 (Tolush-Stoltz): 
1. D3A!, C6C;2. AxC,PxA:;3. TxA!, 
CxT; 4. AxP, RIT;5. TIR. Las blan- 
cas han ganado dos piezas ligeras a 
cambio de una torre. 

Diagrama núm. 7 (Tagirov-Janose- 


vic): 1....., DxA4; 2. CxD, CxP 
mate. 
Diagrama múm. 8 (Mackenzie-N. 


NJ): 1. DxC+, TxD;2. PxP+, R2R: 
3. ASA mate. 

Diagrama núm. 9 (Teichmann-N. 
N.): 1. C5SC!, PxC;2. DxC+>, TxD; 
3. AxPC mate. 


Diagrana num, I6 (Berger-Frank): 
1..., DxC!; 2. DxD, A5SD--; 3. P3R, 
CxPR; 4. D2A, C7IA;5. DxA, C3IAXD, 
v las negras ganaron. 

Diagrama mutmi. It (Alekhine-Kohn- 
lein): Las blancas pueden ganar ca- 
hdad jugando |. C7A+. Alekhine cli- 
gió, no obstante, la siguiente combi- 
nación, que gana pieza: 1. DxA!, 
PxD; 2. C7A+, RIA; 3. CxD. 

Diagrama. núm. 12 (Blackburne- 
Schwarz): 1. DxC!, AxD; 2. TxP, 
PxT; 3. TxP, etc. 

Diagrama núm. 13 (Rúger-Adam): 
1. AxP! (desplazamiento del impor- 
tante PCR negro), 1. ..., PxA; 2. 
TxA+, PxT;3. DxP+4, R2A; 4. TIA, 
RIC; 5. T3A, TID; 6. T3ICR+. 

Diagrama mim. Iá (Mattison-Ap- 
scheniek): 1. TxA!, TxT; 2. DxTA4, 
RxD; 3. A6T-, RIC; 4. TxD. 

Diagrama num. 15 (L, Schmidt-Cas- 
taldi): 1. CxP!, D24; 2. TxP!, DxT; 
3. DxA-, y las negras abandonaron 
(3. ..., CxD; 4. A6A matc) 

Diagrama núm. 16 (Capablanca- 
N. N): 1. CxC, DxC; 2. T8R+, 
TxT; 3. TxT+, TxT; 4 DxT+, 


DIA; 5. DxD+, RxD; 6. P5CD!, 
A6D; 7. P6C, ganando. 
Diagrama muúm. I7 | Botvinnik- 


Kan): 1. DSA!, DST (1..., DxD; 2. 
CiR+, RIT; 3. CxD vy 4. CxPD); 
2. DxD, €xD; 3. P4A!, TIR (3... 
PxP; 4. PáCR!); 4. TDIR, y las 
blancas ganaron unas jugadas des- 
pucs (4. ...., AxC; 5. PxA, C3A; 6. 
PACR!, CxP; 7. PxP, CxPR; 8. 
ASD-+, RIT; 9. P7A, T3A; 10, ASC). 
Diagrama numi. 18 (Berger-Duras): 
Las blancas habian calculado 1. ASA, 
PxP; 2. TIT., Pero siguió 1...., ASR!; 
2. T2A, AXA;,3. DxA, DxD; 4. TxD, 
PSC; 5. AIR, P6A, v las negras ga- 
“naron fácilmente el final. 
Diagrama núm. 19 (Tartakower- 
Botvinnik): 1. .. CxP!; 2. CXxPAD 
(2. AXA,CxC:;3. AXD, CxD; 4. 
AXP, CxPC, etc.) 2. ..., CxXC; 3. 
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AXA,CxA;4.PxC, Pd4A!. Las ne- 
eras quedan en posicion claramente 
superior. 

Diugrama núm. 20 (Suchting-Sal- 
ve): À. AXA!, PxA (no 1..., CxA; 
2. C4C, C3A?; 3. PSD), 2. CIC, C3A; 
3. PxP, CxP (3..., AxP; à. ASC, 
seguido dc 5. C3AXA v 6. C6A+1; 
4. C3AXC, AXC; 5. CXA, PxC; 6. 


D4C, con gran ventaja posicional de 
las blancas. 

Diagrama num, 21 (Duras-Trevbal): 
1. D3T!!, DxD; 2. A6A+, T2C; 3. 
TxT, DST+; 4. AxD, RxT; 5. 
TICR-, RIA; 6. A6A, P4TD; 7. P4D'!, 
P4C; 8. P4AR, PXPA; 9. PSR, 
PxP; 10. PxP, vy las blancas ga- 
naron, 


CAPITULO «LOS PEONES» 


(Página 292.) 


Diagrama num. Í (MeverN. NJ: 
Il. P6A+, PxP; 2. P7R, ganando. 
CIA 

Diagrama númi. 2 (Ettlingenja- 
novskij: 1d. .., C6A+; 2. PxC (2. 
R2R, ASCR), 2. .., PvP+; 3. A2R, 
P7A--!; 4. RIA, A6T matc. 

Diagrama nuúm. 3 (Krecmar-Pou- 
pa): 1. PxC!!, DxD: 2. PPR, TXT: 


3. TxT, TIAR; 4. TêD, D8A-: 5. 


AID, D3T; 6. PxT=Do, v las negras 
abandonaron. 

Diagrama mim. 4 (SlivaStoltz): 1, 
D-A!, PxD: 2. PTC, DID; 3. PBC-=D, 
T8D+:;4.T>=T, DxD;5. C7C!, PSAD; 
6. T&D-+. Las blancas ganaron con 
facilidad. 

Diagrama num. 3 (EuweWoenink): 
1. T<P, PxT; 2. P7C, TiCD; 3. 
Dx?TD, D2R; 4. ASC, DxA; 5. 
D6D-+, RIR; 6. DxT+, R2ZA; 7. 
D=T-+. Las negras abandonaron. 

Dingrama mumi. 6 (Puchkardt-Pahl): 
É... AxP!; 2. TDxA, DxPCA; 
3. RIT, DIC»; 4. TxD, P<T-; 5. 
R2T, PxT=D. Las blancas abando- 
raron. 

Diagrama mumi. 7 (MorphwN, N.: 
l. T6C!, DxT; 2. DxD, PxD; 3. 
PIT, T8R+; 4. R<T, R2R; 5. A8C, v 
las negras abandoraron. 

Diagrama núm. & (Kruger-Schwarz- 
schild): 2. ..., PxP!; 2. AxD, P7T; 
3. D4T, A6T!!. Las blancas abandona- 
ron, toda vez que la amenaza de 
mate es doble. 

Diagrama mit. 9 (NovarraWa. 
senburg): En postción desesperada, 
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las blancas encontraron todavia un 
camino para ganar: 1. DxC+4!, PxD; 
2. PZA--, RIA; 3. ATC+. 

Diagrama mnúm. 10 (Cochrane-Du- 
fresne): 1. T8D-, TxT: 2. T8A+4'!, 
RxT; 3. PxT=D+, etc. 

Diagrama mim. Il (Najdorf-Peli- 
kan): 1. P6D!, y las negras abando- 
naron. 

Diagrama num. 12 (Tartakower- 
Reti): 1. P6A, T6D; 2. DxT!, y las 
negras abandonaron (2... DxD; 3. 
AxT, AxA; 4, P7A, ganando). 

Diagrama mim. 13 (N. N-Hoppe): 
À. ..., P6D!; 2. CxP, PxC; 3. TxD, 
TxT. El peón no puede ser captura- 
do por la amenauza T8A-+. Siguio 4. 
D3R (4. D'D, AiC), y ahora las ne- 
gras jugaron errôncamente 4. ..., 
T7A, refutada con 5. RIA, Sin embar- 
go, podiun ganar con 4... TID;, 5- 
D2D, P3TR; 6. P3CR, ASC; 7. P4A 
(7. DID, PYD; 8. P4TR, TIAD),7..., 
PxP; 8. P4TR (8. PxP, AxP),8...., 
A2R; 9. PxP, ASC; 10. DID, P/D; 
1. P3T, TIAD!. 

Diagrama num, 14 (Persitz-Masso- 
ni: 1. PZD+, RIT; 2. DxT!, DxD; 
3. AJA, ctc. 

Disgrama núm. 15 (Van Hoorn-Bef- 
fev: 1. TxC, DxD; 2. TxT-, TIR; 
3. C6C!, DxA; 4. TxT-+, CxT; 5. 
P7D, DIC; 6. C8A!, v las negras 
abandonaron. 

Diagrama mitmi. 16 (Dufresne-Horo- 
witz): 1. D8R!!, R2T (1..., TxD; 
2. P7JA+): 2. P7A. Las negras aban- 
donaron. 


Diagrama num. I7 (Tschigorin-Jan- 
kowitsch): 1. AZJT-+!, TxA; 2. TxT. 
Negras abandonan. 

Diagrama núm, 18 (Bisguier-Smis- 
lov): 1. ..., P6D!; 2. AxD (no valen 
2. AxP ni 2. DxP, por 2. «« DxC); 
2. ..., PxD; 3, TIR (tel peón pasado 
de las negras se picrde a cambio de 
dos peones blancos en el flanco de 
dama), 3....,.CxP; 4. A3A, P4CD;5. 
AIC, AXA;6.CxXA(6.PXA,C7D; 
7. C2C, CxP), 6...., CxP; 7. TxP, 
CóD. Las negras vencieron valori- 
zando su ventaja de peones en el 
flanco de dama, 

Diagrama nuúm. 19 (Mac Donnell 
Bird): Las negras no jugaron la 
dama. Respondieron 1. .., AxC!; 
2. AxD, P6R4;3. RIC, AxA; 4. A5SC, 
PTYA+; 5. R2T (si 5. R2C también 
sigue P7IR), 5. .., P7R; 6. D2D, 
P8BA-C+; 7. TDxC, PxT=C+; 8. 
TxC, AwrT. Las negras ganaron. 

Diagrama num. 20 (Kadera-Poisl): 
1. DxC, AxT(l..., DrD;2. PIYR+4); 
2. DxD, TxD; 3, P6A. Las negras 
abandonaron. 

Diagrama mim. 21 (Gruenfeld-Tar- 
tukower)): 1. .., AXPCR!, 2. T4€ 
(2. TxA, P6A; o bien 2. RxA, R6R; 
3. RIC, P6A; 4. T3C, TICR!), 2. ., 
A6A!: 3. TxPA+, R6R; 4. T7TA (4. 
T4AD, R7A; 5. TáAlA, T8CR; 6. P4TR, 
T7C+: 7. R3T, ASC mate), 4. ..., RÍ7A. 
Las blancas abandonaron (5. Tx PR, 
TxT, 6. TxP, T8R, vy mate a la si- 
guiente jJugada). 

Diagrama núm. 22 (Laubert-Sem- 
jonova): 1. P6T!!, T2TR+.:; 2. DxT+, 
RxD; 3. P7T, DIA; 4. T2T, DITD; 
& P4C. Este peón no pucde ser de- 
tenido. 

Diagrama muúm. 23 (MiesesGott- 
schallj: 1. CxPA!, TCxC; 2. AxT, 
T<A; 3. P6€, T2C; 4. PST, ganando 
rápidamente (4. ..., AlA; 5. Pé6T, TIC 
do PAD, PLISCS. ACT, Cio E Pe, 
CxPC; 9. DxP+, R2A; 10. DxC+. 
A2D: 11. DxT, AgC; |2 DxC, v las 
negras abandoraron.. 

Diagrama núm, 24 (LaskerMasoen): 
1. CxPA!, DxC; 2. AxPCD, DIA; 
3. AxT, DxA; 4. P4AD!, DID (4... 
PxP; 5 P5D): 5 PxP, DxP: 6, 


T5R, DxPD; 7. DxD, CxD; 8. TiD, 
C3R; 9. TxPTD. Las blancas pa- 
naron. 

Diagrama núm. 25 (Tallantyre-Li- 
dell): 1. TxC, PxT;2. T8A+!, TxT; 
3. A4A=-, RZ2C; 4. PBR=C+, TxC€C; 
5. D7A mate. 

Diagrama nim. 26 (Steinbrecher-Ben- 
zinger): 1. DxP+4!, PxD; 2. P7C+, 
R2T; 3. PxT=C+,RIT; 4. TSC mate. 

Diagrama mim. 27 (Lurie-Rym- 
scha): 1. D8T!, DxA; 2. DxT-, 
R2R;3.DxT!, PZA+; 4. T4D,CkXT; 
5. PBC=-C-. Las negras abandonaron. 

Diagrama num. 28 (Bertok-To 
lush): Í..., TxPA;2. D3A+ (2. RxT, 
DSD+, v si2. TxT, D8C+; 3. TIA, 
P7A+; 4. R2C, DSR4), 2... R3C; 
3. TIR, T7R; 4. RIA, P7A!. Las blan- 
cas abandonaron. 

Diagrama núm. 29 (Nejelov-Chod- 
sajev): 1. ..., DéR!. Ahora no 2. DxD, 
PxD; 3. TxT (3. TIR, T3AD),3...., 
P7R. Las blancas contestaron 2. 
D2AD, TxT+: 3. DxT, DxPAD, y 
las negras ganaron fácilmente el f- 
nal de damas. 

Diagrama nim. 30 (Lissitzin): Ga- 
na la continuación 1. D6A, TIC; 2. 
D7C!. 

Diagrama mim. 31 (Marshal-Kl- 
ne): 1. D7C, TRIA (1..., D3R; 2. 
CxC, PxC; 3. TxP); 2. CxP, D3D; 
3. TxP?. Las negras abandonaron. 

Diagrama num, 32 (Loewenfisch- 
Mikenas): Las negras ganan en po- 
cas jJugadas el P2TD de las blancas: 
1. ., P4CD!; 2. D2R, D3R; 3. AIA, 
PSC!; 4. C4R, TxP, 5. TXT, TxT; 
6. D3A, AIA, etc. 

Diagrama num. 33 (Romanowski- 
Kan): Las blancas atacaron el PD 
débil contrario jugando 1. T5C!. No 
es posible 1...., CxT por 2. AxP-. 
La partida continuó 1. ..., C5SR; 2. 
A<C, PDXA;3. D4C!, TxT; 4. PxT, 
D2A; 5. C5D, D3D; 6. DxP, y las 
blancas ganaron. 

Diagrama núm. 34 (Fiip-Reicher): 
1. AxA, PxA; 2. PSA, CIA; 3. P6A!. 
Negras abandonran. 

Diugrata númi. 35 (Norman-Ander- 
sen): 1. TR! DxP5A; 2. DIR. Gra- 
cias a: PYA avanzado las negras no 
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podrán impedir la irrupción de la 
torre en la octava fila. 2. ..., DxC; 
3. T8R+4, AIA; 4. AXA, TxT; 5. 
PxT=D, TxD; 6. DxT, DxT+; 7. 
AiD'! (para desviar la dama y evitar 
el jaque perpetuo), 7. ..., DxA+; 8. 
R2T, C3A; 9. D7A, C4T; 10. ATC. 
Las negras abandonaron. 

Diugrama nuúm. 36 (Cochrane-Staun- 
ton): Las blancas conjuntaron cel 
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juego de la dama, torre vy alfil con 
el PAR para una interesante manio- 
bra de ruptura: 1. PSC, PAXxP; 2. 
P6A!, TxC; 3. ASD (amenaza 4. 
AxT+, DxA; 5. DxPC mate), 3. .., 
Ti3A; 4. AxT+, TXxA; 5. PIA+, RIA; 
6. DxPC+, RxD; 7. PBA-=D+, R2T; 
8. T7A+, DxT; 9. DxD+, RIT; 10. 
D8A+, R2T; 11. DSA+4. Las negras 
abandonaron. 
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COLECCION ESCAQUES 
Ultimas novedades 


ERRORES TIPICOS 
Persits - Voronkov 


Dos experimentados entrenadores 
soviéticos ponen al lector en guar- 
dia frente a los errores que más 
asiduamente se presentan en la 
práctica ajedrecista. 


LA DEFENSA ALEKHINE 
Eales - Williams 


El dinamismo de esta defensa y su 
riqueza de nuevas ideas han hecho 
que este tipo de apertura logra una 
creciente popularidad en todas sus 
variantes. 


FINALES ARTISTICOS 
Kasparian 


Las 300 composiciones integradas 
en este libro representan lo mejor 
de toda la obra de Kasparian, el 
mejor compositor de finales que 
existe en el mundo. 


DICCIONARIO DE AJEDREZ 
Ramón Ibero 


Este diccionario —único existente 
hoy en lengua castellana— recoge 
los conceptos fundamentales y los 
nombres propios que han hecho 
historia o conforman la actuaiidad 
ajedrecística. Contiene el Regla- 
mento Oficial. 
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